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AI และวััฒนธรรม เมื่่�ออดีีตพบอนาคตในสัังคมที่่�ไม่่หยุุดเรีียนรู้้�

ประสบการณ์์เพื่่�อการเยี่่�ยมชมพิพิิธิภัณัฑ์์ชื่่�อดังัอย่่าง Louvre ในฝรั่่�งเศส 
หรืือ British Museum ในสหราชอาณาจักัร เมืืองโบราณปอมเปอีีก่อ่นการระเบิดิ
ของภููเขาไฟในอิิตาลี ีบุคุคลในประวัติัิศาสตร์์อย่่างเจงกีีสข่่าน ผู้้�ก่่อตั้้�งจักัรวรรดิิ
มองโกลในคริิสต์์ศตวรรษที่่� 13 และอีีกมาก รวมถึึงครููโขนดิิจิิทััลของไทย 
เหล่่านี้้�คืือตััวอย่่างผลงานของ AI ที่่�มีีส่วนช่่วยให้้เราได้้เรีียนรู้้�ประวัตัิิศาสตร์์ 
ในรููปแบบสร้้างสรรค์์ 

ในวัันที่่� AI มีีอิิทธิพลกับผู้้�คนอย่่างถาโถมเกิินกว่่าคำำ�ว่าก้้าวกระโดด 
‘วัฒันธรรมดั้้�งเดิมิ’ อาจถูกมองว่่ากำำ�ลังัจะถูกูกลืืนหายไป แต่่ในอีีกมุุมหนึ่่�ง AI 
กลัับเปิิดโอกาสใหม่่ให้้เราได้้อนุรุักัษ์์ ถอดรหััส ส่่งต่่อ และสร้้างสรรค์์วัฒันธรรม
ในรููปแบบที่่�ไม่่เคยมีีมาก่่อน ทั้้�งการแปลงข้้อมููลโบราณคดีีเป็็นภาพเสมืือน 
การฟ้ื้�นฟูภูาษาใกล้้สูญูหาย หรืือแม้้แต่่การสร้้างประสบการณ์์ศิลิปวัฒันธรรม
ผ่่านโลกเสมืือนจริง (VR/AR) ที่่�เข้้าถึงึคนรุ่่�นใหม่่ได้้ง่ายและสนุกุมากขึ้้�นอีีกขั้้�น 

การผสาน AI เข้้ากับัวัฒันธรรมไม่ไ่ด้้หมายความว่า่ ‘ทุกุสิ่่�งจะดีีโดยอัตัโนมัตัิ’ิ 
ในการใช้้ เทคโนโลยีี เราต้้องตระหนัักถึึงบริิบท ความละเอีียดอ่่อน  
และจริยธรรมเพื่่�อไม่่ให้้การตีีความวััฒนธรรมผิิดเพี้้�ยนหรืือขาดความลึึกซ้ึ้�ง 
ไปจากรากเดิิม ดัังนั้้�น ‘การเรีียนรู้้�ควบคู่่�กัันไป’ จึึงเป็็นหััวใจสำำ�คััญ 
ของการอยู่่�ร่่วมกัันระหว่่างอดีีตและอนาคตนัับจากนี้้�  

OKMD จึึงได้้รวบรวมบทความในธีีม ‘AI and Culture’ นำำ�เสนอผ่่าน 
นิิตยสาร The Knowledge ฉบัับที่่� 41 ปีที่่� 7 ฉบัับพฤศจิิกายน-ธัันวาคม  
พ.ศ. 2568 เช่่น ‘AI กับันิยิามใหม่่ของคำำ�ว่าศิลิปวััฒนธรรม’ ‘ตัวัเลขน่่ารู้้� AI  
และมิิติิด้้านวััฒนธรรม’ ‘มองเอไอในโลกศิิลปะและวััฒนธรรมผ่่าน A-Z’  
‘5 มิติิพิลิกิโฉมวงการศิลิปะและวัฒันธรรมในวันัที่่� AI มาเยืือน’ ‘วััฒนธรรม 
ที่่�ถููกขัับเคล่ื่�อนด้้วยอัลกอริิทึมึ’ ‘ถอดรหััสความท้้าทายเชิิงจริยธรรมในงานศิิลปะ
จากเอไอ ใครคืือเจ้้าของลิิขสิิทธิ์์�ที่่�แท้้จริง’ ‘AI กับัวัฒันธรรมอาหารท้้องถิ่่�น’ ฯลฯ    

หวังัเป็็นอย่่างยิ่่�งว่่าจะช่่วยกระตุกุต่่อมคิดิ สร้้างแรงบันัดาลใจ และชี้้�ให้้เห็น็ 
โอกาสของการพััฒนาองค์์ความรู้้�และต่่อยอดทางวััฒนธรรมในโลกยุุคใหม่่ 
ให้้เราก้้าวตามทันั และมีีวิสิัยัทัศัน์์สู่่�โอกาสในก้้าวต่อไป 



Th
e 

K
no

w
le

dg
e 

by
 o

km
d

ในวันัที่่� ‘AI’ หรืือเทคโนโลยีีปัญญาประดิษิฐ์์ ไม่่ใช่่เร่ื่�องเพ้้อฝัันในนวนิยิาย
วิทิยาศาสตร์อีีกต่อ่ไป แต่่เกิดิขึ้้�นจริงิและได้ส้ร้้างความเปล่ี่�ยนแปลงให้้กับัโลก
อย่่างมากมาย ศิิลปะและวัฒันธรรมก็็เป็น็หนึ่่�งในวงการที่่�ได้ร้ับัแรงกระเพ่ื่�อมนั้้�น 
จนเกิิดการพลิิกโฉมในเชิิงบวกอย่่างไม่่เคยมีีมาก่่อนใน 5 มิิติิ ดัังนี้้� 

มิิติิพลิิกโฉมวงการศิิลปะ
และวััฒนธรรม 5

1

2

ในวัันที่่� AI มาเยืือน

มิิติิของการสร้้างสรรค์์ 

มิิติิของการเข้้าถึึงอย่่างเท่่าเทีียม

ในอดีีตศิลิปินิอาจใช้้คอมพิวิเตอร์เ์ป็น็เพีียงเครื่่�องมืือในการทำำ�งาน  
แต่่ในวัันที่่� AI มาเยืือนอย่่างเต็็มตััว ก็็ได้้สร้้างจุุดเปลี่่�ยนที่่�ก้้าวข้้าม 
บทบาทนั้้�นไปแล้้ว โดยศิลปินหรืือผู้้�ใช้้งานสามารถป้อนคำำ�สั่่�งสั้้�นๆ 
ให้้กับ AI แล้้ว AI จะช่่วยสร้้างสรรค์์ภาพศิิลปะที่่�มีีสไตล์์และ 
องค์์ประกอบตามที่่�ต้้องการได้้ในเวลาอัันรวดเร็็ว นอกจากนั้้�น 
ยงเปิิดโอกาสให้้ศิลิปินหรืือผู้้�ใช้้งานได้้สำำ�รวจแนวคิดิใหม่่ๆ และสร้้างสรรค์์ 
ผลงานที่่�หลากหลาย เหนืือจิินตนาการได้้อย่่างง่่ายดาย อย่่างเช่่น 
โครงการ The Next Rembrandt (2016) ที่่�ใช้้ AI สร้้างภาพวาดใหม่่ 
ในสไตล์์ Rembrandt จากข้้อมููลศิิลปะของเขา หรืือการวาดภาพ
ของศิิลปิิน Sougwen Chung ที่่�วาดคู่่�กัับหุ่่�นยนต์์ควบคุุมด้้วย AI 
ได้้อย่่างน่่าทึ่่�ง

ยุุคก่่อน AI การสร้้างสรรค์์ผลงานศิิลปะที่่�มีีคุุณภาพสูง 
อาจต้้องใช้้ทักัษะเฉพาะทางและเคร่ื่�องมืือราคาแพง แต่่ในวันันี้้� 
เมื่่�อ AI เข้้ามาแทรกซึึม ใครๆ  ก็็สามารถใช้้เอไอวาดรููป 
เขีียนหนัังสืือ หรืือแต่่งเพลงได้้ด้้วยค่่าใช้้จ่่ายไม่่สููงนััก มิิติินี้้� 
จึึงทำำ�ให้้ศิลปะเป็็นสิ่่�งที่่�เข้้าถึึงได้้ง่ายขึ้้�นสำำ�หรัับทุุกคน แม้้จะ 
เป็็นคนที่่�ไม่่เคยจับัพู่่�กันัมาก่่อน ไม่่มีีความรู้้�ด้้านดนตรีี หรืือ 
เขีียนหนังัสืือไม่่เก่่ง AI ก็ช่็่วยให้้มีีความสามารถในการสร้้างสรรค์์ 
และเกิิดการกระจายอำำ�นาจอย่่างเท่่าเทีียม ทำำ�ให้้คนทั่่�วไป
ร่่วมเป็็นส่่วนหนึ่่�งของวงการศิิลปะและวััฒนธรรมได้้มากขึ้้�น

รููปภาพ :  https://news.microsoft.com/europe/features/next-rembrandt/
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มิิติิของการอนุุรัักษ์์และฟื้้�นฟูู

มิิติิของกลไกตลาดและมููลค่่างาน

มิิติิของการแสดงผลงานในรููปแบบใหม่่ 

AI ไม่่ได้้จำำ�กััดอยู่่�แค่่การสร้้างสรรค์์เท่่านั้้�น แต่่ยััง 
สามารถนำำ�มาใช้้ในการอนุุรัักษ์์หรืือฟื้้�นฟููศิิลปะและมรดก
ทางวััฒนธรรมที่่�กำำ�ลัังเลืือนหายไปได้้ด้้วย เช่่น การใช้้ AI 
วิเิคราะห์แ์ละซ่อ่มแซมภาพจิติรกรรมฝาผนังัที่่�เสีียหาย การใช้้ 
AI จดจำำ�และจััดทำำ�ฐานข้้อมููลวััตถุุโบราณที่่�กระจััดกระจาย 
อยู่่�ทั่่�วโลก หรืือการใช้้ AI ฟ้ื้�นฟูเูสีียงเพลงพื้้�นบ้้านจากบันัทึกึ 
เสีียงเก่่า นอกจากนี้้� AI ยังัช่่วยแปลภาษาโบราณที่่�ไม่่มีีผู้้�ใช้้แล้้ว 
ทำำ�ให้้ผู้้�คนเข้้าใจเรื่่�องราวในอดีีตอย่่างลึึกซึ้้�งได้้อีีกครั้้�ง

เมื่่�อ AI สามารถสร้้างสรรค์์งานศิิลปะได้้อย่่างหลากหลายและ 
แปลกใหม่่ ก็ท็ำำ�ให้้ได้้รับัความนิยิมในตลาดมากขึ้้�น จึงึเกิดิการสร้้าง 
มูลูค่าตามกลไกตลาด รวมถึงึการให้้มูลูค่าแบบใหม่่ที่่�แตกต่่างจากเดิมิ  

ซึ่่�งเคยอิิงกัับช่ื่�อเสีียงและฝีีมืือของศิิลปิินมนุุษย์์ ไปสู่่� แนวคิิด 
และความสามารถในการกำำ�กัับ AI โดยผลงาน AI ยิ่่�งมีีความคิิด 
สร้้างสรรค์์และเอกลัักษณ์์เฉพาะมากเท่่าไหร่่ มูลูค่างานก็็ยิ่่�งเพิ่่�มมากขึ้้�น 
เท่่านั้้�น

ด้้วยการมาเยืือนของเอไอผสานกัับเทคโนโลยีี AR/VR ทำำ�ให้้เกิิด
การแสดงผลงานศิิลปะและวััฒนธรรมเสมืือนจริิง ซึ่่�งทุุกคนสามารถ
เข้้าชมจากทั่่�วทุุกมุุมโลกได้้จากที่่�บ้้าน โดยไม่่จำำ�เป็็นต้้องเดิินทาง 
ไปที่่�พิพิิธิภัณัฑ์์ ในขณะเดีียวกันยังัสร้้างประสบการณ์์แบบ Interactive 
ที่่�ช่่วยให้้ผู้้�ชมมีีส่่วนร่่วมกัับผลงานได้้มากขึ้้�น อัันเป็็นจุุดพลิิกโฉม 
รููปแบบการแสดงผลงานและการเข้้าชมจากสมััยก่่อนไปอย่่างสิ้้�นเชิิง

แม้้ AI จะพลิิกโฉมวงการศิิลปะและวััฒนธรรมในเชิิงบวกหลายมิิติิ แต่่ก็็มีีความท้้าทายที่่�มนุุษย์์ควรต้้อง 
กำำ�หนดทิศิทางเพ่ื่�ออยู่่�ร่วมกับั AI อย่่างมีคีุณุค่่าด้้วย 
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ปััจจุบุันับทบาทของ AI ในโลกศิิลปะและวัฒันธรรม ไม่่ได้จ้ำำ�กัดัอยู่่�เพีียงการช่่วยงานด้า้นเทคนิคิ 
อีีกต่่อไป แต่่ยัังพััฒนาขึ้้�นมาเป็็น ‘เครื่่�องมืือสร้้างสรรค์์ที่่�ทรงพลััง’ ซึ่่�งสามารถผลัักดัันศิิลปิิน  
ผู้้�ประกอบการ และสถาบัันทางวัฒันธรรม ให้้เข้า้ถึงึรูปูแบบการสร้้างสรรค์์ใหม่่  พร้้อมเปิดิประตูู
สู่่�โอกาสทางธุุรกิิจที่่�กำำ�ลัังพลิิกโฉมเศรษฐกิิจสร้้างสรรค์์ในอนาคตอย่่างน่่าสนใจ

จากเดิิมที่่�เคยเป็็นเครื่่�องมืือทำำ�งานพื้้�นฐาน AI ได้้พััฒนาตนเอง 
จนกลายเป็็นผู้้�ช่่วยอัจัฉริยิะในการสร้้างสรรค์์ศิลิปะต่่างๆ ได้้อย่่างมากมาย 
ไม่่ว่่าจะเป็็นการสร้้างภาพวาดดิจิิทััล บทเพลง ดนตรีี วรรณกรรม 
หรืือมีีส่่วนร่่วมในการผลิิตภาพยนตร์์ ไปจนถึึงงานศิิลปะเชิิงตอบโต้้ 
ตััวอย่่างที่่�ชััดเจน เช่่น โปรแกรมการสร้้างงานศิิลปะดิิจิิทััลอย่่าง  
Midjourney/DALL-E และ Stable Diffusion การแต่่งเพลงด้้วย 
AI อย่่าง Soundraw/AIVA การเขีียนบทหนัังด้้วย ChatGPT  
การออกแบบงานศิิลปะเชิิงตอบโต้้ด้้วยแพลตฟอร์์ม RunwayML หรืือ
การวิิเคราะห์์ภาพเก่่าเพื่่�อบููรณะสีีใหม่่ โดยเครื่่�องมืืออย่่าง Hotpot.ai 
เหล่่านี้้�ไม่เ่พีียงเพิ่่�มประสิทิธิภาพในการทำำ�งานของศิลิปินิเท่า่นั้้�น แต่่ยังั 
สร้้างโอกาสใหม่่ๆ ให้้กับัธุรุกิจิศิลิปะและวัฒันธรรมในหลากหลายด้้านด้้วย 
ซึ่่�งจะประกอบด้้วยธุรกิจิใดและด้้วยวิธีีการอย่่างไรบ้้างนั้้�น ตามไปส่่องกันั

AI เครื่่�องมืือสร้้างสรรค์์ที่่�ทรงพลัังของศิิลปิิน

AI IN ART & 
CULTURE BUSINESS 
ส่่องโอกาสในธุุรกิิจศิิลปะและวััฒนธรรม
เมื่่�อ AI กลายเป็็นเครื่่�องมืือสร้้างสรรค์์ที่่�ทรงพลััง Th

e 
K

no
w

le
dg

e 
by

 o
km

d

ExplainedE6



The K
now

ledge by okm
d

อ้้างอิิง :
• cusic.chula.ac.th	 • dep.go.th	 • krelixir.com	 • mandalasystem.com	 • shop.disabilityhorizons.com	 • who.int

ดัังนั้้�น AI ในฐานะเคร่ื่�องมืือสร้้างสรรค์์ที่่�ทรงพลัง จึึงไม่่เพีียง 
สร้้างโอกาสในการเกิิดธุุรกิิจศิิลปะและวััฒนธรรมใหม่่ๆ เท่่านั้้�น 
แต่่ยังันำำ�ไปต่่อยอดทำำ�การตลาดและการบริิหารจััดการ เพื่่�อให้้ธุุรกิิจ
ประสบความสำำ�เร็็จและมีีรายได้้เพิ่่�มขึ้้�นได้้ด้้วย

ภ า ย ใ ต้้ โ อ ก า ส อัั น ส ว ย ง า มต้ อ ง ไ ม่่ ลืืม  ค ว า ม ท้้ า ท า ย 
ที่่�ตามมาเช่่นกัันทั้้�งประเด็็นลิิขสิิทธิ์์� ความเป็็นเจ้้าของผลงาน
และจริิยธรรมของการนำำ�ข้้อมููลมาใช้้สร้้างธุุรกิิจ เพื่่�อไม่่ให้้คุุณค่่า 
ทางศิิลปะและวััฒนธรรมถููกลดทอนลง 

AI กัับการสร้้างโอกาสในธุุรกิิจศิิลปะและวััฒนธรรม 

ด้้วยความสามารถในการสร้้างสรรค์์ที่่�ทรงพลัง AI ได้้ช่วยสร้้างโอกาสในธุรุกิจิศิลปะและวัฒันธรรมหลากหลายด้้าน 
จนนำำ�ไปสู่่�การสร้้างรายได้้ทางเศรษฐกิิจมููลค่่ามหาศาล โดยแบ่่งเป็็น 3 ด้้านหลัักๆ ดัังนี้้�

ด้้านการสร้้างธุุรกิิจใหม่่ๆ เป็็นโอกาสที่่�เกิิดจากการผลัักดัันของ AI ให้้เกิิดธุุรกิิจศิิลปะ 
	 และวัฒันธรรมด้้านต่่างๆ  ใหม่่ เช่่น สตูดิูิโอสร้้างสรรค์์งานศิลิปะดิจิิทิัลัหรืือออกแบบงานตามสั่่�ง 
ที่่�ใช้้ AI สร้้างผลงานหรืือออกแบบได้้อย่่างรวดเร็็ว ลดต้้นทุุน เพิ่่�มอิิสระในการทำำ�งาน ธุุรกิิจ 
สร้้างสรรค์์งานศิิลปะดิิจิิทััล ที่่�ใช้้ AI สร้้างผลงานผนวกเทคโนโลยีีบล็็อกเชน และนำำ�ไปขาย 
เป็็น NFT บนแพลตฟอร์์ม ธุุรกิิจสร้้างสรรค์์ดนตรีี เพลง และเสีียงประกอบ ที่่�ใช้้ AI 
ในการแต่่งเพลงที่่�มีีสไตล์์เฉพาะเจาะจงหรืือสร้้างเสีียงประกอบที่่�สมจริง สำำ�หรัับภาพยนตร์์ วิดิีีโอเกม 
หรืือโฆษณา ธุุรกิิจสร้้างคอนเทนต์์หรืือเนื้้�อหา ที่่�ใช้้ AI ในการเขีียนโครงเรื่่�อง บทละคร หรืือ
นวนิิยาย สำำ�หรัับการสร้้างหนัังหรืือจััดทำำ�หนัังสืือ ธุุรกิิจการศึึกษาด้้านศิิลปะ ที่่�ใช้้ AI เป็็นครูู
สอนวาดภาพ เขีียนเพลง แต่่งทำำ�นองดนตรีี ธุุรกิิจแฟชั่่�นและการออกแบบ ที่่�ใช้้ AI วิิเคราะห์์
เทรนด์์แฟชั่่�น ออกแบบแฟชั่่�น สร้้างลวดลาย หรืือธุุรกิิจท่่องเที่่�ยวเชิิงวััฒนธรรมเสมืือนจริง  
ที่่�ใช้้ AI จำำ�ลองสถานที่่�โบราณ เพื่่�อทำำ�ให้้ผู้้�ชมทั่่�วโลกเข้้าถึึงศิิลปะที่่�เคยสูญหายไปได้้

1

ด้้านการตลาดและการจััดจำำ�หน่่าย เป็็นโอกาสที่่�เกิิดจากการนำำ� AI มาใช้้เพื่่�อเข้้าถึึง 
	 กลุ่่�มลูกูค้้า เพิ่่�มยอดขาย และขยายช่อ่งทางจัดัจำำ�หน่า่ยในธุรุกิจิศิลิปะและวัฒันธรรม เช่น่  
ใช้้ AI ช่่วยทำำ�การตลาดแบบเฉพาะบุุคคล โดยการแนะนำำ�เนื้้�อหาหรืือสร้้างแคมเปญโฆษณา 
ให้้ตรงกัับรสนิิยมของลููกค้้า ทำำ�ให้้ยอดการใช้้งานในธุุรกิิจสููงขึ้้�น ใช้้ AI ช่่วยวิิเคราะห์์ข้้อมููล
ลููกค้้าจากพฤติิกรรมการบริิโภค หรืือการมีีส่วนร่่วมบนโซเชีียลมีีเดีีย สำำ�หรัับนำำ�ไปปรัับปรุุง
บริิการและสร้้างกิิจกรรมที่่�ตรงใจ หรืือพยากรณ์์ความต้้องการของตลาด เพื่่�อให้้ผลิตสิินค้้า 
ที่่�สอดคล้้องกับัแนวโน้้มได้้ ตลอดจนสร้้างช่่องทางใหม่่ๆ ทางการตลาด จากการผสมผสาน AI  
กัับเทคโนโลยีีล้ำำ��สมััยอื่่�นๆ เช่่น VR/AR เพื่่�อขยายฐานลููกค้้าหรืือผู้้�ใช้้งานให้้กัับธุุรกิิจมากขึ้้�น

2

ด้้านการจััดการและการดำำ�เนิินงาน เป็็นโอกาสที่่�เกิิดจากการนำำ� AI มาใช้้เพื่่�อเพิ่่�ม 
	 ประสิิทธิิภาพในการบริิหารจััดการและลดต้้นทุุน โดยเฉพาะธุุรกิิจเกี่่�ยวกัับพิิพิิธภััณฑ์์  
ทััวร์์ศิิลปะ หรืือธุุรกิิจจััดนิิทรรศการ/คอนเสิิร์์ต เช่่น ใช้้ AI ในการจััดการคอลเลกชััน ตั้้�งแต่่ 
จัดัหมวดหมู่่� บูรูณะผลงานโบราณ หรืือสร้้างแคตตาล็อ็กดิจิิทิัลัสำำ�หรับัผลงานที่่�เก็็บสะสม ใช้้ AI 
ในการจััดการเหตุุการณ์์และสถานที่่� อย่่างการจองตั๋๋�ว บริิหารคิิว หรืือวิิเคราะห์์จำำ�นวนผู้้�ชม 
แต่่ละช่่วงเวลา ใช้้ AI ในการจััดการด้้านความปลอดภััย โดยการตรวจจัับพฤติิกรรมต้้องสงสััย 
ในพื้้�นที่่�จััดแสดง เพื่่�อป้้องกัันการโจรกรรมหรืือความเสีียหายต่่อธุุรกิิจ หรืือใช้้ AI ในการจััดการ 
การให้้บริกิาร อย่า่งการใช้้แชตบอตช่ว่ยตอบคำำ�ถามเบื้้�องต้้น ไม่ว่่า่จะเป็น็เวลาทำำ�การ การซื้้�อตั๋๋�ว 
หรืือเส้้นทางชมงาน ซึ่่�งจะทำำ�ให้้การดำำ�เนิินงานของธุุรกิจิราบร่ื่�น และเปิิดโอกาสให้้เติิบโตอย่่างยั่่�งยืืน

3 
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วััฒนธรรมและ AI 
ความเสี่่�ยงหรืือโอกาส

ของคนทำำ�งานด้้านวััฒนธรรม
จากข้้อถกเถีียงที่่�ว่่า AI จะเข้้ามาแย่่งงานมนุุษย์์ในอนาคตหรืือไม่่ สิ่่�งท่ี่�พบอย่่างปฏิิเสธไม่่ได้้

คืือหลายหน้้าที่่�ได้้ถููกแทนที่่�โดย AI ในขณะที่่�หลายตำำ�แหน่่งหน้้าที่่�สามารถนำำ� AI มาปรัับใช้้ให้้เกิิด
ประโยชน์์ เช่่นเดีียวกัับสายงานด้้านวััฒนธรรมในเวลานี้้�

	 หากเริ่่�มต้้นด้้วยการตั้้�งคำำ�ถามว่่า AI คืือความเสี่่�ยงหรืือโอกาสของคนทำำ�งานด้้านวััฒนธรรม ผู้้�ที่่�ให้้ความสำำ�คััญ 
กัับการเรีียนรู้้�ตลอดชีีวิิต (Lifelong Learning) จะสามารถมองเห็็นโอกาสในการปรัับตััว นำำ�เทคโนโลยีีมาปรัับใช้้ 
ให้้เป็น็ประโยชน์แ์ละอยู่่�ร่ว่มกับัเทคโนโลยีี เพื่่�อต่อ่ยอดองค์ค์วามรู้้� และเพื่่�อส่ง่ต่อ่วัฒันธรรมที่่�มีีเสน่ห่์แ์ละมีีเอกลักัษณ์์
ให้้คงอยู่่�ต่่อไป ในเวลาเดีียวกััน เพื่่�อปรัับตััวให้้สอดคล้้องกัับการเปลี่่�ยนแปลงด้้านเทคโนโลยีี องค์์กรหรืือหน่่วยงาน 
ด้้านวััฒนธรรมได้้มองหาบุุคลากรด้้านวััฒนธรรมที่่�มีีความรู้้�ลึึกด้้านวััฒนธรรมและสามารถนำำ�วััฒนธรรมมาปรัับใช้้  
นำำ�ไปสู่่�โอกาสด้้านอาชีีพที่่�น่่าสนใจ ดัังตััวอย่่างต่่อไปนี้้�

ส่่องอาชีีพคนทำำ�งานด้้านวััฒนธรรมที่่�เติิบโตไปพร้้อมกัับ AI

ผู้้�ที่่�สามารถใช้้ AI ซึ่่�งในบริบิทนี้้�เน้้น Generative AI 
ทั้้�งด้้านภาพ เสีียง และเนื้้�อหา เพื่่�อสร้้างสรรค์ ์
สื่่�อมััลติมีีเดีีย เช่่น การสร้้างนิทิานพื้้�นบ้้านแบบแอนิิเมชััน  
การสร้้างตััวละคร 3 มิิติิจากบุุคคลทางประวััติิศาสตร์์ 
หรืือการแปลอััตโนมััติิ ซึ่่�งนอกจากทัักษะในการใช้้
เครื่่�องมืือ AI แล้้ว ผู้้�ที่่�ทำำ�งานสร้้างสรรค์เ์นื้้�อหา ยังัต้้อง
มีีความรู้้�ด้้านวัฒันธรรม สิทิธิทางวััฒนธรรม จริยิธรรม 
การออกแบบประสบการณ์์ (UX Design) โดยเฉพาะ 
อย่่างยิ่่�งความสามารถสำำ�คัญัคืือ ความรู้้�ด้้านการเล่่าเรื่่�อง 
ทางวััฒนธรรม (Cultural Storytelling)

ผู้้�รัับผิิดชอบนำำ� AI หรืือเทคโนโลยีีอื่่�นๆ เข้้าไปใช้้
ในสถาบัันวััฒนธรรม พิิพิิธภััณฑ์์ หรืือหอศิิลป์์ เช่่น 
ระบบแนะนำำ�สถานที่่�ให้้กับผู้้�ชม แชตบอตสำำ�หรัับ 
ผู้้�เยี่่�ยมชม แดชบอร์์ดการวิเิคราะห์์ ไปจนถึงึชิ้้�นงานติดิตั้้�ง 
แบบตอบโต้้ เพื่่�อตอบโจทย์สถาบัันวััฒนธรรม 
หลายแห่่งทั่่�วโลกที่่�กำำ�ลัังแสวงหาวิิธีี ที่่�จะดึึงดููดผู้้�ชม
ยุุคใหม่่ให้้เข้้ามาเรีียนรู้้� โดยมีีทัักษะที่่�จำำ�เป็็นสำำ�หรัับ
ตำำ�แหน่่งนี้้�ในสถาบัันวััฒนธรรม เช่่น ความเข้้าใจ 
ด้้านวััฒนธรรมและพิิพิิธภััณฑ์์ ความคิิดสร้้างสรรค์์ 
ทักัษะเทคโนโลยีีสารสนเทศ AI และ Machine Learning 
(เบื้้�องต้้นถึึงกลาง)

ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านเทคโนโลยี ี
ในสถาบัันวััฒนธรรม  
(Cultural Institution Technologist)

นัักสร้้างสรรค์์เนื้้�อหา 
ด้้านวััฒนธรรมด้้วย AI  
(Cultural Content Creator using 
Generative AI)
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อ้้างอิิง :
• blog.google	 • ft.com	 • luxai.com	 • luxembourg.public.lu	 • handtalk.me tech.gov.sg	 • voicesummit.ai Explained E

นำำ�ไปสู่่�การสรุุปในภาพรวมได้ว้่า่การผสานวัฒันธรรมกับ AI ก่อ่ให้เ้กิดิอาชีีพใหม่่ที่่�น่า่สนใจ และแม้ว้่า่หลายตำำ�แหน่่ง
ไม่เ่คยมีีมาก่่อน ทว่า่ตอบโจทย์การปรัับตัวัและการแข่่งขัันที่่�เข้้มข้น ขณะเดีียวกััน การนำำ� AI มาช่่วยส่่งเสริิมวัฒนธรรม
ไม่่ใช่่เพีียงแค่่การอนุุรัักษ์์สิ่่�งเก่่าเท่่านั้้�น แต่่ยัังเป็็นการต่่อยอดสู่่�การสร้้างสรรค์์ใหม่่ๆ ที่่�เชื่่�อมโยงทั้้�งอดีีต ปััจจุุบััน และ
อนาคตไว้้อย่่างยั่่�งยืืน 

นักัวิิเคราะห์์ข้้อมูลูด้้านมรดกวัฒันธรรมคืือผู้้�เชี่่�ยวชาญ
ที่่�ทำำ�หน้้าที่่� วิิเคราะห์์ จััดการ และตีีความข้้อมููล 
ที่่�เก่ี่�ยวข้้องกับัมรดกทางวัฒันธรรม เช่น่ จากพิพิิธิภััณฑ์์ 
หอจดหมายเหตุุ แหล่่งโบราณคดีี และอีีกมาก เพื่่�อหา
แนวโน้้ม ความสััมพัันธ์์ หรืือบริิบททางวััฒนธรรม  
นำำ�ไปสู่่�การสนัับสนุุนการตััดสิินใจในการอนุุรัักษ์์ 
กระตุ้้�นให้้เกิิดการพััฒนาเชิิงสร้้างสรรค์์ สร้้างมููลค่่า
ทางเศรษฐกิจิ ซึ่่�งทักัษะที่่�ควรมีี เช่่น ความรู้้�ด้้านวััฒนธรรม 
ความสามารถวิเคราะห์์ข้้อมูลู ทักัษะเชิิงวิเิคราะห์์และ
ตีีความ และทัักษะการใช้้เครื่่�องมืือ AI

เพราะการเรีียนรู้้�ผ่่านการเล่่นยัังคงเป็็นหนึ่่�งใน
กระบวนการสำำ�คััญในการเรีียนรู้้� จึึงนำำ�มาสู่่�แนวโน้้ม
ความต้้องการผู้้�ที่่�ทำำ�งานด้้านการพััฒนาเกม AR/VR 
เชิิงวััฒนธรรมเพื่่�อออกแบบประสบการณ์์เสมืือนจริง
จากเกมพื้้�นบ้้านและเรื่่�องเล่่าทางวััฒนธรรมดั้้�งเดิิม
ของท้้องถิ่่�นให้้เกิิดความน่่าสนใจยิ่่�งขึ้้�น โดยใช้้ AI 
ช่่วยสร้้างเกมที่่�จำำ�ลองวิิถีีชีีวิิต ภููมิิปััญญาท้้องถิ่่�น หรืือ
ใช้้ VR/AR พาผู้้�ใช้้เข้้าไปสััมผััสวััฒนธรรมเสมืือนจริิง 
โดยผู้้�ทำำ�หน้้าที่่�ต้้องมีีความรู้้�ด้้านวััฒนธรรม ทัักษะ 
ด้้านการพััฒนา AR/VR การใช้้เครื่่�องมืือ AI (ขั้้�นสููง) 
และทัักษะการทำำ�งานกัับนัักวิิชาการและชุุมชน

เป็็นตำำ�แหน่่งหรืือบทบาทที่่�เชื่่�อมโยงระหว่่างวัฒันธรรม 
การท่อ่งเที่่�ยว และเทคโนโลยีี AI เพื่่�อออกแบบประสบการณ์์
ท่่องเที่่�ยวที่่�มีีความเฉพาะตััว (Personalized) สร้้างคุุณค่า่
ให้้กับชุุมชน และเพิ่่�มประสิิทธิิภาพในการให้้บริิการ 
นัักท่่องเที่่�ยวที่่�มีีความคาดหวัังสููงในยุุคนี้้� สามารถ
เกี่่�ยวข้้องกัับการสร้้างระบบแนะนำำ�สถานที่่�ท่่องเที่่�ยว 
เชิงิวััฒนธรรมโดยใช้้ AI วิเิคราะห์์ความสนใจของนักัท่่องเที่่�ยว 
และจับัคู่่�กับักิจิกรรมท้้องถิ่่�นที่่�เหมาะสม เช่่น ทำำ�ขนมไทย
ทำำ�ผ้้าบาติิก หรืือพัักผ่่อนแบบฟาร์์มสเตย์์ โดยทัักษะ 
ที่่�ควรมีีอย่่างทัักษะด้้านข้้อมููล ด้้าน AI และเทคโนโลยีี 
ทักัษะการให้้คำำ�ปรึกึษาด้้านการท่อ่งเที่่�ยวและวัฒันธรรม

เหล่่านี้้�สอดคล้้องกัับผลสำำ�รวจของโครงการ SHIFT 
(สนับัสนุนุโดย European Union) ที่่�พบว่่า สถาบันัมรดก
ทางวััฒนธรรมหลายแห่่ง นำำ�ทั้้�ง AI และ AR รวมถึึง VR 
มาปรัับใช้้แล้้วในสายงาน โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ 43% รายงาน
ว่่าใช้้เคร่ื่�องมืือที่่�ขัับเคล่ื่�อนด้้วย AI สำำ�หรัับงานต่่างๆ  
เช่่น การเล่่าเรื่่�องและการจััดทำำ�รายการอััตโนมััติิ   
ทำำ�นองเดีียวกัน 38% ใช้้ VR สำำ�หรัับนิิทรรศการสิ่่�งแวดล้้อม 
ในรููปแบบเสมืือนจริิง (Immersive) และ 31% นำำ� AR 
มาใช้้สำำ�หรัับประสบการณ์์แบบอิินเทอร์์แอ็็กทิิฟเพื่่�อ 
ผู้้�เข้้าชม 

นัักพััฒนาเกม AR/VR  
เชิิงวััฒนธรรม 
(Cultural AR/VR Game Developer)

ที่่�ปรึึกษาการท่่องเที่่�ยวเชิิงวััฒนธรรมโดยขัับเคลื่่�อนด้้วย AI
(AI Strategy Consultant for Travel & Hospitality)

นัักวิิเคราะห์์ข้้อมููลด้้านมรดก
วััฒนธรรมโดยใช้้ AI 
(Cultural Heritage Data Analyst 
Using AI)
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คำำ� เ รีีย  ก เ ค รื่่� อ งมืื อ  A I 
ที่่� ช่่ วย  ส ร้้ า ง ห รืื อ แ ก้้ ไ ข
งานรููปแบบต่่างๆ เช่่น 
งานตรวจแก้้ต้้นฉบัับ

เครื่่�องมืือ AI ปรัับสีีให้้ 
ภาพขาวดำำ�หรืือภาพเก่่าได้้ 
เช่่น ปรัับสีีภาพศิิลป์์เก่่า 
ให้้สดใสขึ้้�น

เครื่่�องมืือ AI ที่่�พััฒนา 
โดย NVIDIA สามารถแปลง
ภาพวาดอย่่าง ง่่าย เ ป็็น
ภาพเสมืือนจริงได้้  

เครื่่�องมืือ AI ที่่�ช่่วยสร้้าง
และแก้้ไขภาพหรืือวิิดีีโอ
แบบเรีียลไทม์์ เช่่น ปรัับสีี 
หรืือความคมชััด 

แพลตฟอร์์ ม เครื่่� อ งมืื อ 
AI ที่่�ช่่วยสร้้างและแก้้ไข 
เนื้้�อหาหรืือภาพ เหมาะกัับ
งานฟื้้�นฟููศิิลปะเก่่าๆ  

เครื่่�องมืือ AI แยกเสีียงร้้อง 
หรืือดนตรีีออกจากไฟล์์เสีียง  
ใช้้ฟื้้�นฟูู เพลงจากบัันทึึก
เสีียงเก่่าได้้ 	

เคร่ื่�องมืือ AI ที่่� ช่่วยให้้ 
การพากษ์์เสีีย งในหนััง
สมจริงิ ตรงกับัการขยับัปาก 
ของนักัแสดง 

ฟีีเจอร์์สร้้างภาพด้้วย AI 
จากข้้ อความที่่� กำำ�หนด 
เหมาะกัับงานสร้้างสรรค์์
ภาพศิลิป์ 

Editing Assistant AI 

ImageColorizer 

GauGan 

Krea AI 

Hotpot.ai 

Lalal.ai  

Flawless AI 

Jasper Art  

งานศิิลปะที่่�ใช้้ AI สร้้างขึ้้�น  
ด้้วยการป้้อนคำำ�สั่่�ง (Prompt)  
ให้้สร้้างออกมาตามสไตล์์
ที่่�ต้้องการ  

แชตบอตสำำ�หรัับองค์์กร
วัั ฒ น ธ ร ร ม ใ ช้้สื่ ่� อ ส า ร 
เพื่่�อให้้ข้้อมููลทางวัฒันธรรม 
กับัผู้้�ใช้้งาน

แ พล ตฟ อ ร์์ ม ที่่� ใ ช้้  A I 
วิิเคราะห์์และแปลงภาพ
ให้้กลายเป็็นงานศิิลปะ 
ที่่�ดููเหนืือจริิง 

โปรแกรมที่่�ใช้้ AI ช่ว่ยเขีียน 
นิิ ย า ย ห รืื อ ส า ร ค ดีี 
ที่่� เ หมาะสำำ�หรัั บตีีพิิ มพ์์ 
เป็็นอีีบุ๊๊�ก

Al Art   Culture Chatbot Deep Dream Generator Bookbud.ai 

มอง AI ในโลกศิิลปะ 
และวััฒนธรรมผ่่าน 

บทบาท AI ในโลกศิิลปะและวััฒนธรรม
กำำ�ลัังเพิ่่�มสููงขึ้้�นอย่่างน่่าสนใจ
เราจะพาไปมองบทบาทเหล่่านั้้�น
ผ่่านตััวอัักษร A-Z กััน
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บริิษััทพััฒนาเครื่่� อ งมืื อ  
A I  ห ล า ย อ ย่่ า ง ที่่� ใ ช้้
สร้้างสรรค์์งานศิิลปะหรืือ
งานวััฒนธรรมได้้ 	

แพลตฟอร์์มสร้้างวิิดีี โอ
จากข้้อความหรืือภาพนิ่่�ง  
และแก้้ ไขวิิดีี โอได้้ตาม 
ที่่�ต้้องการ  

แพลตฟอร์์มที่่�ช่่วยนักเขีียน
สร้้างนิิยายได้้หลายแนว  
เ พีีย  ง ร ะ บุุ บ ริิ บ ท ห รืื อ 
จุุดเริ่่�มต้้นของเนื้้�อหา

เ ค ร่ื่� อ ง มืื อ  A I  ที่่� ใ ช้้ 
สร้้ า งภาพแบบมีีศิลปะ 
จ า ก คำำ�สั่่ � ง ข้้ อ ค ว า ม 
ผ่่านระบบเรีียนรู้้�เชิิงลึึก 

Midjourney 

Quillbot AI 

แพลตฟอร์์มสร้้างเสีียงพููด 
และ เสีีย  ง ร้้ อ งด้้วย   A I  
โดยจำำ�ลองจากเสีียงคนดััง
หรืือนัักร้้องดััง	

Uberduck 

โมเดล AI สำำ�หรับัตรวจจับั 
วััตถุุแบบเรีียลไทม์ ใช้้ระบุุ 
สิ่่� ง ข อ ง ใน ง านอนุุ รัั ก ษ์์ 
ศิลิปวััตถุไุด้้

YOLO 

OpenAI 

Suno AI 

แอปพลิเคชัันสร้้างภาพ
ศิลิปะด้้วย AI โดยผู้้�ใช้้งาน 
ใ ส่่ ข้้ อ ค ว ามแล ะ เ ลืื อ ก 
สไตล์์ได้้   

Wombo Dream 

Pika Labs AI 

Text-to-Image 

แพลตฟอร์์มสร้้ า งภาพ
เคลื่่�อนไหวให้้กับภาพต่า่งๆ 
ได้้แบบเรีียลไทม์์ด้้วย AI

Xpression Camera

Novel AI

RunwayML 

การใช้้ AI ฟื้้�นฟููงานศิิลปะ
ใน รูู ป แบบ เ สมืื อ นจริ ิ ง 
โดยไม่่ต้้องสััมผััสงานจริิง

Virtual Restoration AI  

แ น วคิ ิ ด ก า ร ใ ช้้  A I  
ช่่ วยวิ   เ ค ร า ะ ห์์ ข้้ อ มูู ล 
เพื่่�อจับักระแสทางวัฒันธรรม 
ในช่่วงเวลาหนึ่่�งๆ 

Zeitgeist AI 

อ้้างอิิง :
• blogs.nvidia.com 	 • blog.flipbuilder.com 	 • capcut.com	 • en.m.wikipedia.org	 • hyperight.com 	  
• knowledgeportal.okmd.or.th 	 • medium.com 	 • plisio.net 	 • prompt-expert.co 	 • pro.europeana.eu	  
• trueplookpanya.com 	 • unite.ai 

เคร่ื่�องมืือช่่วยเขีียนเนื้้�อหา
เ ป็็นภาษาอัั ง กฤษด้้วย   
A I  ใ ช้้กั ั บ ง า น เ ขีีย  น 
เชิิงวััฒนธรรมได้้

เ ค ร่ื่� อ ง มืื อ ที่่� ใ ช้้  A I  
สร้้างเพลงพร้้อมเนื้้�อร้้อง 
ไ ด้้ ห ล า ก ห ล า ย แ น ว 
จากข้้อความที่่�ผู้้�ใช้้งานระบุุ

โมเดล A I ที่่� สามารถ 
ส ร้้ า ง ภ า พศิ ิ ล ป ะ จ า ก 
คำำ�อธิิบายที่่�เป็็นข้้อความ 
ได้้อย่่างง่่ายดาย  

แ พล  ต ฟ อ ร์์ ม สำำ� ห รัั บ 
ส ร้้ า ง แ ล ะ แ ก้้ ไ ข วิิ ดีี โ อ  
ภาพ และเสีียง ด้้วยเอไอ 
ได้้อย่่างรวดเร็็ว
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ในโลกปััจจุบุันัที่่� AI เข้า้มาแทรกซึมึและเปลี่่�ยนโฉมหน้า้วงการศิิลปะอย่่างเต็ม็ตัวั จนเรีียกได้ว้่่า 
เป็น็ยุคุแห่่ง AI Art เพราะใครๆ ก็ห็ันัมาใช้ ้AI สร้า้งสรรค์ง์านศิิลปะและตลาดให้ค้วามนิยิมเพิ่่�มขึ้้�นเรื่่�อยๆ 
ทำำ�ให้เ้กิดิคำำ�ถามในใจศิิลปินิจำำ�นวนไม่่น้อยว่่า AI จะเข้้ามาแทนที่่�ศิิลปินได้้หรืือไม่่ คำำ�ตอบไม่่ได้อ้ยู่่�ที่่�ได้้
หรืือไม่่ได้้ แต่อ่าจจะขึ้้�นอยู่่�กับัการปรับัตัวัและพััฒนาทักัษะใหม่่  เพ่ื่�อให้ผ้ลงานยังัคงโดดเด่่น มีีคุณุค่่า 
และก้า้วทันัโลกอนาคต

	 โดยทัักษะใหม่่ๆ สำำ�หรัับศิิลปิินในยุุค AI Art ที่่�ควรเรีียนรู้้� เพื่่�อปลดล็็อกขีีดจำำ�กััดและใช้้ประโยชน์์จาก AI ได้้อย่่าง
เต็็มที่่� มีีด้้วยกัันหลายทัักษะ แต่่เบื้้�องต้้นมาทำำ�ความรู้้�จัักกัับคำำ�ว่่า AI Art กัันก่่อน

สำำ�รวจทัักษะใหม่่สำำ�หรัับศิิลปิิน
ไม่่อยากตกยุุค AI ART
ต้้องเรีียนรู้้�เพื่่�อก้้าวทันอนาคต

ทำำ�ความรู้้�จััก AI ART
	 AI Art หมายถึึง งานศิิลปะที่่�ถููกสร้้างขึ้้�นโดยใช้้ AI  
เป็็นเคร่ื่�องมืือในการสร้้างสรรค์์ ผ่่านการป้้อนคำำ�สั่่�ง 
(Prompt) หรืือการกำำ�หนดข้้อมููลที่่�ช่่วยให้้ AI สามารถ
สร้้างสรรค์์ผลงานใหม่่ได้้ โดยการเรีียนรู้้�จากข้้อมููลที่่�มีี
อยู่่�แล้้ว เช่่น ภาพวาด นวนิิยาย เพลง ดนตรีี หรืือแม้้แต่่
ศิิลปะเชิิงโต้้ตอบ		

	 แม้้  A I  จ ะสามา รถสร้้ า ง ส ร ร ค์์ ง าน ศิิ ลปะ 
ได้้หลากหลายและดููเหมืือนง่่าย แต่่ในความเป็็นจริิง  
ก็็ยัังคงต้้องมีีศิิลปิินขัับเคลื่่�อนอยู่่� เบื้้�องหลััง ดัังนั้้�น
หากศิิลปิินเรีียนรู้้�ทัักษะใหม่่ๆ เพื่่�อให้้เข้้าใจการสร้้าง 
งานศิิลปะของ AI ก็็จะไม่่ถููกแทนที่่�หรืือทิ้้�งไว้้ข้้างหลััง 
แม้้ AI เข้้ามาแทรกซึึมมากแค่่ไหนก็็ตาม
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อ้้างอิิง :
• knowledgeportal.okmd.or.th
• What are the implications of AI in art for art education and training?-Abstract Rebellion 

ทัักษะใหม่่ที่่�ศิิลปิินต้้องเรีียนรู้้�ในยุุค AI ART

•	 ทัักษะการใช้้เครื่่�องมืือ AI เป็็นทัักษะในการเรีียนรู้้�พื้้�นฐานของการใช้้งาน เพื่่�อให้้ 
เข้้าใจและนำำ�มาใช้้ได้้อย่่างสร้้างสรรค์์ ไม่่ว่่าจะเป็็นการเขีียน Prompt ที่่�ต้้องมีี 
ความเฉพาะเจาะจงและสร้้างสรรค์ ์เพื่่�อให้้ AI สร้้างผลงานใหม่ท่ี่่�ตรงกัับความตั้้�งใจของ
ศิิลปิินที่่�สุุด หรืือการใช้้เครื่่�องมืือต่่างๆ ที่่�ต้้องมีีความเป็็นมืืออาชีีพ ใช้้ได้้คล่่องแคล่่ว 
เพื่่�อเพิ่่�มศัักยภาพในการสร้้างผลงานและเปิิดกว้้างสู่่�แนวทางใหม่่ๆ เช่่น การใช้้ 
เครื่่�องมืือ Midjourney หรืือ Stable Diffusion

 
•	 ทัักษะการคิิดสร้้างสรรค์์เชิิงมนุุษย์์ เป็็นทักัษะที่่� AI เลีียนแบบไม่ไ่ด้้ เพราะยัังขาด 

จิิตวิิญญาณและประสบการณ์์ชีีวิ ิ ต ศิิลปิินในฐานะมนุุษย์์ จึึ งต้้ องฝึึกฝน 
ความคิิดสร้้างสรรค์์ที่่�เกิิดจากอารมณ์์ ความรู้้�สึึก ความทรงจำำ� และความเข้้าใจสัังคม
ที่่�ซัับซ้้อน แล้้วใช้้ AI เป็็นผู้้�ช่่วยเสริิมศัักยภาพ เพื่่�อให้้ผลงานที่่�สร้้างใหม่่มีีเอกลัักษณ์์
เฉพาะตััว 

•	 ทัักษะการเล่า่เรื่่�อง เพราะงานศิิลปะที่่�ทรงพลังต้้องเล่่าเร่ื่�องได้้ดีี ศิลิปินิจึึงต้้องฝึึกฝน
การสื่่�อสารอารมณ์์ ความคิิด และประสบการณ์์ผ่่านงานศิิลปะ เช่่น เร่ื่�องราวที่่�มา 
ของงาน แรงบัันดาลใจจากชีีวิิตจริิง หรืือแนวคิิดอัันซัับซ้้อนต่่างๆ เพื่่�อทำำ�ให้้ผลงาน 
มีีมิิติิมากขึ้้�น และเชื่่�อมโยงกัับผู้้�ชมได้้อย่่างลึึกซึ้้�ง

•	 ทัักษะการเรียีนรู้�ตลอดชีวีิติ โลกเปลี่่�ยนแปลงอยู่่�เสมอ โดยเฉพาะ AI และเทคโนโลยีี 
ที่่�เก่ี่�ยวข้้อง ศิิลปิินจึึงต้้องก้้าวทัันอนาคต ด้้วยความพร้้อมที่่�จะปรัับตััวและเรีียนรู้้� 
ตลอดชีีวิต ไม่่หยุุดทดลองเคร่ื่�องมืือใหม่่ๆ เช่น่ การเรีียนรู้้�จากผู้้�เชี่่�ยวชาญ การเข้้าร่่วม
ชุุมชนออนไลน์์ หรืือการศึึกษาเพิ่่�มเติิม เพื่่�อทำำ�ให้้ศิิลปิินยัังคงทัันสมััยและสามารถใช้้
เทคโนโลยีีเพื่่�อสร้้างสรรค์์ผลงานได้้อย่่างชาญฉลาด 

•	 ทัักษะการใช้้ AI อย่่างมีีจริิยธรรม เมื่่�อใช้้ AI ในการสร้้างสรรค์์ผลงาน ศิิลปิิน 
ก็ต็้้องตระหนักัถึึงจริยิธรรมและควรทำำ�ความเข้้าใจแนวทางปฏิบิัตัิ ิเพื่่�อหลีกีเลี่่�ยงปัญัหา 
ทางกฎหมายด้้วย เช่่น ไม่่ละเมิิดลิิขสิิทธิ์์�ผู้้�อื่่�น ให้้เครดิิตแหล่่งที่่�มา และเลืือกใช้้ 
เครื่่�องมืืออย่่างรัับผิิดชอบ เพื่่�อรัักษาความน่่าเชื่่�อถืือของผลงาน

•	 ทัักษะการบริิหารจััดการธุุรกิิจ ไม่่ว่่าจะสร้้างงานศิลิปะจาก AI ได้้ยอดเยี่่�ยมแค่่ไหน  
หากไม่่มีีใครรู้้�จัักก็็ยากที่่�จะสร้้างช่ื่�อเสีียงหรืือรายได้้ได้้ ดัังนั้้�นศิิลปินจึึงควรเข้้าใจ
กลยุทุธ์ท์างการตลาด การขาย การตั้้�งราคา การทำำ�สัญญา และต้้องเรีียนรู้้�ที่่�จะสื่่�อสาร 
เรื่่�องราวของตนเองและผลงานผ่่านช่อ่งทางต่่างๆ เช่น่ ทางโซเชีียลมีีเดีีย การจัดัแสดง 
นิทิรรศการ หรืือการสอนศิลิปะ เพื่่�อเพิ่่�มคุณุค่า่จากผู้้�สร้้างศิลิปะให้้เป็น็ผู้้�ประกอบการ
ศิิลปะไปด้้วย

	จึ งเห็็นได้้ว่่า อนาคตของศิิลปิินในยุุค AI Art คุุณค่่าและความโดดเด่่นของผลงาน ไม่่ได้้ถููกกำำ�หนด 
จาก AI เพีียงฝ่่ายเดีียว แต่่เกิิดจากความพร้้อมที่่�จะเรีียนรู้้�ทัักษะใหม่่ๆ ของศิิลปิินด้้วย จึึงจะช่่วยให้้มนุุษย์์ 
กัับ AI อยู่่�ร่่วมกััน สร้้างสรรค์์ผลงานได้้อย่่างกลมกลืืนและไม่่มีีใครมาแทนที่่�ใคร 
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เมื่่�อ AI เข้้ามามีีบทบาทในงานศิิลปะมากขึ้้�น โดยสามารถสร้้างภาพวาด บทเพลง ดนตรีี 
วรรณกรรม ไปจนถึึงงานมััลติิมีีเดีียได้้ในเวลาอัันรวดเร็็ว นอกจากก่่อให้้เกิิดความเปลี่่�ยนแปลง
ชนิดพลิิกโฉมหน้้าวงการศิิลปะแล้้ว ยัังมีีคำำ�ถามใหญ่่เก่ี่�ยวกับความท้้าทายเชิิงจริิยธรรมตามมา
ด้ว้ยว่่า ผลงานที่่�สร้า้งขึ้้�นนั้้�นใครคืือเจ้า้ของลิขิสิทธิ์์�ที่่�แท้จ้ริงิ และแนวทางปฏิบิัตัิเิพ่ื่�อความเหมาะสม 
ควรเป็น็เช่่นใด

ถอดรหัสัความท้้าทายเชิิงจริิยธรรม
ในงานศิิลปะจาก AI 

ใครคืือเจ้้าของลิิขสิิทธิ์์�ที่่�แท้้จริิง

ความท้้าทายเชิิงจริิยธรรมในงานศิิลปะจาก AI
โดยคำำ�ถามข้้างต้้นเกี่่�ยวกัับความท้้าทายเชิิงจริิยธรรมในงานศิิลปะจาก AI เราอาจถอดรหััสออกได้้ ดัังนี้้�

	 1.	 การใช้้ข้้อมููลต้้นแบบ เนื่่�องจากงานศิลิปะจาก AI 
จะเกิิดขึ้้�นได้้ AI ต้้องเรีียนรู้้�จากฐานข้้อมููลภาพ เสีียง 
หรืือข้้อความที่่�มีีอยู่่�เดิมิ ซึ่่�งมักัมาจากผลงานของศิลิปินจริงิ 
โดยไม่่ได้้รับอนุุญาต ดัังนั้้�นหาก AI ใช้้ข้้อมููลเหล่่านี้้� 
สร้้างผลงานใหม่่ เราจะถืือว่่าเป็็น ‘งานลอกเลีียน’ หรืือ 
‘แรงบัันดาลใจ’ และใครคืือเจ้้าของลิิขสิิทธิ์์�กัันแน่่

	 2.	 การลดคุุณค่่าของศิิลปิิน เพราะการที่่�  A I 
สามารถสร้้างงานศิิลปะได้้ในเวลาไม่่กี่่�วิินาทีี อาจทำำ�ให้้
ศิิลปิินมนุุษย์์ถููกลดคุุณค่่าลง ทั้้�งในด้้านเศรษฐกิิจ (ราคา
ผลงานลดลง) และด้้านอััตลัักษณ์์ (ผลงานถููกกลืืนด้้วย 
อััลกอริิทึึม)

	 3.	 ความโปร่่งใส ผู้้�ชมมัักไม่่รู้้�ว่่าผลงานนั้้�นสร้้างโดย 
AI หรืือมนุุษย์์ ถ้้าไม่่มีีการเปิิดเผยอาจทำำ�ให้้ เกิิด 
การเข้้าใจผิิดในการประเมิินคุุณค่่า

	 4.	 ความรัับผิิดชอบ หากผลงาน AI มีีเนื้้�อหาละเมิิด
ลิิขสิิทธิ์์� เช่่น ใช้้ภาพต้้นแบบของบุุคคลโดยไม่่ได้้รับ
อนุุญาต หรืือสร้้างงานที่่�เข้้าข่่ายหมิ่่�นประมาท ใครจะ
ต้้องรัับผิิดชอบ AI ผู้้�พััฒนา AI หรืือผู้้�ใช้้งาน AI

	 ดัังนั้้�นแม้้ AI จะมีีข้้อดีีหลายประการในการสร้้างงาน
ศิิลปะได้้ แต่่ก็็มีีปัญหาความท้้าทายเชิิงจริิยธรรมอยู่่�ไม่่
น้้อย โดยเฉพาะประเด็น็ ‘ใครคืือเจ้้าของลิขิสิทิธิ์์�ที่่�แท้้จริงิ’ 
ที่่�ถอดรหััสออกได้้เป็็นหลายกรณีีเช่่นกััน
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เพราะฉะนั้้�นการถอดรหััสความท้้าทายเชิิงจริิยธรรมในงานศิิลปะ นอกจากจะเป็็นเรื่่�องของการตอบคำำ�ถามว่่า 
ใครคืือเจ้้าของลิิขสิิทธิ์์�ที่่�แท้้จริิงแล้้ว ยัังเป็็นการหาจุุดสมดุลระหว่่างนวััตกรรมกับจริิยธรรม เพ่ื่�อให้้เทคโนโลยีเติิบโต 
ไปพร้้อมกัับการเคารพคุุณค่่าของมนุุษย์์ได้้อย่่างยั่่�งยืืนด้้วย 

	สำ ำ�หรัับประเด็็นอัันซัับซ้้อนนี้้� สามารถถอดรหััส ‘ผู้้�เป็็นเจ้้าของลิิขสิิทธิ์์�ที่่�แท้้จริิง’ ออกได้้เป็็นหลายกรณีี 

	ท่ ่ามกลางความท้้าทายเชิิงจริิยธรรม การสร้้างแนวทางปฏิิบััติิเพื่่�อความเหมาะสมถืือเป็็นสิ่่�งสำำ�คััญ เพราะจะ
ช่่วยลดทั้้�งปััญหาและทำำ�ให้้เกิิดการสร้้างงานศิิลปะจาก AI อย่่างมีีจริิยธรรมด้้วย เช่่น

	 อย่่างไรก็็ตาม ประเด็็นอัันซัับซ้้อนนี้้�ยัังหาข้้อสรุุปไม่่ได้้ และกฎหมายก็ยัังไม่่มีีความชััดเจน แนวทางปฏิิบััติ ิ
เพื่่�อความเหมาะสม จึึงน่่าจะเป็็นทางออกที่่�ดีีที่่�สุุด

งานศิิลปะจาก AI ใครคืือเจ้้าของลิิขสิิทธิ์์�ที่่�แท้้จริิง

แนวทางปฏิิบััติิเพื่่�อความเหมาะสมในการสร้้างงานศิิลปะจาก AI

1.	ผู้ ้�ใช้้งานหรืือป้้อนคำำ�สั่่�ง 
	 เพราะเป็็นผู้้�ที่่�ใช้้จิินตนาการและทัักษะในการเลืือกคำำ� สไตล์์ และองค์์ประกอบต่่างๆ 
เพื่่�อให้้ได้้งานศิิลปะตามที่่�ต้้องการ เปรีียบเสมืือนการใช้้พู่่�กัันเป็็นเครื่่�องมืือ แต่่ในกรณีีนี้้�ใช้้ 
AI เป็็นเครื่่�องมืือ

•	 เปิิดเผยแหล่่งที่่�มา โดยระบุุชััดเจนว่่า งานถููกสร้้าง
โดย AI หรืือมนุุษย์์ หรืือเป็็นงานผสมผสาน เพื่่�อความ
โปร่่งใสในการบริิโภคหรืือซื้้�อขาย
•	สร้้ างระบบแบ่่งปัันผลประโยชน์์ หาก AI ใช้้ข้้อมููล
จากศิิลปินจำำ�นวนมาก ควรมีีกลไกคืืนผลประโยชน์์ 
ให้้กับัศิลิปินิ เช่น่ มีีกองทุนุ หรืือค่า่ตอบแทนบางส่ว่นให้้
•	 ควบคุุมข้้อมููลท่ี่�ใช้้ในการฝึึกฝนเอไอ โดยอาจมีี
ระบบที่่�อนุุญาตให้้ศิลปินิสามารถเลืือกไม่่ให้้ผลงานของ
ตนเองถููกนำำ�ไปใช้้ในการฝึึกฝนได้้
•	พั ัฒนากฎหมายลิขสิิทธิ์์�ให้้ครอบคลุุม โดยทั้้�ง
ภาครััฐและผู้้�เก่ี่�ยวข้้องควรเร่่งพิิจารณาและปรัับปรุุง
กฎหมายลิขิสิทิธิ์์�ให้้ทันัสมััยและครอบคลุมุถึึงงานศิลิปะ

3.	ผู้ ้�พััฒนา AI
	 เพราะเป็็นผู้้�สร้้างเทคโนโลยีีที่่�ทำำ�ให้้การสร้้างสรรค์์เกิิดขึ้้�นได้้ เพีียงแต่่ไม่่ได้้มีีส่่วนร่่วม
โดยตรงในการสร้้างสรรค์์ผลงานแต่่ละชิ้้�น

2.	 ศิิลปิินต้้นทาง
	 ที่่�ถููกนำำ�งานไปใช้้เป็น็ข้้อมูลูฝึกึโมเดล เนื่่�องจากถ้้าไม่ม่ีีงานเหล่า่นี้้� AI ก็ไ็ม่ส่ามารถสร้้าง
งานใหม่่ได้้

4.	 ไม่่มีีใครเป็็นเจ้้าของลิิขสิิทธิ์์�
	 เนื่่�องจาก AI ไม่่ใช่่มนุุษย์์ จึึงไม่่สามารถเป็็นเจ้้าของลิิขสิิทธิ์์�ได้้ และผู้้�ใช้้งานก็็ไม่่ได้้
สร้้างสรรค์์งานศิิลปะด้้วยตนเองโดยตรง ดังันั้้�นจึึงไม่่อาจได้้รับความคุ้้�มครองทางกฎหมาย
ลิิขสิิทธิ์์�ใดๆ 

ที่่�สร้้างโดย AI เพื่่�อให้้เกิดิความชัดัเจนและคุ้้�มครองสิทิธิ
ของศิิลปิินได้้อย่่างเหมาะสม	

The K
now

ledge by okm
d

Decode 15

อ้้างอิิง :
• globallegalpost.com 	 • photogpedia.com 	 • tdri.or.th



ตััวเลขน่่ารู้้� AI และมิิติิด้้านวััฒนธรรม 

DiTenun สตาร์์ทอััพสืืบสาน 
ประเพณีทีอผ้้าด้้วย AI  
ในอิินโดนีเีซียีMidjourney เคร่ื่�องมืือ AI ยอดนิยม

ใช้้สร้้างภาพ 

การแยกย่่อยมููลค่่า
ตลาดภาพที่่�สร้้างจาก 
AI ทั่่�วโลก
ปีี 2022-2023 และมููลค่่า 
ที่่�คาดการณ์์ไว้้สำำ�หรัับปีี 2030

2022 2023 2030

0.92
พัันล้้าน US$ 

0.29
พัันล้้าน US$ 

0.26
พัันล้้าน US$ 

Curent Projected

อุุตสาหกรรมดนตรีี 
กับัการใช้้ AI เชิงิสร้้างสรรค์ 
(Generative AI)

อััตราเติิบโตเฉลี่่�ยต่่อปีี (CAGR)  
ของอุุตสาหกรรม  
ระหว่่างปีี 2568 ถึึงปีี 2577 22.72%

มููลค่่าของตลาดนี้้�มีีการเติิบโต
อย่่างต่่อเนื่่�อง ในปีี 25672.38 พัันล้้าน 

US$ 

มููลค่่าของการเติิบโตที่่�ขยายตััวรวดเร็็ว
คาดว่าจะยัังดำำ�เนินิต่่อไป ภายในปีี 257718.47พัันล้้าน 

US$ 

มูลูค่่า AI เชิงิสร้้างสรรค์ในแวดวงดนตร 
คาดว่่าจะเติิบโตภายในสิ้้�นปีี 25682.92 พัันล้้าน 

US$ 

จำำ�นวนผู้้�ใช้้งาน 
ภายใน 6 เดืือนหลัังเปิิดตัวั 

1,000,000 คน 
ของผู้้�ใช้้ สร้้างภาพจาก
ข้้อความเป็็นผู้้�หญิงิ 

4   10ใน

ของผู้้�เยี่่�ยมชม  
มีอีายุรุะหว่่าง 25-34 ปีี

36.99% 

จำำ�นวนผู้้�ใช้้งาน  
Midjourney ต่่อวัน

1.2-2.5 ล้้านคน  
จำำ�นวนผู้้�เข้้าชม  
Midjourney ทั่่�วโลก 

16.8  กว่่าล้้านคน 

ลำำ�ดับัการเป็็นแพลตฟอร์์ม
ที่่�มีผีู้้�ใช้้งานเร็็วที่่�สุุด

5 อัันดัับ  

ตลาดหนังัสือืที่่�เขีียนด้้วย AI ทั่่�วโลก
ปีี 2024-2034 (พัันล้้าน US$)

2024 2025 2026 2027 2028 2029 2030 2031 2032 2033 2034

47.1 
35.5

26.8
20.2

15.211.58.76.54.93.72.8

Software Services
2.8 คืือมููลค่่าตลาด

ในปีี 2024
พัันล้้าน 
US$ 

47.1 ตััวเลขคาดการณ์์ 
ปีี 2034   

พัันล้้าน 
US$ 

32.6% อััตราการเติิบโตเฉลี่่�ยรายปีี 
(CAGR) ในช่่วงปีี 2025-2034

ประเพณีีการทอผ้้า 
ที่่�ได้้รัับการสืืบทอด 
และจะเติิบโตต่่อไป

6     40 จาก

จำำ�นวนช่่างฝีีมืือดั้้�งเดิิม 
ที่่�ได้้รัับประโยชน์์ 
จากการใช้้ AI

210 คน

กลุ่่�มทอผ้้าที่่�ได้้รัับ 
ความช่่วยเหลืือ 

ส่่งต่่อภููมิิปััญญาชุุมชน 
สู่่�คนรุ่่�นใหม่่ 

7
วารสารวิิชาการ 

ที่่�ตีีพิิมพ์์การสืืบสานงานทอ
ด้้วย DiTenun ที่่�ใช้้ AI

6

ลวดลายทอแบบทัันสมััย 
ที่่�สร้้างได้้โดยใช้ ้

แอปพลิิเคชััน DiTenun

8
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แนวโน้้มตลาดมังงะ 
ที่่�สร้้างโดย AI 

AI กับัพิิพิิธภัณัฑ์์ Rijksmuseum 
เนเธอแลนด์์ ปีี 2024  ตััวเลขน่่ารู้้� AI และมิิติิด้้านวััฒนธรรม 

แบบจำำ�ลองดิิจิิทัลั 
โบสถ์์ St. Peter’s Basilica ในวาติกิันั 
เพ่ื่�องานอนุรัักษ์์ด้้วย AI ในปีี 2025

ชาวไทยและชาวต่่างชาติ ิ
ที่่�ดาวน์์โหลด ปีี 2567

2,000,000 ราย 

ที่่�จะผ่่านประตููศักัดิ์์�สิทิธิ์์�ของมหาวิิหาร 
จากจำำ�นวนผู้้�แสวงบุญุ 50,000 คน
ในวันัปกติิ

30 กว่่า 
ล้้านคน

คือืข้อมูลูดิจิิิทัลัมหาวิิหารคาทอลิก
แห่่งนี้้� ที่่�ถูกูเก็บ็รักัษาแบบจำำ�ลอง 3D 
ซึ่่�งมีคีวามแม่่นยำำ�สูง 22 เทราไบต์์ 

ถ่่ายด้้วยโดรน กล้้อง และเลเซอร์์ นาน 4 สััปดาห์์ 
ช่่วงไม่่มีีผู้้�ชมมหาวิิหาร 

400,000 ภาพถ่่ายดิิจิิทััลละเอีียดสููง  

ที่่�ดาวน์์โหลดโดย 
Android

1,000,000 ครั้้�ง 

ที่่�แอปพลิเิคชันัรองรับั 
ได้้แก่่ ไทย จีีน อัังกฤษ 

3 ภาษา

เปิิดตัวัครั้้�งแรกในฐานะ 
แอปฯ ท่่องเที่่�ยวแห่่งชาติิ

13

การเติบิโตที่่�เพิ่่�มสูงูข้ึ้�น  
และมียีอดขายเพิ่่�มขึ้�นถึงึ 183%

105% 

ภาพยนตร์์ที่่�สร้้างโดย AI  
นับัเป็็นวััฒนธรรมได้้ในหลายมิิติิ

47% 
มองว่่าจะแย่่กว่่า 
ที่่�มนุุษย์์สร้้างขึ้้�น 

24% 
เชื่่�อว่่าคุุณภาพ
น่่าจะใกล้้เคีียงกััน 

19% 
คิิดว่่าน่่าจะทำำ�ได้้ดีี
กว่่ามนุุษย์์สร้้าง 10% 

ไม่ส่นใจว่า่สร้า้งขึ้้�น
โดยมนุุษย์์หรืือ AI แบบสำำ�รวจผ่่าน SurveyMonkey  

Audience for Top 10

พฤศจิิกายน 
ปีี 2562 

ภาคเอกชนและรัฐับาลไทย
ร่่วมมืือกันัเป็็น TAGTHAi

40 หน่่วยงาน>

ทักัทาย แอปพลิิเคชันั 
TAGTHAi  
เพ่ื่�อการท่องเที่่�ยว 
และเรีียนรู้้�วัฒันธรรม 

จำำ�นวนผู้้�เข้้าชม 
เว็บ็ไซต์พิิพิิธภัณัฑ์์

7.2 
ล้้านคน

ภาพ : www.nationalgeographic.com

คอลเลกชันัถูกูเชื่่�อมโยง 
ด้้วย AI 

800,000 
ชิ้้�นงาน

>
หนังัสือืที่่�ถูกูเชื่่�อมโยง AI 
เช่่นเดียีวกันั

500,000 
เล่่ม

ผู้้�เข้้าชม 
ผ่่านโซเชียีลมีเีดียี

58.5 
ล้้านคน

คาดว่าจะเติบิโตที่่�อััตรา 

CAGR 27.5% 
ตั้้�งแต่่ปีี 2025-2030

25 ล้้านเหรีียญ US$
ในปีี 2024 

คาดว่าจะเติบิโตที่่�อััตรา

CAGR 27% ตั้้�งแต่่ปีี 2025-2030

42.7% 
สััดส่่วนรายได้้ตลาด ปีี 2024

ทั่่�วโลก เอเชีีย
แปซิิฟิิก

The K
now

ledge by okm
d

17Digitonomy

อ้้างอิิง :
• aiprm.com	 • androidrank.org           	 • apnews.com	 • c21media.net	 • demandsage.com	 • ditenun.com
• Fortune Business Insights 	 • grandviewresearch.com	 • kasikornbank.com	 • market.us	 • rijksmuseum.nl	 • simplebeen.com
• tagthai.com	 • theartnewspaper.com	

D



วััฒนธรรม
ที่่�ถููกขัับเคลื่่�อนด้้วยอััลกอริิทึึม 

ในหลายพื้้�นที่่�ของยุโุรปและสหรััฐอเมริกิา การถกเถีียงเกี่่�ยวกับ 
AI มักัถูกูรวมอยู่่�ในประเด็น็เรื่่�องของความเป็็นส่่วนตัวั อคติิ และ 
ความรับัผิดิชอบ สหภาพยุโุรปมีีกฎหมายสำำ�คัญัอย่า่ง AI Act 
ซึ่่�งจะมีีผลบัังคัับเต็็มที่่�ภายในปีี 2025 ที่่�ใช้้แนวทาง ‘มนุุษย์์
เป็็นศููนย์์กลาง’ โดยห้้ามการใช้้ AI ที่่�ถืือว่่าเส่ี่�ยงสููงต่่อสิิทธิ
มนุุษยชน เช่่น ระบบให้้คะแนนทางสัังคม หรืือการสอดส่่อง
ที่่�ล่่วงล้ำำ�� และกำำ�หนดมาตรการความโปร่่งใสและความเป็็นธรรม
อย่่างเข้้มงวดในพื้้�นที่่�ที่่�อ่่อนไหว แนวทางนี้้�สะท้้อนคุุณค่่า 
ของยุโุรปในเรื่่�องศักัดิ์์�ศรีีและเสรีีภาพของปััจเจก และยังัเชื่่�อมโยง 
บทเรีียนจากกฎหมาย GDPR เพื่่�อให้้แน่่ใจว่่า AI เคารพสิิทธิิ
ส่่วนบุุคคล 

บริิบทตะวัันตก เช่่น อเมริิกาเหนืือ ยุุโรป 

ในสหรััฐอเมริิกา แม้้ยังไม่่มีีกฎหมาย AI ฉบัับเดีียวแบบเบ็็ดเสร็็จ แต่่มีีแนวทาง เช่น่ Blueprint for an AI Bill of Rights  

ปีี 2022 ที่่�ส่่งเสริิมการคุ้้�มครองจากอัันตรายที่่� AI อาจก่อ เช่่น อััลกอริิทึึมที่่�ลำำ�เอีียงในกระบวนการจ้้างงานหรืือ
การบัังคัับใช้้กฎหมาย บริิษััทเทคโนโลยีีมัักออก ‘กฎบััตรจริิยธรรม’ ด้้วยตนเอง และมีีเวทีีพหุุภาคีีสำำ�หรัับกำำ�หนด 
บรรทัดัฐานของ AI แนวทางการกำำ�กับัดูแูลแบบตะวันัตกมักัโน้้มเอีียงไปทางประชาธิปิไตยแบบพหุนุิยิม มีีการมีีส่ว่นร่ว่ม 
จากมหาวิิทยาลััยภาคประชาสัังคม อุุตสาหกรรม และรััฐบาล เพื่่�อสร้้างสมดุุลระหว่่างนวััตกรรมกัับการกำำ�กัับดููแล 

ปััญญาประดิษิฐ์์ (AI) กำำ�ลังัเข้า้มามีีบทบาทเช่ื่�อมโยงกับัชีีวิติทางวัฒันธรรมของเราทุุกคนมากขึ้้�น
เรื่่�อยๆ ไม่่ว่่าจะผ่่านการสร้า้งสรรค์ง์านศิิลปะและดนตรีี ไปจนถึงึการอนุรุักัษ์์มรดกทางวัฒันธรรม 
และการกำำ�หนดคุณุค่่าทางสัังคม AI กำำ�ลังันิยิามใหม่่ว่่าวัฒันธรรมถูกูผลิติและถูกูกำำ�กับัดูแูลอย่่างไร 
ค่่านิิยมระดัับชาติิและภููมิภิาคมีีอิทธิพลอย่่างมากต่่อการออกแบบ การกำำ�กับัดููแล และการประเมิิน
ด้้านจริิยธรรมของ AI สัังคมที่่�ต่่างกัันให้้ความสำำ�คััญกัับประเด็็นที่่�แตกต่่างกััน  
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บริิบทจีีน 

แม้้ภายในตะวัันตกเองก็็มีีความแตกต่่าง เช่่น 
แคนาดาและสหภาพยุุโรปให้้ความสำำ�คััญต่่อผลกระทบ 
ของ AI ต่อ่กลุ่่�มชายขอบ ขณะที่่�สหรัฐัอเมริิกาเน้้นนวัตักรรม 
และความมั่่�นคง แต่่โดยทั่่�วไปแล้้วค่านิิยมแบบเสรีี
ประชาธิิปไตยก่่อให้้เกิิดนโยบาย AI ที่่�ให้้ความสำำ�คััญ
กัับสิิทธิส่่วนบุุคคล ความโปร่่งใส และกลไกตรวจสอบ 
เช่่น การตรวจรับรอง นอกจากนี้้� ภููมิิภาคตะวัันตกยััง 
ถกเถีียงเรื่่�องจริยิธรรมของ AI ในเชิงิหลักัการสากล เช่น่ 
ข้้อเสนอแนะด้้านจริิยธรรมของยููเนสโก 2021 ที่่�ผลัักดััน 
โดยหลายประเทศตะวันัตก เพื่่�อกำำ�หนดบรรทัดัฐานระดับัโลก
เก่ี่�ยวกับัสิทิธิมินุษุยชน ความหลากหลาย และความยั่่�งยืืน
ด้้านสิ่่�งแวดล้้อม  

จีีนมีีบริิบททางวััฒนธรรมและการเมืืองที่่�ก่่อให้้เกิิด
ปรััชญาการกำำ�กัับดููแล AI ที่่�แตกต่่าง รััฐมีีบทบาท
รวมศููนย์์และชี้้�นำำ�ในการกำำ�หนดทิิศทางการพััฒนา AI 
สอดคล้้องกัับประเพณีีแบบรวมหมู่่�และลััทธิิขงจื๊๊�อที่่�ให้้
ความสำำ�คัญักับัความกลมเกลีียวของสังัคมและสวัสัดิกิาร
ส่ว่นรวม แนวทางนี้้�มักัถูกูอธิบิายว่า่เป็น็ ‘การกำำ�กับัดูแูล
ที่่�เน้้นผลลััพธ์์และประโยชน์์ส่่วนรวม’ ต่่างจากตะวัันตก
ที่่�เน้้นผลประโยชน์์ของปััจเจก 

ในทางปฏิิบััติิ กฎระเบีียบ AI ของจีีนมุ่่�งเน้้น
ความมั่่�นคงทางสังัคม ศีีลธรรม และความมั่่�นคงของรััฐ 
ตััวอย่่างเช่่น กฎระเบีียบปีี 2022 เกี่่�ยวกัับอััลกอริิทึึม
แนะนำำ� และมาตรการชั่่�วคราวปี 2023 เกี่่�ยวกับ  
Gene ra t i ve A I  กำำ�หนดให้้บริิ การ A I  ต้้ อง  
‘ยึึดถืือคุุณค่่าหลัักแบบสัังคมนิิยม’ และไม่่ผลิิตเนื้้�อหา
ที่่� บ่่อนทำำ�ลายอุุดมการณ์์หรืือความมั่่�นคงของรััฐ 
แพลตฟอร์์ม Generative AI ในจีีนต้้องกรองเนื้้�อหา
ทางการเมืืองหรืือ ‘เนื้้�อหาที่่�เป็น็อันัตราย’ โดยโครงสร้้าง
ตั้้�งต้้นรัฐัยัังบังัคัับให้้ต้้องมีีการขอใบอนุุญาตและตรวจสอบ
ความปลอดภััยก่่อนให้้บริิการ AI ต่่อสาธารณะ 

ด้้านจริยธรรม เอกสาร AI ของจีีนกล่่าวถึึงความโปร่่งใสและความน่่าเชื่่�อถืือคล้้ายกับตะวัันตก แต่่เน้้น ‘ความรัับผิิดชอบ 
ต่อ่สังัคม’ มากกว่่าสิทิธิสิ่ว่นบุุคคล วัฒันธรรมขงจื๊๊�อยังัสนัับสนุนุการมองว่่า AI เป็็นเคร่ื่�องมืือเสริิมสร้้างความกลมเกลีียว 
และความมั่่�งคั่่�งร่่วมกััน ภายใต้้การกำำ�กัับดููแลโดยรัฐอย่่างมีีเมตตา สิ่่�งนี้้� เห็็นได้้จากโครงการระดัับชาติิ 
เช่่น AI เพื่่�อลดความยากจน หรืือการใช้้ AI ในบริิการสาธารณะ เช่่น การศึกึษา สาธารณสุขุ เพื่่�อลดความเหล่ื่�อมล้ำำ�� 
แม้้ผู้้�วิิจารณ์์ตะวัันตกมัักชี้้�ไปที่่�แง่่มุุมการสอดส่่องของ AI ในจีีน เช่่น การใช้้การจดจำำ�ใบหน้้าในพื้้�นที่่�สาธารณะ 
แต่่ภายในจีีนเองก็็มีีการสนัับสนุุนให้้ใช้้ AI เพื่่�อยกระดัับคุุณภาพชีีวิิตและพััฒนาเศรษฐกิิจ สะท้้อนความไว้้วางใจใน
รััฐบาลและการกำำ�กัับดููแลเทคโนโลยีี 
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  รััฐบาลผลัักดัันนวััตกรรม AI อย่่างเข้้มแข็็ง ควบคู่่�กัับการเน้้นความเป็็นอยู่่� 
ของชุมุชนญี่่�ปุ่่�น ตัวัอย่่างเช่่น บูรูณาการ AI เข้้ากับัวิสิัยัทัศัน์์ ‘สังัคม 5.0’ เพื่่�อแก้้ปัญหาสังัคม 
เช่่น ปััญหาสังัคมสูงูวัยั การรับัมืือภััยพิบิัตัิ ิในรููปแบบที่่�เป็็นมิติรต่่อมนุุษย์์ และยังัมีีความคุ้้�นเคยสูงู 
กับัการใช้้หุ่่�นยนต์์ในชีีวิติประจำำ�วััน 

หลายประเทศทั่่�วโลกกำำ�ลัังสร้้างยุุทธศาสตร์์ AI ที่่�ผสมผสานแนวปฏิิบััติิสากลกัับค่่านิิยมท้้องถิ่่�น ความแตกต่่าง
ทางวััฒนธรรมในแต่่ละภููมิิภาคทำำ�ให้้การกำำ�หนดนโยบาย AI มีีจุุดเน้้นที่่�ไม่่เหมืือนกััน 

ในโลกอาหรัับ 

ประเทศอย่่างสหรััฐอาหรับัเอมิเิรตส์์และซาอุดุีีอาระเบีียได้้เปิิดตัวัโครงการ AI ขนาดใหญ่่ 

มุ่่� งที่่�การกระจายความหลากหลายทางเศรษฐกิิจและโครงการสมาร์์ทซิิตีี 
พร้้อมกัับพััฒนาแนวทางจริยธรรม เช่่น หลัักการจริิยธรรม AI ของ UAE  
ที่่�เน้้นความครอบคลุุมและความโปร่่งใส เวิิร์์กช็็อปยููเนสโกปีี 2025 ที่่�ไคโร  
ยัังชี้้�ให้้เห็็นว่่าประเทศอาหรัับกำำ�ลัังเชื่่�อมแผน AI เข้้ากัับการอนุุรัักษ์์มรดกทาง
วััฒนธรรมและอนุุสััญญาด้้านความหลากหลายทางวััฒนธรรมปีี 2005 เพื่่�อให้้ AI 
สนัับสนุุนวััฒนธรรมท้้องถิ่่�นแทนที่่�จะทำำ�ลายมััน 

ในแอฟริิกา 

หลายประเทศเน้้นการสร้้างศัักยภาพและการยกระดัับสัังคมผ่่าน AI เช่่น เคนยา
และแอฟริกิาใต้้ใช้้ AI ในเกษตรกรรม การสาธารณสุข และการศึกึษาเพื่่�อปิิดช่องว่่าง
ด้้านการพัฒันา การถกเถีียงเรื่่�องการกำำ�กับัดููแลในแอฟริกิามักัเน้้นหลีกีเล่ี่�ยงการพึ่่�งพา
ทางเทคโนโลยีี และให้้ AI ถูกูใช้้เพื่่�อลดความไม่เ่ท่า่เทีียม สหภาพแอฟริกิายังัได้้ออก 
กลยุุทธ์์ด้้านข้้อมููลและ AI ที่่�ยึึดถืือค่่านิิยมแบบแอฟริิกััน เช่่น ความเป็็นหนึ่่�งเดีียว 
ความเสมอภาค และเรีียกร้้องให้้ภาษาและมุุมมองของแอฟริิกาได้้รับการแทนที่่� 
ในระบบ AI เพื่่�อหลีีกเลี่่�ยง ‘ลััทธิิล่่าอาณานิิคมทางดิิจิิทััล’ 

ในละติินอเมริิกา 

ประ เทศอย่่ า งบ ร าซิิ ล และอา ร์์ เ จนติิ น ามีี ก ลยุุ ทธ์ ์  A I  ที่่� ก้้ า วหน้้ า 
โดยคำำ�นึึงทั้้�งด้้านนวััตกรรมและผลกระทบทางสัังคม กลยุุทธ์์ AI ของบราซิิล  
ที่่�เปิิดตัวในปีี 2021 เน้้นจริยธรรม สิิทธิิมนุุษยชน และการพััฒนาสัังคมเศรษฐกิิจ  
สอดคล้้องกัับกรอบกฎหมายดิิจิิทััลที่่�เข้้มแข็็งของประเทศ นัักคิิดละติินอเมริิกา 
และแอฟ ริิกาจำำ�นวนไม่่ น้้ อยกังวลว่า หากไ ม่่ควบ คุุม A I  อาจทำำ� ให้้ 
ความเหลื่่�อมล้ำำ��เพิ่่�มขึ้้�นหรืือยััดเยีียดค่านิิยมจากภายนอก จึึงมีีการเรีียกร้้องให้้ 
‘ปลดแอก AI จากอาณานิคิม’ ผ่่านการสร้้างบุคุลากรและโซลูชูันั AI ที่่�พััฒนาขึ้้�นเอง
เพื่่�อให้้เหมาะสมกัับบริิบทวััฒนธรรมท้้องถิ่่�น 

ภููมิิภาคอื่่�นๆ เช่่น เอเชีีย แอฟริิกา ละติินอเมริิกา ตะวัันออกกลาง 

ในเอเชีียตะวัันออกนอกจากจีีน 
เช่่น ญี่่�ปุ่่�น เกาหลีีใต้้ สิิงคโปร์์
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การศึึกษาหนึ่่�งสะท้้อนให้้เห็็นว่่า แม้้เพีียงการใส่่คำำ�สั่่�งที่่�ระบุุบริบิททางวััฒนธรรม เช่่น ‘ในรููปแบบของนัักเขีียนอิินเดีีย’ 
สามารถทำำ�ให้้ AI สร้้างเนื้้�อหาที่่�สะท้้อนเอกลัักษณ์์ท้้องถิ่่�นได้้อย่่างแท้้จริิง และช่่วยลดแนวโน้้มของระบบในการทำำ�ให้้
วััฒนธรรมทั่่�วโลกถููกทำำ�ให้้เหมืือนกัันมากเกิินไป

การออกแบบและใช้้งาน AI อย่่างมีีสติิ จึึงไม่่เพีียงเป็็นเรื่่�องของเทคโนโลยีเท่่านั้้�น แต่่ยัังเป็็นการคงไว้้ซึ่่�ง 
ความหลากหลายทางวััฒนธรรมและวิิธีีคิิดของมนุุษย์์ที่่�ทำำ�ให้้โลกของเรายัังคงมีีสีีสัันและความหมายในแบบที่่� 
แตกต่่างกัันออกไป

ข้้อกังัวลหนึ่่�งคืือเคร่ื่�องมืือ AI ที่่�ใช้้งานทั่่�วโลกอาจทำำ�ให้้วัฒันธรรมต่่างๆ กลายเป็น็แบบเดีียวกัน ทำำ�ลายเอกลักัษณ์์
ของแต่่ละท้้องถิ่่�น โมเดล AI มักัจะสะท้้อนข้้อมููลและค่า่นิยิมของผู้้�พัฒันา ซึ่่�งส่ว่นใหญ่่มาจากภูมูิภิาคที่่�ผลิตเทคโนโลยีี
เพีียงไม่่กี่่�แห่่ง ยกตััวอย่่างเช่่น ผู้้�ช่่วย AI ด้้านภาษาที่่�ได้้รัับความนิิยมหลายตััวถููกพััฒนาในสภาพแวดล้้อมที่่�ใช้้ภาษา
อัังกฤษ และมัักจะอ้้างอิิงวััฒนธรรมตะวัันตกเป็็นค่่าเริ่่�มต้้น 

การศึึกษาจากมหาวิิทยาลััย Cornell ได้้แสดงให้้เห็็น 
ผลกระทบนี้้�อย่่างชััดเจน เมื่่�อผู้้�ใช้้ชาวอินเดีียลองใช้้
ผู้้�ช่่วยเขีียน AI พบว่่ามัันมัักจะแนะนำำ�เนื้้�อหาที่่�เน้้น
วััฒนธรรมตะวัันตก เช่่น หากผู้้�ใช้้ชาวอิินเดีียเริ่่�มเขีียน
เกี่่�ยวกัับอาหารหรืือเทศกาล AI จะแนะนำำ� ‘พิิซซ่่า’ และ 
‘คริิสต์์มาส’ แทนที่่�จะเป็็นอาหารท้้องถิ่่�นหรืือเทศกาล
ในพื้้�นที่่� เมื่่�อพิิมพ์์ ‘S’ เพื่่�อหานัักแสดงที่่�ชื่่�นชอบ AI  
จะแนะนำำ� Scarlett Johansson หรืือ Shaquille O'Neal 
แทนที่่�จะเป็็น Shah Rukh Khan ซึ่่�งเป็็นไอคอนของบอลลีีวูดู 

นักัวิจิัยัเรีียกอคติิลักัษณะนี้้�ว่่า ‘ลัทัธิล่ิ่าอาณานิคิม AI’ 
โดยเตืือนว่่าการบัังคัับใช้้บรรทััดฐานตะวัันตกอย่่าง 
ละเอีียดอ่อนเช่่นนี้้� อาจมีีอิทิธิพิลไม่่เพีียงแค่่ต่่อวิิธีีการเขีียน 
ของผู้้�ใช้้ที่่�ไม่่ใช่่ชาติิตะวัันตก แต่่ยัังรวมไปถึึงวิิธีีคิดด้้วย 
เพราะการนำำ�เสนออ้้างอิิงวััฒนธรรมใดวััฒนธรรมหนึ่่�ง 
เป็็นมาตรฐานเริ่่�มต้้นอย่่างต่่อเน่ื่�อง สิ่่�งนี้้�ทำำ�ให้้เกิิด
ความกัังวลเรื่่�องการสููญเสีียวััฒนธรรมหากระบบ AI  
ยัังคงมุ่่�งเน้้นตะวัันตก 

ผู้้�นำำ�ในแอฟริกิาและเอเชีียได้้สะท้้อนความกังัวลเหล่่านี้้� 
โดยชี้้�ให้้เห็็นว่่าหากไม่่มีีข้้อมููลป้้อนจากท้้องถิ่่�น AI  
อาจกลาย เ ป็็น รููปแบบให ม่่ของจัั ก รว ร ร ดิินิิ ยม 
ทางวััฒนธรรม เช่่น การเสริิมสร้้างภาษาอัังกฤษ 
เหนืือภาษาพื้้�นเมืือง หรืือการส่ง่เสริมิมาตรฐานความงาม
แบบตะวัันตกในฟีีดโซเชีียลมีีเดีียที่่� AI คััดสรร 

ในทางกลัับกััน AI ก็็มีีศัักยภาพที่่�จะเฉลิิมฉลองและ
เผยแพร่่วััฒนธรรมที่่�หลากหลายไปยัังวงกว้้างมากกว่่า
ที่่�เคยเป็็นมา AI สามารถช่่วยแปลและเผยแพร่่เพลง
ของนัักดนตรีีท้้องถิ่่�นไปยัังผู้้�ฟัังทั่่�วโลกด้้วยคำำ�บรรยาย
อััตโนมััติิ หรืือแนะนำำ�ภาพยนตร์์จากทั่่�วโลกให้้กัับผู้้�ชม
ที่่�อาจไม่่เคยได้้พบเจอในรููปแบบอื่่�น 
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‘AI’ ผสาน ‘วััฒนธรรม’
นำำ�ไปสู่่� ‘สิ่่�งใหม่่’ ก้้าวต่่อไป
ของวััฒนธรรมในอาหรัับ

เริ่่�มที่่�เรื่่�องราวตัวอักัษรของ ดิอิา อัลัลัมั จากประเทศสหรัฐัอาหรัับเอมิเิรตส์ ์
ศิิลปินที่่�ใช้้เทคโนโลยีีสมััยใหม่่ อย่่าง AI และ AR (ความจริงเสริิม) 
เพื่่�อยกระดัับศิิลปะการเขีียนอัักษรอาหรัับแบบดั้้�งเดิิม โดยเน้้นการรัักษา 
ความงดงาม ความล่ื่�นไหล และอารมณ์์ของตััวอักัษรคู่่�กับการเพิ่่�มมิติิแิละเลเยอร์์
ใหม่่ๆ สำำ�หรับัผลงานชิ้้�นนี้้� AI ได้้ช่วยสร้้างประสบการณ์์ศิิลปะที่่�มีีการโต้้ตอบ 

มากขึ้้�นได้้ ทำำ�ให้้งานศิิลป์์มีีชีีวิิตชีีวาในโลกดิิจิิทััล โดยยัังคงให้้ความสำำ�คััญ 

กัับ ‘ความละเมีียดละไมของมนุุษย์์’ หรืือ ‘Human Touch’ โดยก่อนนี้้� 
อััลลััมมีีประสบการณ์์ด้้านการวางผัังเมืือง เป็็นผู้้�มีีส่่วนร่่วมสร้้างสรรค์ ์
ภาพจิตรกรรมฝาผนังเรืืองแสงที่่�ใหญ่่ที่่�สุุดในโลก และมองว่่าตัวัอักัษรอาหรัับ
คืือมรดกสำำ�คัญัทางวัฒันธรรม จากบทความ UAE-based 3-D Calligraphy 
Artist Blends AI with Human Touch ค.ศ. 2024 โดย Aletihad News  

Museum Of The Future หรืือพิิพิิธภััณฑ์์แห่่งอนาคตที่่�เปิิดตัวใน  
ค.ศ. 2022 สร้้างขึ้้�นจากวััฒนธรรมและวิิสััยทััศน์์ที่่�น่่าจัับตามอง ทำำ�ให้้ 
สหรััฐอาหรัับเอมิิเรตส์์เป็น็หนึ่่�งในประเทศก้้าวล้ำำ��ที่่�สุุดในโลกภายในไม่่ถึึง 50 ปีี  
ที่่�น่ี่�จึึงมัักเป็็นต้้นทางส่่งต่่อความรู้้�และแรงบัันดาลใจ รวมถึงึนิิทรรศการในช่ื่�อ  
Earth Dreams งาน Digital Immersive Art หรืืองานศิิลปะดิิจิิทััลที่่�ให้้ผู้้�ชม 
มีีส่่วนร่่วมอย่่างเต็็มที่่� จากการผสานข้้อมููลภาพ อากาศ และดาวเทีียม 
เข้้าร่่วมกัับ Generative AI และถ่่ายทอดโดยใช้้โปรเจกเตอร์์ขนาดใหญ่่ 
สร้้าง Data Paintings หรืือศิลิปะจากข้้อมูลูจริงิที่่�ผสมผสานศิลิปะ เทคโนโลยีี  
และธรรมชาติิเข้้าด้้วยกััน โดยใน ค.ศ. 2024 นิิทรรศการได้้เปิิดตััวในงาน 
Dubai Future Forum การประชุุมสำำ�คััญระดัับโลกที่่�จััดในดููไบ  

 

งานเขีียนอัักษรอาหรัับดั้้�งเดิิมเป็็นอัักษร 3D โดยศิิลปิิน UAE  
ผสาน AI เข้้ากัับความละเมีียดละไมของมนุุษย์์ 

นิิทรรศการศิิลปะผสาน AI สุุดล้ำำ��ที่่� Museum of the Future 
กัับการเปิิดตััวในงาน Dubai Future Forum ในนครดููไบ 

ภาพ : en.aletihad.ae

ภาพ : www.arnnewscentre.ae

นวััตกรรม ผลงาน กิิจกรรม และการเคลื่่�อนไหวจำำ�นวนมากสนัับสนุุนว่่า AI มีีอิิทธิิพลต่่อ 
ทุกุประเด็็นและทุกุภูมูิภิาคของโลก รวมถึงึวัฒันธรรมอาหรับัที่่�มีเีสน่ห่์เ์ฉพาะตัวั ทั้้�งด้า้นภาษา ศิิลปะ 
วิิถีีชีีวิิต และค่่านิิยมทางสัังคม ช่่วยเป็็นส่ื่�อกลางการส่่งต่่อวััฒนธรรมให้้เข้้าถึึงคนรุ่่�นใหม่่ 

ดังัตััวอย่่างเหล่่านี้้�ที่่�แสดงให้้เห็็นถึงึการนำำ� AI มาใช้้ในการรัักษาวััฒนธรรม ไปจนถึึงการเล่่าใหม่่ในรูปูแบบแตกต่่าง
และสร้้างสรรค์์เพื่่�อส่่งต่่อวััฒนธรรมที่่�มีีมาแต่่ดั้้�งเดิิม 
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นัับเป็็นตััวอย่่างในการปรัับใช้้ AI อย่่างสร้้างสรรค์์เพื่่�อให้้วััฒนธรรมดำำ�รงอยู่่�และนำำ�ไปสู่่� ‘สิ่่�งใหม่่’ ที่่�ดีีขึ้้�นกว่่าเดิิม 
จากการลงมืือทำำ�และร่่วมมืือของหลากหลายภาคส่่วน ทั้้�งองค์์กรนานาชาติ ิภาครััฐ ภาคเอกชน และผู้้�ที่่�มีคีวามชำำ�นาญ
ด้้านวััฒนธรรม 
อ้้างอิิง :
• diaallam.com         • en.aletihad.ae         • mediaoffice.ae         • museumnext.com         • museumofthefuture.ae         • spa.gov.sa         
• unesco.org

มิถิุนุายน ค.ศ. 2025 สำำ�นักังานยูเูนสโกประจำำ�ภูมูิภิาค
อีียิปต์์และซููดานได้้จััดเวิร์ิ์กช็อ็ปหััวข้้อ ‘AI และวััฒนธรรม 
ในภูมูิภิาคอาหรับั วิสิัยัทัศัน์์ระดับัภูมูิภิาคจากไคโร’ ขึ้้�น
โดยมีีวิทยากรจากประเทศอาหรัับเข้้าร่่วม ได้้แก่่ 
อีียิปต์์ ซููดาน ตููนิิเซีีย สหรััฐอาหรัับเอมิิเรตส์์ และ
ซาอุุดีีอาระเบีีย สำำ�รวจ AI ที่่�ส่่งผลกระทบต่่อวััฒนธรรม
ใน 3 ด้้านหลััก ได้้แก่่ มรดกทางวััฒนธรรมที่่�จัับต้้องได้้
และจัับต้้องไม่่ได้้ ศิิลปะและการศึึกษาทางวััฒนธรรม 
และอุุตสาหกรรมทางวััฒนธรรมและอุุตสาหกรรม
สร้้างสรรค์์ นำำ�ไปสู่่�ความรู้้�ที่่�น่่าสนใจ เช่่น บทบาท AI 
ในการอนุุรัักษ์์และบัันทึึกข้้อมููลมรดกทางวััฒนธรรม  
ซึ่่�งมีีความยืืดหยุ่่�นต่่อการเปลี่่�ยนแปลงสภาพภููมิิอากาศ 
วิธิีีใช้้ AI ระบุแุละวิเิคราะห์แ์หล่ง่โบราณคดีีโรมันั การใช้้ 
AI ยกระดัับการสอน สื่่�อ และการแสดงออกทางศิิลปะ 
การวิเิคราะห์บ์ทบาท AI ในการศึกึษาด้้านวารสารศาสตร์์ 
และนโยบายสนับัสนุุนการบูรูณาการ AI อย่า่งมีีจริยิธรรม 

AI ยัังได้้ช่่วยสนัับสนุุนในแง่่มุุมศาสนาในวััฒนธรรม
อาหรัับ จากการที่่�กระทรวงกิิจการอิิสลาม ดะวะฮ์์ และ
แนวทางอิิสลามประเทศซาอุุดีีอาระเบีีย ได้้นำำ�เสนอ
แอปพลิเคชัันเสมืือนจริง 3 มิิติิ หลายภาษา ใช้้สอน
การประกอบพิิธีีกรรมฮััจญ์์และอุุมเราะห์์ สอดคล้้องกัับ 
จำำ�นวนผู้้�แสวงบุุญที่่�หลั่่�งไหลเข้้ามาประกอบพิิธีีฮััจญ์ ์
ในราชอาณาจัักรซาอุุดีีอาระเบีียในแต่่ละปีี มีีเป้้าหมาย
เพื่่�อฝึึกอบรมผู้้�ใช้้ให้้ปฏิิบััติิพิิธีีกรรมฮััจญ์และอุุมเราะห์์
ได้้อย่่างถููกต้้องตามพิิธีีเพื่่�อลดความผิิดพลาด ทั้้�งยััง
สอดคล้้องกับัวิิสัยัทัศน์ข์องราชอาณาจักัรซาอุุดีีอาระเบีีย
ปีี 2030 ที่่�ต้้องการส่่งเสริิมการใช้้เทคโนโลยีีในการให้้
บริกิารแก่่ผู้้�แสวงบุญุ โดยสร้้างสภาพแวดล้้อมเสมืือนจริิง
ที่่�สะท้้อนความเป็็นจริงทางภููมิิศาสตร์์และลำำ�ดัับเวลา 
ของพิิธีีการ โดยรองรัับภาษาอาหรัับ อัังกฤษ ฝรั่่�งเศส 
และอููรดูู 

มิิติิด้้านศาสนาที่่�สนัับสนุุนด้้วย AI
เทคโนโลยีีทางเลืือกเพื่่�อผู้้�แสวงบุุญ
จากซาอุุดีีอาระเบีีย 

AI และวััฒนธรรมในภููมิิภาคอาหรัับ  
วิิสััยทััศน์์ระดัับภููมิิภาคจากไคโร 
เวิิร์์กช็็อปโดย UNESCO 

ภาพ : www.siasat.com

ภาพ : unesco.org  
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ยุคุที่่�เทคโนโลยีกี้า้วไปไกล ธุรุกิจิได้น้ำำ�เทคโนโลยี ี‘AI’ มาผสานกับั ‘วัฒันธรรม’ เพ่ื่�ออนุรุักัษ์์ 
ถ่่ายทอด และสร้้างสรรค์์มิิติิใหม่่ทางศิิลปะ ภาษา และอััตลัักษณ์์ท้้องถิ่่�น สร้้างมููลค่่าทาง
วัฒันธรรม ชวนคุุณมาสำำ�รวจธุุรกิิจที่่�นำำ� AI มาช่่วยเสริิมพลัังให้้วัฒันธรรมข้้ามพรมแดนได้้ไกล 

สำำ�รวจธุุรกิิจและองค์์กรทั่่�วโลก 
เสริิมพลัังด้้านวััฒนธรรมด้้วย AI  
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ถามได้้-ตอบได้้กัับ Ask Mona สตาร์์ทอััพ
เพื่่�อสนัับสนุุนงานพิิพิิธภััณฑ์์จากฝรั่่�งเศส 

Art Recognition วิิเคราะห์์งานศิิลป์์ด้้วย AI 
มิิติิใหม่่การประมููล ในสวิิตเซอร์์แลนด์์ 

Ask Mona ใช้้ AI ส่งเสริิมการเข้้าถึึงวััฒนธรรม ศิิลปะ และ

พิพิิธิภััณฑ์์ โดยเฉพาะกับักลุ่่�มคนรุ่่�นใหม่่ ผ่่านการใช้้แชตบอตอัจัฉริิยะ 

ที่่� สามารถตอบคำำ�ถาม พููดคุุย และแนะนำำ�ประสบการณ์์ 

ทางวััฒนธรรมในรููปแบบที่่�เข้้าถึึงง่่ายและเป็็นมิิตรกัับผู้้�ใช้้ 

ซึ่่�งมาริิยง คาร์์เร ศิิลปิิน โปรแกรมเมอร์์ ซีีอีีโอ และผู้้�ร่่วมก่่อตั้้�ง 

Ask Mona ได้้เคยอธิิบายถึงึวิิธีีที่่� AI กำำ�ลังเปล่ี่�ยนแปลงประสบการณ์์

ของผู้้�เข้้าชมในสถาบัันทางวััฒนธรรมผ่่านการโต้้ตอบส่่วนบุุคคล 

โดยผู้้�ช่่วย AI ‘Mona’ ที่่�พวกเขาสร้้างขึ้้�นได้้อย่่างยอดเยี่่�ยม  

เพราะเริ่่�มได้้ตั้้� งแต่่ขั้้�นตอนก่่อนการเยี่่�ยมชม การเยี่่�ยมชม  

และการซื้้� อของขวััญหลัังเยี่่� ยมชมและสััมผััสประสบการณ์์  

ช่่วยกระตุ้้�นการมีีส่วนร่่วม และช่่วยให้้ผู้้�เข้้าชมถามคำำ�ถามและ 

รัับข้้อมููลที่่�ครอบคลุุมตามความต้้องการได้้จริิง  

เธอได้้เน้้นถึึงความท้้าทายในการควบคุุมข้้อมููลที่่� ป้้อนเข้้าสู่่�ระบบปััญญาประดิิษฐ์์ ซึ่่�งนัับเป็็นปััญหา 
ทั่่�วทั้้�งภาคส่่วนรวมทั้้�งในงานด้้านวััฒนธรรม Ask Mona ได้้รับความไว้้วางใจในการสนัับสนุุนงานองค์์กรต่่างๆ  
ในทุุกอุุตสาหกรรม ที่่�มากกว่่า 150 แห่่งทั่่�วโลกในปััจจุุบััน ตั้้�งแต่่เนื้้�อหาทางการศึึกษาไปจนถึึงคำำ�แนะนำำ�ผลิิตภััณฑ์์
ที่่�มีีประสิิทธิิภาพมากขึ้้�นด้้วยความอััจฉริิยะที่่�เพิ่่�มมากขึ้้�นของ AI ทั้้�งยัังช่่วยสนัับสนุุนการเรีียนรู้้�ตลอดชีีวิิตและ 
การเรีียนรู้้�แบบเฉพาะบุุคคล อ่่านข้้อมููลเพิ่่�มเติิมได้้ที่่� www.askmona.ai 

เราจะมั่่�นใจได้้แค่่ไหนเมื่่�อ AI ทำำ�หน้้าที่่�ยืืนยัันว่่างานศิิลปะ 
ชิ้้�นที่่�อยู่่�ในมืือคุุณเป็็นของแท้้หรืือของเทีียม จากภาพที่่�ถููกจับัโดยโทรศัพัท์ 
แล้้วอัปโหลดให้้ AI ช่่วยตรวจ โดยเปรีียบเทีียบลายฝีแปรง สีี  
โครงสร้้างของภาพ และปััจจััยสำำ�คััญอื่่�นๆ ที่่�น่่าสนใจคืือแนวทางนี้้� 
ได้้มีีการใช้้งานจริงแล้้ว โดยสถาบัันประมููลบางแห่่ง รวมถึึง  
Germann Auction House ในเมืืองซููริิก ประเทศสวิิตเซอร์์แลนด์์ 
ตามรายงานจากบทความ First A.I.-Authenticated Artwork Sells 
Big at Auction in ‘Pivotal Test Case’ ธัันวาคม ค.ศ. 2024  
โดยแพลตฟอร์์มออนไลน์ชั้้�นนำำ�ระดัับโลกที่่�เก่ี่�ยวกับตลาดศิลปะ 
และจากการยืืนยัันโดยคาริินา โปโปวิิชีี ผู้้�ก่่อตั้้�ง Art Recognition 
บริษิัทัสตาร์์ทอัพัสัญัชาติสิวิสิที่่�ให้้บริกิารตรวจสอบความถูกูต้้องด้้วย AI 
เธอเสริมิว่า่บริษิัทัประมูลูอื่่�นๆ ยังัได้้แสดงความสนใจจากการประมููล
และสามารถปิิดการขายในการประมููลครั้้�งที่่�ได้้กล่่าวมา ทำำ�ให้้ 

งานศิิลปะ 3 ชิ้้�น ของ Louise Bourgeois ตามด้้วย Marianne von Werefkin และ Mimmo Paladino  
สามารถปิดการขายได้้จริงในตลาด ทั้้�งยังัทำำ�ให้้ผลงานชิ้้�นหนึ่่�งที่่�ไม่่มีีใบรัับรองความถููกต้้องแบบดั้้�งเดิิมจากผู้้�เช่ี่�ยวชาญ
ได้้สิทธิ์์�เข้้าประมููล ช่่วยลดเวลาและต้้นทุุนในการตรวจสอบเบื้้�องต้้น และได้้รัับความสนใจในวงการศิิลปะระดัับ
นานาชาติิ

ภาพ : www.tatlerasia.com

ภาพ : art-recognition.com
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VOXReality การต่่อยอดมรดก 
ทางวัฒันธรรม ด้้วย AR และ AI ในประเทศกรีีซ 

AI ใม่่ใช่่เรื่่�องใหม่่ที่่� The Met พิิพิิธภััณฑ์์ศิิลปะ
ระดัับโลก ในสหรััฐอเมริิกา 

VOXReality คืือ โครงการที่่�ได้้รับัทุนุจาก European Commission 
ภายในกรอบ Horizon Europe มีีเป้้าหมายในการพััฒนาการวิิจััย
และโมเดล AI ใหม่่ๆ เพื่่�อขัับเคล่ื่�อนประสบการณ์์เชิิงโต้้ตอบ 
XR (Interactive XR Experience) ในอนาคต ที่่�ผู้้�ใช้้สามารถ 
‘มีีส่ว่นร่ว่ม’ และ ‘โต้้ตอบได้้แบบเรีียลไทม์’์ กับัโลกเสมืือน และเพื่่�อ
นำำ�เสนอโมเดลเหล่่านี้้�ส่่งต่่อสู่่�ตลาดยุโรปในวงกว้้าง หนึ่่�งในนั้้�นคืือ
การสำำ�รวจว่าเทคโนโลยีี Immersive ที่่�ทำำ�ให้้รู้้�สึึกเหมืือนมีีส่วนร่่วม 
โดยตรงกัับสภาพแวดล้้อมดิิจิทิัลั สามารถยกระดับัการแสดงละครสด 
ด้้วยเนื้้�อหาเสริิมแบบเรีียลไทม์์ได้้อย่่างไร โดยให้้ความสำำ�คััญกัับ 
การผสานหว่่างศิิลปะการแสดง (การแสดงสด) ศิิลปะวรรณกรรม 

บทความ Exploring Art with Open Access and AI: What's 
Next? ที่่�เผยแพร่่ตั้้�งแต่่ ค.ศ. 2019 โดย metmuseum.org ทำำ�ให้้
ทราบว่่า The Met หรืือ The Metropolitan Museum of Art หนึ่่�งใน 
พิิ พิิ ธ ภััณฑ์์ ศิิ ล ป ะที่่� ใ ห ญ่่ที่่� สุุ ด แ ล ะมีีชื่ � อ เ สีีย  ง ที่่� สุุ ด ใ น โ ลก 
ในนครนิิวยอร์์ก ประเทศสหรััฐอเมริิกา คืือพิิพิิธภััณฑ์์ที่่�มาก่่อนกาล 
ในฐานะพิิพิิธภััณฑ์์ที่่�นำำ� AI มาใช้้ ช่่วยให้้ผู้้�ใช้้สามารถเชื่่�อมโยงและ
สััมผััสประสบการณ์์ที่่�ทั้้�งลึึกซึ้้�งและยิ่่�งใหญ่่ของงานศิิลปะในแบบ 
Open Access นอกจากนี้้�ที่่� The Met ยังัได้้เคยจัดังานแฮ็็กกาธอน 
ที่่�ประสบความสำำ�เร็จ็ร่ว่มกัับ Microsoft และ MIT พร้้อมทั้้�งสนัับสนุุน
ให้้ผู้้�เข้้าร่่วมสร้้าง 5 ต้้นแบบ ในการใช้้ AI เพื่่�อสำำ�รวจความเช่ื่�อมโยง
ใหม่่ๆ กัับงานศิิลปะในพิิพิิธภััณฑ์์  

นับัจากนั้้�น The Met ได้้ศึกึษาค้้นคว้้าเกี่่�ยวกับั AI และการเรีียนรู้้� 
ของ Machine Learning ต่่อเนื่่�องร่่วมกัันกัับ Microsoft  
โดยเฉพาะการได้้ร่วมมืือกัับทีีม Applied AI ในโครงการ Art Explorer 
ที่่�โดดเด่่นในการแนะนำำ�โครงข่่ายงานศิิลปะที่่�มีีลัักษณะคล้้ายกััน  
มีีการปรัับปรุุงระบบแท็็ก เพิ่่�มแท็ก็คำำ�สำำ�คัญัให้้กับวัตัถุุมากกว่่า 275,000 ชิ้้�น 
ในคอลเลกชััน การดึึงข้้อมููลประวััติิศิิลปิินจากแหล่่งข้้อมููลออนไลน์์
มาเขีียนใหม่่ด้้วย AI ที่่�เกิิดขึ้้�นก่่อนโลกจะรู้้�จัักกัับ ChatGPT  
โดย OpenAI ที่่�เปิิดตััวครั้้�งแรก วัันที่่� 30 พฤศจิิกายน ค.ศ. 2022 
ที่่�มีี Microsoft เป็็นพัันธมิิตรหลัักทางกลยุทธ์์และผู้้�ลงทุุนรายใหญ่่
ของ OpenAI 

(บทละครและงานเขีียนบทละคร) และมรดกทางวััฒนธรรมทั้้�งแบบจัับต้้องได้้ (โรงละครและพื้้�นที่่�) และแบบ 
จับัต้้องไม่่ได้้ (เร่ื่�องราว พิธิีีกรรม และแนวทางการแสดง) โดยมีีเป้้าหมายคืือการใช้้ AR เพื่่�อยกระดับัการแสดงละครเวทีี 
โดยการซ้้อนทัับองค์์ประกอบดิิจิิทััล เช่่น ภาพ ข้้อความ และเนื้้�อหาแบบอิินเทอร์์แอ็็กทิิฟ ลงบนเวทีีสดโดยตรง 
นำำ�มาซึ่่�งความท้้าทาย เกิิดเป็็นละครเวทีีที่่�ให้้ประสบการณ์์ที่่�เต็็มไปด้้วยพลังและท่่าเต้้นที่่�เข้้มข้้น มีีเนื้้�อหาเสริิม 
ปรากฏในเวลาและในสถานที่่�ที่่�เหมาะสม สมบููรณ์์แบบ โดยไม่่รบกวนจัังหวะผู้้�ชมการแสดง 

ภาพ : voxreality.eu

ภาพ : www.metmuseum.org

ภาพ : news.artnet.com
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ShengShu Technology จาก AI เพื่่�อความบัันเทิิงสู่่�งานอนุุรัักษ์์
ในสาธารณรััฐประชาชนจีีน 

ShengShu Technology คืือ สตาร์์ทอััพจากจีีนที่่�พััฒนาเครื่่�องมืือ Generative AI เช่่น Vidu‑1.5 ที่่�สามารถสร้้าง
วิิดีีโอจากภาพนิ่่�งไม่่กี่่�ภาพ (Image‑to‑Video) โดยนัับตั้้�งแต่่ ChatGPT เปิิดตััว Sora ที่่�มีีความสามารถสร้้างวิิดีีโอ
จากข้้อความใน ค.ศ. 2024 ซึ่่�งเป็็นนวััตกรรมบุุกเบิิก บริิษััทเทคโนโลยีีจีีนหลายแห่่งได้้ก้้าวเข้้ามาเปิิดตััวผลิิตภััณฑ์์ 
ที่่�มีีเอกลัักษณ์์เฉพาะตััวอย่่างรวดเร็็วรวมถึึง Vidu ของ ShengShu Technology ที่่�ได้้รัับความนิิยมแพร่่หลาย 
กลายเป็็นเครื่่�องมืือในหมู่่�ครีีเอเตอร์์ระดัับโลกที่่�ผลิิตคอนเทนต์์ นำำ�ไปสู่่�คลิิปวิิดีีโอที่่�สนุุกสนาน และเปี่่�ยมจิินตนาการ 
เช่่น คลิิปอีีลอน มััสก์์ขี่่�สกู๊๊�ตเตอร์์ไฟฟ้้าในเสื้้�อแจ็็กเกตสไตล์์จีีน 

ในแง่่การอนุุรัักษ์์ วิิศวกร AI ของ ShengShu ได้้ใช้้
ประโยชน์์จากแบบจำำ�ลองขนาดใหญ่่หลายรููปแบบที่่�เป็็น
กรรมสิิทธิ์์�ของตนเอง วิิเคราะห์์ข้้อมููลจิิตรกรรมฝาผนัง
โบราณจำำ�นวนมาก จากพระราชวังัหย่่งเล่่อในมณฑลซานซีี 
ซึ่่�งเป็็นวััดเต๋๋าที่่�ใหญ่่ที่่�สุุดในประเทศจีีน ที่่�กล่่าวได้้ว่่า
จิิตรกรรมฝาผนัังของวััดอายุุ 800 ปีีแห่่งนี้้�ประสบปััญหา 
เช่่น มีีฝุ่่�น สีีซีีดจาง และการเสื่่�อมสภาพยัังไม่่นัับรวม 
ขนาดอัันใหญ่่โต รููปแบบที่่�โดดเด่่น และความซัับซ้้อน 
อันัวิจิิติรบรรจง ทำำ�ให้้การบููรณะมีีความซัับซ้้อนอย่่างมาก 
วิิศวกรได้้ฝึึกฝน AI ด้้วยข้้อมููลศิิลปะจิิตรกรรมฝาผนััง 
ทำำ�ให้้ AI เข้้าใจงานจิิตรกรรม ตั้้�งแต่่การใช้้สีีไปจนถึึง 
เทคนิิคใช้้พู่่�กัันที่่�นำำ�ไปสู่่�การฟื้้�นฟูู 

จากกรณีีศึึกษาที่่�กล่่าวมา เห็็นได้้ว่่าการโอบรัับและนำำ� AI มาช่่วยเสริิมพลัังให้้วััฒนธรรม ยิ่่�งเมื่่�อผนวก 
รวมกับัความคิดิสร้า้งสรรค์ ์กลยุทุธ์ท์างการตลาด แผนด้า้นการพัฒันาเศรษฐกิจิ ยิ่่�งนำำ�มาซึ่่�งประโยชน์ ์จึงึจำำ�เป็น็ 
อย่่างยิ่่�งในการสนัับสนุุนด้้านการวิิจััยและพััฒนา การส่่งต่่อความรู้้� เพื่่�อพร้้อมสำำ�หรัับการแข่่งขัันในโลก AI 

 

ภาพ : kr-asia.com

ภาพ : www.chinadailyhk.com

อ้้างอิิง :
• art-recognition.com         • askmona.ai         • chinadaily.com.cn         • metmuseum.org         • voxreality.eu 	
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AI แทนท่ี่�และเปลี่่�ยนแปลงทุกุสิ่่�ง รวมถึงึวัฒันธรรมอาหารท้อ้งถิ่่�นที่่�ฝัังรากลึกึในแต่่ละภูมูิภิาคของโลก
จริงิหรืือไม่่ เมื่่�อเริ่่�มเข้า้มามีีบทบาทในโลกอาหาร AI จะช่่วยอนุุรักัษ์์หรืือทำำ�ให้ว้ัฒันธรรมอาหารที่่�หลากหลาย
เปลี่่�ยนไปอย่่างไร มาหาคำำ�ตอบพร้อ้มกันั 

ชวนสำำ�รวจ AI ที่่�มีีบทบาทกัับวััฒนธรรมอาหารท้้องถิ่่�น 
หากสำำ�รวจ AI ที่่�มีีบทบาทกับวััฒนธรรมอาหารท้้องถิ่่�นในเชิิงบวก AI ได้้สนัับสนุุนในหลากหลายแง่่มุุม ได้้แก่่ 

การบันัทึกึ การอนุรุักัษ์ ์การเผยแพร่ ่การวิเิคราะห์ ์การเล่า่เร่ื่�องเพิ่่�มมูลูค่า่ให้้กับจานอาหารที่่�มีีเรื่่�องราวและเอกลักัษณ์์
ไปจนถึึงการปรุุงอาหาร 

AI ช่่วย ‘บัันทึึก’ ข้้อมููลอาหารท้้องถิ่่�นสููตรต้้นตำำ�รัับ

AI ช่่วย ‘รัักษา’ พัันธุ์์�พืืชที่่�ใช้้ในการผลิิตอาหารท้้องถิ่่�น

AI ช่วยบันทึึกสููตรอาหารที่่�ได้้รับการส่่งต่่อจากรุ่่�นสู่่�รุ่่�นได้้ ตั้้�งแต่่ข้้อมููลเสีียงที่่�ไม่่มีี 
การจดเป็น็ลายลักัษณ์์อักัษร โดย AI ด้้านเสีียง (Speech Recognition) จะทำำ�หน้้าที่่� 
แปลงเสีียงพููดจากผู้้�สููงอายุุหรืือแม่่ครััวท้้องถิ่่�นให้้เป็็นข้้อความ NLP (Natural  
Language Processing) หรืือแปลงภาษาพููดให้้อยู่่�ในรููปแบบสููตรอาหารที่่�เข้้าใจง่าย 
สำำ�หรัับการถ่่ายทอด เช่่นเดีียวกัับโครงการ Recipes of Change โดย UNDP 
ที่่�เก็็บสููตรอาหารพื้้�นบ้้านจากผู้้�หญิิงในชุุมชนที่่�ได้้รัับผลกระทบจากโลกร้้อน โดยมีี 
การใช้้ AI แปลงข้้อมููลเสีียงสััมภาษณ์์บทสนทนา  

นอกจากบัันทึึกสููตรอาหารท้้องถิ่่�น เกษตรกรในชุุมชนยัังนำำ� AI มาใช้้ 
ในการรัับมืือกัับการเปล่ี่�ยนแปลงสภาพภูมิิอากาศได้้ เช่่นเดีียวกับโครงการ  
Saagu Baagu ที่่�มีี Digital Green เป็็นหน่่วยงานผู้้�รัับผิิดชอบหลัักร่่วมกัับ 
อีีก 3 สตาร์์ทอััพด้้านการเกษตร ได้้รับการสนัับสนุุนจาก Bill & Melinda Gates  
Foundation ภายใต้้ความร่่วมมืือกับั World Economic Forum และรัฐับาลรัฐัเตลังัคานา 
ของประเทศอิินเดีีย ได้้ใช้้ AI และ Chatbot ที่่�พููดได้้หลายภาษาเพื่่�อให้้คำำ�แนะนำำ� 
ที่่�ช่่วยเพิ่่�มผลผลิิตให้้กัับเกษตรกรผู้้�ปลููกพริิก 7,000 ราย  

AI กัับวััฒนธรรมอาหารท้้องถิ่่�น
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ในอีีกมุุมเรายัังคงต้้องตระหนัักถึึง AI ที่่�อาจทำำ�ให้้วััฒนธรรมอาหารท้้องถิ่่�นสููญเสีียความเป็็นเอกลัักษณ์์ เช่่น  
การบัันทึกึสููตรที่่�เน้น้ความสะดวกหรืือเชิงิพาณิชิย์ม์ากเกิินไปจนทำำ�ให้สูู้ตรดั้้�งเดิิมถูกูปรัับเปลี่่�ยนจนผิดิเพี้้�ยน หรืือการใช้้ 
หุ่่�นยนต์์แทนแรงงานคนจนกระทบต่่อชุุมชนและภููมิปััญญาท้้องถิ่่�น อีีกทั้้�งยัังอาจก่่อให้้เกิิดการผููกขาดข้้อมููลอาหาร 
โดยองค์์กรขนาดใหญ่่ที่่�พร้้อมในการลงทุุน ดัังนั้้�นนอกจากมุ่่�งใช้้เพื่่�ออนุุรัักษ์์ เสริิมสร้้างคุุณค่่า และสนัับสนุุนชุุมชน 
การใช้้ AI อย่่างรู้้�เท่่าทันัจึึงเป็็นหนึ่่�งทักัษะที่่�สำำ�คัญที่่�สุดุ เพื่่�อให้้ AI เป็็นเครื่่�องมืือสร้้างสรรค์์ในการสืืบสานวัฒันธรรมอาหาร
ที่่�มีีทั้้�งคุุณค่่าและมููลค่่าให้้คงอยู่่�ต่่อไป แม้้เทคโนโลยีี AI จะเข้้ามาเปลี่่�ยนแปลง  

 

AI ช่่วย ‘วิิเคราะห์์’ สููตรและที่่�มาอาหารท้้องถิ่่�น 

AI ช่่วย ‘เล่่าเรื่่�อง’ อาหารท้้องถิ่่�นเพื่่�อเพิ่่�มมููลค่่า

AI ช่่วย ‘ปรุุง’ อาหารท้้องถิ่่�น

โครงการแนวคิิดจาก Sustainability Directory ที่่�มีีชื่�อว่่า Ascend Scenario 
ได้้เสนอมุุมคิิดว่า AI สามารถออกแบบเพื่่�อแนะนำำ�อาหารท้้องถิ่่�นที่่�กำำ�ลัังจะสููญหาย 
หรืือไม่่เป็็นที่่�นิิยมให้้กลัับมาได้้รับความสนใจได้้ ซึ่่�งเป็็นไปในทิิศทางเดีียวกัน
กัับ Chabot O Thuc แชตบอตที่่�ร่่วมเดิินทางและแนะนำำ�นัักท่่องเที่่�ยวเก่ี่�ยวกัับ 
ประสบการณ์์การท่่องเที่่�ยวเชิิงอาหารในเว้้ เมืืองมรดกโลกของประเทศเวีียดนาม 
ช่่วยตอบคำำ�ถามเกี่่�ยวกัับอาหาร วััฒนธรรม และการท่่องเที่่�ยวในเว้้โดยไม่่เสีีย 
ค่่าใช้้จ่่าย โดยให้้บริิการทั้้�งภาษาอัังกฤษและภาษาเวีียดนาม 

การใช้้ AI ช่วยวิิเคราะห์์แบ่่งเป็็นได้้หลากหลายวััตถุุประสงค์์ เช่่น การวิิเคราะห์์
ภาพอาหารเพื่่�อถอดกลายเป็็นสููตร สำำ�หรัับผู้้�สนใจที่่�จะปรุุงอาหารท้้องถิ่่�นจานนั้้�นๆ 
หรืือเพื่่�อจำำ�แนกแหล่่งที่่�มาของอาหารในการเรีียนรู้้�เกี่่�ยวกับอาหารในแต่่ละท้้องถิ่่�น 
หนึ่่�งในตััวอย่่างคืือ Pic2Recipe ระบบ AI โดย MIT ที่่�สามารถวิิเคราะห์์ภาพถ่าย
อาหารจานหลักัและแนะนำำ�สูตูรอาหารที่่�คล้้ายคลึงึกันัได้้จากฐานข้้อมูลูกว่า่ 1 ล้้านสูตูร 
ซึ่่�งถึึงแม้้จะไม่่แม่่นยำำ� 100 เปอร์เ์ซ็็นต์์ในการพััฒนาช่ว่งแรกแต่่สามารถช่่วยเชื่่�อมโยง
ภาพอาหารท้้องถิ่่�นเข้้ากัับสููตรที่่�เหมาะสม  

AI ยัังทำำ�หน้้าที่่�ได้้อย่่างดีีในแง่่มุุมการเพิ่่�มมููลค่่าให้้อาหารท้้องถิ่่�น โดยมีีตััวอย่่าง 
ในประเทศไทย อย่่างโครงการอบรม ‘Storytelling for Local Heritage’ โดยองค์์การ 
บริิหารส่่วนจัังหวััดเชีียงรายร่วมกัับมหาวิิทยาลััยแม่่ฟ้้าหลวง ภายใต้้โครงการ 
ส่่งเสริิมการท่่องเที่่�ยวเชิิงสร้้างสรรค์์และวััฒนธรรม (สิิงหาคม พ.ศ. 2568) 
ผ่่านเครื่่�องมืือ Co+De Lab และ AI เพื่่�อพััฒนาเยาวชนเชีียงรายให้้เป็็นนัักเล่่าเรื่่�อง 
สร้้างสรรค์ ์ประทับัใจผู้้�ฟังัและถ่า่ยทอดได้้ทรงพลังัยิ่่�งขึ้้�น ทำำ�ให้้เรื่่�องเล่า่อาหารท้้องถิ่่�น
มีีชีีวิิตและภาพลัักษณ์์เข้้าถึึงง่่าย เพิ่่�มพลัังการสื่่�อสาร  

ในประเทศสาธารณรัฐประชาชนจีีน หุ่่�นยนต์์ AI ยัังสามารถปรุุงอาหารท้้องถิ่่�น
อย่า่งขยันัขันัแข็ง็ ตามรายงานจากมหาวิิทยาลัยัฮั่่�วเฉีียว จากการคิิดค้้นระบบหุ่่�นยนต์์
ที่่�สามารถปรุุงอาหารท้้องถิ่่�นอย่่างเมนููปลารวมตุ๋๋�นสไตล์์จีีน (Braised Mixed Fish) 
แบบกว่่านโจวได้้แม่่นยำำ� โดยจัับองค์์ประกอบ เทคนิิค และรสชาติิ และส่่งต่่อ
ข้้อมููลผ่่านโค้้ดหุ่่�นยนต์์ ใช้้อุุปกรณ์์แขนกลควบคุุมการปรุุงแทนเชฟ เช่่น เทน้ำำ��มััน  
ผััดกระเทีียม และเคี่่�ยวซอส ในระยะเวลาเพีียง 4 นาทีี นอกจากนี้้� ยัังมีีกว่่า 50 สููตร 
อาหารท้้องถิ่่�นที่่�ถููกบัันทึึกและเข้้ารหััสในแพลตฟอร์์ม  

อ้้างอิิง :
• forbes.com         • ft.comi         • news.mit.edu         • quanzhougastronomy.com         • recipesforchange.org         • thehindubusinessline.com
• vietnam.vn
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เชื่่�อว่่าคุณุผู้้�อ่่านจำำ�นวนหนึ่่�งเวลาเห็น็งานศิลิปะที่่�สร้้าง
จาก AI แล้้วอาจรู้้�สึกึว่่า AI ยังัไม่่สามารถผลิติงานศิลิปะ
ที่่�น่่าสนใจออกมาได้้ แต่่หากเราลองนึกึย้้อนไปถึึงสมัยัที่่�
กล้้องถ่่ายรูปเพิ่่�งถืือกำำ�เนิดิ ยุคุนั้้�นกล้้องถ่่ายรูปมีีขนาดใหญ่่
และใช้้งานยาก คนส่่วนใหญ่่ที่่�ใช้้จึงึไม่่ใช่่ศิลิปิน และงาน 
ที่่�ออกมาก็ไ็ม่่ได้้มีีความสุนุทรีียะ หรืือไม่่ได้้สวยงามมากนักั  
เป็็นแนว Portrait เป็็นส่่วนใหญ่่ กว่่าที่่�รููปถ่่ายจะเริ่่�มมีี 
ความสวยงามเข้้ามาเกี่่�ยวข้้องก็็ต้้องใช้้เวลาอีีกพัักใหญ่่  
เมื่่�อกล้้องถ่่ายรูปูมีีขนาดเล็ก็ลงใช้้งานง่่ายขึ้้�น ศิลิปินบางส่่วน 
จึงึเริ่่�มหัันมาใช้้กล้้องถ่่ายรูปูในการสร้้างสรรค์์ผลงานต่่างๆ 
งานที่่�ออกมาจึึงมีีความน่่าสนใจมากขึ้้�น 

เรื่่�องนี้้�คล้้ายกับการผลิตงานศิิลปะโดยใช้้ AI  
ในยุคุปััจจุบัุัน เน่ื่�องจากศิลิปินส่่วนใหญ่่ยังัไม่่ได้้ให้้การยอมรัับ 
มากนักั ผลงานจำำ�นวนมากที่่�ออกมาจาก Hobbyist หรืือ 
Programmer เลยอาจมีีเร่ื่�องของสุุนทรีียะที่่�ค่่อนข้้างจำำ�กัดั 
หาก AI Art ใช้้งานง่่ายขึ้้�น และศิลิปินให้้การยอมรับัมากขึ้้�น
กว่่านี้้� เมื่่�อนั้้�นแล้้วงานที่่�ออกมาอาจน่าสนใจกว่่านี้้�ก็เ็ป็็นได้้ 

คุยุกันถึงึเรื่่�องนี้้�แล้้วก็พาลให้้นึกึถึงึเรื่่�องการที่่�เทคโนโลยีี
เข้้ามามีีบทบาทผลักดันัพวก Artistic Movement หรืือ 
การเคลื่่�อนไหวทางศิลิปะในยุคุก่่อน 

ในช่่วงกลางศตวรรษที่่� 18 ก่่อนที่่�กล้้องถ่่ายรูปจะถูกู 
ใช้้งานอย่า่งแพร่ห่ลายมีี Artistic Movement หนึ่่�งที่่�เรีียกว่า่ 
Realism ได้้ถืือกำำ�เนิิดขึ้้�น โดยศิลปินกลุ่่�ม Realist  
มุ่่�งเน้้นไปที่่�การวาดภาพเพื่่�อสะท้้อนความจริงิที่่�อยู่่�เบื้้�องหน้้า 
ไม่่ว่่าจะเป็็นภาพวิิวทิิวทััศน์์ธรรมชาติิ หรืือภาพที่่�เก็็บ 
รายละเอีียดชีีวิตความเป็็นอยู่่�ของผู้้�คนทั่่�วไป 

เมื่่�อเวลาผ่่านไปการใช้้กล้้องถ่่ายรููปเป็็นที่่�แพร่หลาย 
ในสังัคม งานของศิลิปิน Realist กลุ่่�มนี้้�ก็ไ็ด้้รับัผลกระทบ
โดยตรง เน่ื่�องจากต่่อให้้คุณุวาดภาพได้้เหมืือนจริงแค่่ไหน
ก็ไ็ม่่มีีทางที่่�จะสู้้�รููปถ่่ายที่่�ออกมาจากกล้้องได้้อยู่่�ดีี 

สิ่่�งนี้้�ก่่อให้้เกิิดการตั้้�งคำำ�ถามว่่า งานศิิลปะที่่�เน้้นการเก็็บ
รายละเอีียดความเป็็นจริง จะมีีสภาวะอย่่างไรในยุุคที่่�ผู้้�คน
สามารถสร้้างภาพเหมืือนจริงได้้ในราคาถูกู และรวดเร็ว็

ศิลิปินจำำ�นวนหนึ่่�งรับัรู้้�ได้้ถึงึแรงกดดันันี้้� จึงึพยายาม
สร้้างสรรค์์ผลงานแบบใหม่่ออกมา โดยเปล่ี่�ยนจากการเก็็บ
รายละเอีียดความจริงที่่�อยู่่�เบื้้�องหน้้า ไปเน้้นการถ่่ายทอด 
อารมณ์์ความรู้้�สึึกในมุุมมองที่่�แปลกใหม่่ รวมไปถึึง 
การถ่่ายทอดแนวคิดิที่่�เป็็นนามธรรมมากขึ้้�น ซึ่่�งในที่่�สุดุก็ก่็่อให้้ 
เกิดิการเคลื่่�อนไหวทางศิิลปะยุคุใหม่่อย่่าง Impressionism, 
Cubism, Surrealism และ Expressionism ไม่่ทางตรงก็็ทางอ้้อม 

AI กัับนิิยามใหม่่ของคำำ�ว่่า 
‘ศิิลปวััฒนธรรม’ 
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ในยุุคศตวรรษที่่� 21 ศิิลปะและวััฒนธรรมไม่่ได้้ 
ยืืนอยู่่�อย่่างโดดเด่ี่�ยวอีีกต่่อไป แต่่กำำ�ลัังถููกโอบล้้อม 
ด้้วยพลังแห่่งเทคโนโลยีีอัจฉริิยะอย่่าง AI หรืือ 
ปััญญาประดิิษฐ์์ ซึ่่�งก้้าวเข้้ามามีีบทบาทสำำ�คััญ 
ทั้้�งในฐานะ ‘ผู้้�ช่่วย’ และ ‘ผู้้�สร้้างสรรค์์’ ที่่�เปิิด
พรมแดนใหม่ใ่ห้้การผลิตงานศิลิปะ และการถ่่ายทอด
งานวััฒนธรรมก้้าวไกลไปข้้างหน้้ายิ่่�งขึ้้�น  

ไม่่ว่่าจะเป็็นการใช้้ AI สร้้างสรรค์์งานศิิลปะ 
ดิิจิิทััล เขีียนเพลง แต่่งนิิยาย พากย์์การ์์ตููน ผลิิตหนััง 
จำำ�ลองพิิพิิธภััณฑ์์เสมืือนจริิง ฟื้้�นฟููต้้นฉบัับภาษาและ
วัฒันธรรมเก่า่แก่่ จุดุประกายธุรุกิิจใหม่ด่้้านศิิลปะและ
วัฒันธรรม วิเิคราะห์์ตลาด วางแผนการประชาสััมพันัธ์์ 
ไปจนถึึงช่่วยสร้้างประสบการณ์์เฉพาะบุุคคล ที่่�ทำำ�ให้้
มนุุษย์์มีีส่่วนร่่วมกัับศิิลปะได้้แบบเรีียลไทม์์หรืือใน 
รููปแบบที่่�ไม่่เคยมีีมาก่่อน 

บทบาทเหล่่านี้้�ทำำ�ให้้ AI กลายเป็็นพลัังยิ่่�งใหญ่่ 
ในการส่ง่เสริิมศิิลปะและวัฒันธรรม ทั้้�งในเชิงิเศรษฐกิิจ 
และสัังคม ซึ่่�งจะเห็็นได้้จากธุุรกิิจศิิลปะที่่�ได้้รัับโอกาส
ใหม่่ๆ  ในการขยายตลาดผ่านแพลตฟอร์์มดิจิิทิัลั ผู้้�คน
เข้้าถึึงงานสร้้างสรรค์์ศิิลปะได้้สะดวกขึ้้�น โดยไม่่ถููก
จำำ�กััดด้้วยเวลาและสถานที่่� ขณะเดีียวกััน ศิิลปิินก็็ได้้
เครื่่�องมืือใหม่่ที่่�ช่่วยขยายจินิตนาการและเพิ่่�มศักัยภาพ
ให้้การสร้้างสรรค์ก์้้าวข้้ามข้้อจำำ�กัดัดั้้�งเดิมิ หรืือชิ้้�นงาน
ด้้านวัฒันธรรมที่่�ใกล้้สูญหายก็สามารถฟื้�นฟูกูลับัคืืนมา
ได้้อีีกครั้้�ง 

อย่่างไรก็็ตาม การก้้าวเข้้ามาของ AI ก็็สร้้าง 
ความท้้าทายไม่่น้้อย ตั้้�งแต่่ประเด็็นด้้านจริยธรรม 
สิิทธิในทรัพย์์สิินทางปััญญา คำำ�ถามเ ก่ี่� ยวกับ 
ความเป็็นเจ้้าของผลงานระหว่่างมนุุษย์์กัับ AI หรืือ 
อััลกอริิทึึม ตลอดจนความกัังวลว่า AI จะลดทอน  
‘ความเป็น็มนุษุย์’์ ที่่�เป็น็หัวัใจหลักัของงานศิลิป์ห์รืือไม่่  
และการรักัษาสมดุลุระหว่่างการใช้้ A I เพื่่�อการสร้้างสรรค์์ 
กัับการคงไว้้ซึ่่�งคุุณค่่าทางวััฒนธรรมที่่�สะท้้อนตััวตน
ของสัังคม 

AI จึึงไม่่ได้้มาแต่่ประโยชน์์ ทว่่า มาพร้้อมกัับ 
ความท้้าทายที่่�พึึงต้้องระมััดระวัังด้้วย  

ดังันั้้�น นิติยสาร The Knowledge ฉบัับนี้้� จึงึอยาก 
ชวนผู้้�อ่านมาร่่วมสำำ�รวจพลัังขัับเคลื่่�อนของ AI  
ในโลกแห่่งศิิลปะและวััฒนธรรม ค้้นหาคุุณค่่าและ
ความหมาย ประโยชน์และการต่่อยอดสู่่�โอกาส 
อัันหลากหลาย รวมถึึงการรัับมืือกัับความท้้าทาย 
ที่่�เกิิดขึ้้�น ในธีีม AI and Culture เพื่่�อเป็็นการเรีียนรู้้� 
เข้้าใจ ใช้้เป็็น และเติิบโตไปพร้้อมๆ กัับ AI ภายใต้้
การเคารพซึ่่�งกัันและกััน 

เราอาจมองได้้ว่าการมาของเทคโนโลยีีภาพถ่าย 
เป็็นการ Democratize การสร้้างภาพเหมืือนจริงิให้้กับั
ปุถุุชุนธรรมดา เนื่่�องจากงาน Portrait ในยุคุก่่อนเป็็นงาน
ที่่�มีีคนเพีียงหยิิบมืือเดีียวบนยอดพีีระมิิดแห่่งทรััพยากร 
สามารถเอื้้�อมถึงึ สำำ�หรับัคนเดินิดินิทั่่�วไปแค่่อาหารที่่�จะกิิน 
ในแต่่ละมื้้�อยังัไม่่แน่่นอน ไม่่ต้้องพูดูถึงึการที่่�เขาจะจ้้างศิลิปิน
มาเพื่่�อมาวาดภาพ Portrait ให้้กับัตนเองและครอบครัวั 

มองกลับัมาในยุคุปััจจุบุันั เทคโนโลยีีอย่่าง Generative AI  
ก็็มีีส่วนช่่วยในการ Democratize การสร้้างสรรค์์งาน
ศิิลปะไม่่ต่่างจากยุุคก่่อน หากเราเช่ื่�อมโยงผลกระทบ
ที่่�กล้้องถ่่ายรูปมีีต่อการเคลื่่�อนไหวทางศิิลปะในอดีีต 
เข้้ากับับริบิทของปััจจุบันั จะเป็็นไปได้้ไหมที่่�เทคโนโลยีีอย่่าง  
Generative AI จะส่่งแรงกระเพื่่�อม ก่่อให้้เกิิดการเคลื่่�อนไหว
ทางศิลิปะแบบใหม่่ในอนาคตอันัใกล้้? 

ในวันัที่่�คนธรรมดาที่่�ไม่่ได้้มีีความสามารถในการวาดภาพ
อย่่างสวยงาม แต่่เขาเหล่่านั้้�นมีีสารหรืือ Message  
ที่่�น่่าสนใจต้้องการจะสื่่�อ การมีีอยู่่�ของ Generative AI  
จะเข้้ามาช่่วยปลดล็็อกความสามารถให้้กัับคนกลุ่่�มนี้้� 
และเมื่่�อถึึงวัันที่่�เทคโนโลยีีนี้้�เป็็นที่่�ใช้้งานอย่่างแพร่หลาย  
ในวัันที่่�เครื่่�องมืือแห่่งการสร้้างสรรค์์นี้้�อยู่่�ในมืือของพวกเรา
ทุกุคน นิยิามของคำำ�ว่า ‘ศิิลปะ’ รวมไปถึงึวิิธีีการสื่่�อสาร 
ก็อ็าจจะเปลี่่�ยนไป 

การมาของเทคโนโลยีใีนแต่่ละยุคุ ล้้วนผลักัดันัให้้ศิลิปิน 
สรรหาสิ่่�งที่่�ต้้องการจะสื่่�อ รวมไปถึึงวิิธีีการสื่่�อสาร 
ที่่�เปลี่่�ยนไป ในยุคุที่่�ผู้้�คนสามารถสร้้างสรรค์์งานศิลิปะได้้ 
อย่่างง่่ายดายและรวดเร็ว็ ศิลิปินจะต้้องมีกีารปรัับตััวอย่่างไร  
สารที่่�ต้้องการจะส่ื่�อ รวมไปถึึงวิิธีกีารส่ื่�อสารจะเปลี่่�ยนไป
ในรููปแบบไหน น่่าสนใจว่่าอีีกไม่่นานเราจะมีีโอกาสได้้
เห็็นการเคลื่่�อนไหวทางศิลิปะใหม่่ๆ อะไรออกมาบ้้าง 
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