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จดัท�ำขึน้ภายใตโ้ครงการเผยแพร่กิจกรรมองคค์วามรู ้
โดยส�ำนกังานบริหารและพฒันาองคค์วามรู ้ (องคก์าร
มหาชน) เพ่ือสรา้งแรงบนัดาลใจในการน�ำองคค์วามรู ้
มาผสมผสานกบัความคดิสรา้งสรรค ์เพ่ือประโยชนด์า้น
การเรยีนรู ้ตอ่ยอดธรุกิจ เพ่ิมมลูคา่เศรษฐกิจของประเทศ

อนญุาตใหใ้ชไ้ดต้ามสญัญาอนญุาตครเีอทีฟคอมมอนส ์
แสดงท่ีมา-ไม่ใชเ้พ่ือการคา้-อนญุาตแบบเดียวกนั 3.0 
ประเทศไทย

ช่่วงไม่่กี่่�ปีที่่�ผ่่านมาคำำ�ว่่า Soft Power ถููกหยิิบยกขึ้้� นมาพููดถึึงอยู่่� 
บ่อ่ยครั้้�ง โดยเฉพาะในช่่วงที่่�มีคนดังัออกไปเผยแพร่ว่ัฒันธรรมของไทย 
ในระดัับนานาชาติิ จนทำำ�ให้ค้นส่่วนใหญ่่มัักเข้า้ใจว่่า Soft Power   
มีีความหมายในมิิติิทางวัฒันธรรมเท่่านั้้�น หากแต่ค่วามหมายที่่�แท้จ้ริงิ
ของคำำ�คำำ�นี้้�  มีีความลึกึซึ้้� งกว่่านั้้�น ทั้้�งในแง่่การเมืืองและความสัมัพันัธ์์
ระหว่า่งประเทศ โดยมีีวัฒันธรรมเป็็นตัวัขับัเคลื่่�อน 

ตั้้�งแต่ห่ลังัยุคุสงครามเย็็น หลายๆ ประเทศเร่ง่ผลักัดันั Soft Power  
ของตัวัเองอย่่างเข้ม้ข้น้ผ่่านกลไกต่่างๆ เพราะ Soft Power เป็็นสิ่่�งที่่�
ทำำ� ให้เ้กิิดความชื่่�นชมและความน่่าเชื่่�อถืือในระดับันานาชาติ นอกจาก
ผลประโยชน์ท์างการเมืืองระหว่่างประเทศแล้ว้ ยังัส่่งผลต่่อเศรษฐกิิจ 
ในหลายๆ ด้า้นทั้้�งการลงทุนุจากต่า่งประเทศ การท่อ่งเที่่�ยว การส่ง่ออก
สินิค้า้และบริกิาร

หากแต่่การจะเกิิด Soft Power ที่่�นำำ� ไปสู่่�มูลูค่่าทางเศรษฐกิิจนั้้�น 
จะเกิิดขึ้้� นไม่่ได้เ้ลยหากขาดความคิิดสร้า้งสรรคในรููปแบบ Creative 
Economy ที่่� เชื่่�อมโยงกัับการสร้้างความรู้้� เพื่่�อใช้้ต่่อยอดจนเกิิด 
การประยุกุต์จ์ุดุเด่น่ต่า่งๆ ของประเทศให้เ้กิิดเป็็นพลังัในระดับันานาชาติ

The Knowledge ฉบับันี้้� จะพาไปทำำ�ความเข้า้ใจความหมายที่่�แท้จ้ริงิ 
ของคำำ�ว่่า Soft Power และกลยุทุธ์ข์องประเทศชั้้�นนำำ�ในการผลักัดันั  
Soft Power ของตัวัเองให้เ้ป็็นที่่�ยอมรับัในระดับัสากล รวมทั้้�งการที่่�จะ 
สร้า้ง Soft Power ให้เ้กิิดขึ้้� นได้ใ้นสังัคม โดยต้อ้งเสริมิสร้า้งการเรียีนรู้้�  
ตั้้�งแต่ห่น่ว่ยเล็ก็ๆ เพื่่�อนำำ�ไปต่อ่ยอดให้เ้กิิดความคิดิสร้า้งสรรค์ ์ โดยต้อ้ง
อาศัยักลไกในทุกุภาคส่ว่นให้เ้กิิดเป็็นพลังัโน้ม้น้า้วใจคนทั้้�งโลก

 และถ้้าหากผลัักดัันได้ส้ำำ� เร็็จก็็เชื่่�อแน่่ว่่า Soft Power ของไทย 
จะทรงพลังัไม่แ่พ้ช้าติใิดในโลกเลยทีีเดีียว
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เราอาจจะรู้้ �จักัคำำ�ว่า่ Soft Power ผ่า่นมิิติทิางวัฒันธรรม แต่ค่วามหมาย 
ท่ี่�แท้้จริงิของ Soft Power เป็็นสิ่่�งท่ี่�ลึกึซึ้้ �งกว่า่นั้้�น โดยเป็็นความสามารถ
ในการโน้้มน้้าวและสร้้างแรงจููงใจให้้คล้้อยตาม อย่า่งท่ี่�มีีประสิทิธิิภาพ
และยั่่�งยืืน ทั้้�งในด้้านการเมืือง เศรษฐกิิจ และสร้้างภาพลักัษณ์ท่์ี่�ดีี 
ให้้กับัประเทศ The Knowledge จะพาไปทำำ�ความรู้�จักั Soft Power ท่ี่� 
หลายประเทศกำำ�ลังัผลักัดันักันัอย่า่งเข้้มข้้น 

Joseph Nye ศาสตราจารย์ด์้้านรัฐัศาสตร์จ์ากมหาวิิทยาลัยั Harvard  นำำ�เสนอแนวคิิด Soft Power  
ในปลายทศวรรษท่ี่� 1980 ได้้ให้้คำ ำ�นิยามของ Soft Power  ว่า่คืือความสามารถในการมีีอิทธิิพลเหนืือพฤติกิรรม 
ของผู้อ่ืน เพ่ือให้คดิและทำ�ำในสิ่งที่เราต้องการ

Cambridge Dictionary ไดใ้หค้ำ �ำนิยามของ Soft Power วา่เป็นการใช้วฒันธรรมและอิทธิพลทางเศรษฐกิจของ
ประเทศใดประเทศหนึง่เพ่ือโน้มนา้วใจให้ประเทศอ่ืนๆ ทำ�ำในสิง่ใดสิง่หนึง่ โดยปราศจากการใช้กำ�ำลงัทางการทหาร 
ซึง่ตรงกนัขา้มกบั Hard Power ที่เนน้การใช้กำ�ำลงัทางการทหาร

Collins English Dictionary ได้้ให้้คำ ำ�นิยามของ Soft Power ว่า่เป็็นความสามารถในการบรรลุเุปาหมายใด 
เปาหมายหนึ่่�ง โดยการใช้้การทููตและการโน้้มน้้าวใจ มากกว่า่จะเป็็นการใช้้กำำ�ลังั ้

้

ความหมายที่แท้จริงของ Soft Power

ทำำ�ความรู้้�จััก 

ความหมายที่่�แท้้จริิงของ
SOFT POWER
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หลายประเทศพยายามที่่�จะพัฒันา Soft Power ของตัวัเองให้มี้ีความเข้ม้แข็็ง ผ่า่น (1) การทูตูสาธารณะ (Public 
Diplomacy) เพื่่�อสร้า้งความน่่าเชื่่�อถืือและการยอมรับั โดยการพััฒนาความสัมัพัันธ์แ์ละความเข้า้ใจอัันดีี 
ระหว่า่งรัฐักับัประชาชนของประเทศต่า่งๆ (2) การทูตูทางวัฒันธรรม (Cultural Diplomacy) โดยการแลกเปลี่่�ยน
เรียีนรู้้� ทางวัฒันธรรมเพื่่�อสร้า้งความสัมัพันัธ์อ์ันัดีีระหว่า่งประชาชน (3) การเผยแพร่ข่้อ้มูลู ข่า่วสาร และความรู้้�สู่่�  
สาธารณะ (Publicity) เเละ (4) การโฆษณาชวนเชื่่�อ (Propaganda) ให้ป้ระชาชนคิิดและปฏิิบัตัิไิปในทิิศทางที่่�รัฐั 
ตอ้งการ

ความสำำ�เร็็จของ Soft Power นั้้�นขึ้้� นอยู่่�กัับชื่่�อเสีียงของตััวแสดงในชุุมชนระหว่่างประเทศ ตลอดจน 
การไหลเวีียนของข้อ้มูลูข่่าวสารระหว่่างตัวัแสดงบนเวทีีโลก Soft Power จึึงมีีความสัมัพันัธ์ย์ิ่่�งกับัโลกาภิวัตัน์ ์
โดยมีีวัฒันธรรมป๊๊อป (Pop Culture) และสื่่�อสารมวลชนเป็็นปััจจัยักระตุ้้�นที่่�สำำ�คั ญั

The Soft Power 30 จัดัอันัดับั Soft Power ของประเทศต่า่งๆ โดยใช้ก้ารพิิจารณาตัวัชี้้�วั ดั (Soft Power KPIs) 
6 ตัวั ได้แ้ก่่

เปรียบเทียบ Soft Power ระหว่างประเทศต่างๆ ในโลก

อันดับประเทศที่มี 
Soft Power สูงสุด ปี 2019

1. ฝรั่งเศส	

6. สวิตเซอร์แลนด์

2. อังกฤษ

7. แคนาดา

4. สวีเดน 

9. ออสเตรเลีย 10. เนเธอร์์แลนด์์

3. เยอรมนีี

8. ญี่ปุ่น 

 5. สหรัฐอเมริกา

โครงสร้า ง พื ้นฐานด้านดิ จิทัล  
(Digital Infrastructure) และ
ประสิทธิภาพในการด�ำเนินการทตู
ผา่นดจิิทลั (Digital Diplomacy)

ระดบัการพฒันาทรพัยากรมนุษย ์ 
การให้ทุนการศึกษา และความ 
น่าดึงดูดในสายตาของนักศึกษา
ต่างประเทศ ( In ternat iona l  
Student Attractiveness)

ความแข็็งแกร่ง่ในการสร้า้งเครือืข่า่ย
ทางการทูตู (Diplomatic Network  
Strength) และการมีีส่่วนร่่วม 
ในระดบัโลก (Global Engagement)

ความมุง่มั่นในการสง่เสรมิเสรภีาพ 
สทิธิมนษุยชน ประชาธิปไตย และ
สถาบนัทางการเมืองท่ีมีคณุภาพ

การเขา้ถึง (Global Reach) และ
ความสามารถในการดึงดูดของ
วฒันธรรม (Global Appeal) ทัง้
วฒันธรรมสมยันิยม (Pop Culture) 
และวฒันธรรมชัน้สงู (High Culture) 
  

ความนา่ดงึดดูของโมเดลเศรษฐกิจ
ของประเทศ (Economic Model) 
ความเป็นมิตรทางธรุกิจ (Business 
Friendliness) และความสามารถ
ใ น ก า ร ส ร้า ง ส ร ร ค์น วัต ก ร ร ม 
(Innovation Capability)

Digital

Education Engagement Government

Culture Enterprise



การจััดอัันดัับของ The Soft Power 30 รายตััวชี้้�วััด ในปีี 2019
เปรีียบเทีียบระหว่่าง อัังกฤษ ฝรั่่�งเศส และสหรััฐอเมริิกา

ถอดรหัสความโดดเด่นของอังกฤษ
จากการจััดอัันดัับ The Soft Power 30 และ
Brand Finance's Global Soft Power Index

Year on year comparison

อังกฤษ

ฝรั่งเศส

อเมริกา

Super Powers ของ Soft Power 10 อันดับ
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สหรัฐอเมริกา

ฝรั�งเศส แคนาดา สวิตเซอรแ์ลนด์ รัสเซีย อิตาลี

อังกฤษ เยอรมัน จนี ญี�ปุ่น6 T The Knowledge 



	 จากการจัดัอันัดับั The Soft Power 30 ในระหว่า่งปีี 2015 - 2019 อังักฤษได้ร้ับัการจัดัอันัดับัอยู่่�ใน 5 อันัดับัแรก 
ของโลกอย่า่งต่อ่เนื่่�อง โดยเป็็นอันัดับั 1 ในปีี 2015 และ 2018 และเป็็นอันัดับั 2 ในปีี 2016 2017 และ 2019 และ 
หากพิิจารณาตัวัชี้้�วั ดั (Soft Power KPIs) ในการจัดัอันัดับัของปีี 2019 (ซึ่่�งอังักฤษเป็็นอันัดับั 2 รองจากฝรั่่�งเศส) จะพบว่า่ 
อังักฤษมีีความโดดเด่น่ที่่�สุดุในด้า้นการศึกึษาและการพัฒันาทรัพัยากรมนุษุย์ ์(Education : อันัดับั 2) วัฒันธรรม 
ที่่�สามารถดึึงดูดูความสนใจของโลก (Culture : อันัดับัที่่� 2) การมีีส่่วนร่่วมกับัโลกและบทบาทในการพัฒันา 
(Engagement : อัันดัับที่่�  3) และโครงสร้า้งพื้้� นฐานและประสิิทธิิภาพในการดำำ�เนิินการทููตผ่่านดิิจิิทััล 
(Digital : อันัดับัที่่� 3) โดยหากมองในรายละเอีียดของตัวัชี้้�วั ดัข้า้งต้น้จะพบว่า่
	 • อังักฤษถืือเป็็นต้น้แบบของระบอบประชาธิปไตย
	 • อังักฤษมีีทรัพัยากรบุคุคลที่่�มีคุณุภาพสูงู มีีมหาวิิทยาลัยัชั้้�นนำำ�ที่่�เป็็นที่่�ยอมรับัในระดับัโลก 		     
             และมีีพิิพิิธภัณัฑ์แ์ละแหล่ง่เรียีนรู้้�ต่ า่งๆ ที่่�เป็็นที่่�รู้้�จั กัและเป็็นต้น้แบบ
	 • อังักฤษมีีการกีีฬาและศิลิปวัฒันธรรมที่่�มีชื่่�อเสีียงเป็็นที่่�รู้้�จั กัของโลก
	 • อังักฤษมีีระบบเศรษฐกิิจเสรีทีี่่�มีความแข็็งแกร่ง่และเชื่่�อมโยงกับัประเทศต่า่งๆ ทั่่�วโลก
	 • อังักฤษมีีความก้า้วหน้า้ด้า้นแนวคิิดเสรีีนิิยมและประเด็็นที่่�เป็็นที่่�สนใจของโลก อาทิ การเปลี่่�ยนแปลง 
                  ของสภาพภูมิูิอากาศโลกและการก่่อการร้า้ย เป็็นต้น้ ซึ่่�งปััจจัยัที่่�กล่า่วมาข้า้งต้น้ล้ว้นส่ง่ผลต่อ่ภาพลักัษณ์ ์ 
        และมุุมมองที่่�ประเทศต่่างๆ มีีต่่ออัังกฤษในเชิิงบวก และทำำ�ให้อ้ัังกฤษมีีอิิทธิิพลเหนืือความคิิดและ      
             พฤติกิรรมของประเทศต่า่งๆ 

การจัดอันดับของ Global Soft Power Index ในปี 2022

หากพิิจารณา Global Soft Power Index ในปีี 2022  
ที่่�จัดัโดย Brand Finance จะพบว่า่ อังักฤษได้ร้ับัการจัดัอันัดับั
เป็็นที่่� 2 รองจากสหรัฐัอเมริกิา เหนืือกว่า่เยอรมนีี และขยับัขึ้้� นมา
จากอันัดับั 3 ในปีี 2021 โดยอังักฤษสามารถฟื้้� นฟูคูวามเชื่่�อมั่่�น 
จากสถานการณ์ ์ Brexit และการระบาดของ Covid-19 ได้้
อย่า่งมีีประสิทิธิิภาพ ส่ง่ผลบวกต่อ่เสถีียรภาพทางเศรษฐกิิจ
และการเมืือง การพัฒันาวัคัซีีน Oxford-AstraZeneca ทำำ�ให้้
ชื่่�อเสียีงและอิิทธิิพลของอังักฤษที่่�มีต่อ่โลกเพิ่่�มสูงูขึ้้� น เช่น่เดีียว
กับัการเป็็นต้น้แบบที่่�โดดเด่น่ทั้้�งในด้า้นวัฒันธรรม การกีีฬา  
การศึกึษา และสถาบันัทางสังัคมและการเมืืองที่่�ยังัคงเป็็นจุดุขาย 
ของอัังกฤษ นอกเหนืือจากภาษาอัังกฤษที่่�เป็็นสื่่�อกลาง 
ซึ่่�งคนในโลกมีีความคุ้้�นเคยและใช้ใ้นการสื่่�อสาร จึึงทำำ�ให้ ้
การยอมรับัเชื่่�อถืือในอังักฤษมีีสูงู ส่ง่ผลให้ ้Soft Power ของ
อังักฤษมีีความแข็็งแกร่ง่เป็็นอันัดับัต้น้ๆ ของโลกมาโดยตลอด
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ประเทศมหาอ�ำนาจ
ด้าน Soft Power ของโลก

ถืือเป็็นต้น้แบบประเทศที่่�มีนโยบายเศรษฐกิิจแบบ
เสรีนิีิยมในด้า้นการเมืืองโลก สหรัฐัฯ ถืือเป็็นผู้้�นำำ� และ 
มีบทบาทส�ำคญัตอ่ความเป็นไปของโลก มีความโดดเดน่ 
ในด้า้นระบบการศึึกษาและการพััฒนาเทคโนโลยีี 
สมัยัใหม่่ โดยเฉพาะด้า้นดิิจิิทัลั มีีมหาวิทยาลัยัที่่�มี 
ชื่่�อเสีียงจำำ�นวนมาก ส่ง่ผลให้เ้กิิดนวัตักรรมและธุุรกิิจ
เทคโนโลยีี (Tech Business) ที่่�มีมูลูค่า่มหาศาล ทั้้�ง 
Amazon Apple Microsoft Google Tesla และ  
Facebook ในด้านวัฒนธรรม ไม่มีใครไม่ รู ้จัก 
Hollywood และ Disney อาหารจานด่ว่น (Fast Food)  
และการกีีฬา อาทิ บาสเกตบอล อเมริิกัันฟุุตบอล 
กอล์ฟ์ เบสบอล และรถแข่ง่

มีีบทบาทและความโดดเด่่นในด้้านเศรษฐกิิจ
และการเมืืองโลกมาอย่่างต่่อเนื่่� อง ด้้วยระบบ 
การปกครองที่่�ได้ร้ับัการยอมรับัเป็็นต้น้แบบ ฝรั่่�งเศส 
มีีส่่วนร่่วม (Engagement) กัับประเทศต่่างๆ และ
องค์ก์รระดับัโลกผ่า่นเครือืข่า่ยทางการทูตู (Diplomatic  
Network) ที่่�กว้้างขวาง นอกเหนืือจากการได้้รัับ 
ความเชื่่�อถืือและมีีอิิทธิิพลในด้า้นศิิลปวัฒันธรรมแล้ว้  
การทูตูทางวัฒันธรรม (Cultural Diplomacy) ทำำ�ให้้
ฝรั่่�งเศสกลายเป็็นผู้้�นำำ�  ทั้้�งในด้า้นศิิลปะ ความบันัเทิิง  
อาหาร พิิพิิธภัณัฑ์แ์ละแหล่ง่เรียีนรู้้�  รวมถึงึด้า้นการกีีฬา 
นอกจากนี้้� การยอมรับัในสินิค้า้และแบรนด์ข์องฝรั่่�งเศส
ก็็ถืือเป็็นปััจจััยสำำ�คััญต่่อ Soft Power ของฝรั่่�งเศส  
นโยบาย France 2030 ให้ค้วามสำำ�คัญักับัการพัฒันาเทคโนโลยีีและนวัตักรรมเพื่่�อยกระดับัขีีดความสามารถ
ในการแข่่งขันัทางเศรษฐกิิจ รวมถึึงการแก้ไ้ขปััญหาต่า่งๆ ที่่�อยู่่�ในความสนใจของโลก อาทิิ การลดการปล่อ่ย
ก๊๊าซคาร์บ์อนไดออกไซด์ ์ (Decarbonization) การพัฒันาพลังังานไฮโดรเจน การพัฒันาอาหารสุขุภาพ และ 
การพัฒันาที่่�ยั่่�งยืืนในด้า้นสื่่�อและการสื่่�อสาร (Media & Communications) ฝรั่่�งเศสสนับัสนุนุเสรีภีาพสื่่�อและ 
การสร้า้งสื่่�อที่่�เป็็นมืืออาชีพ ในด้า้นการศึกึษาฝรั่่�งเศสเป็็นหนึ่่�งในผู้้�นำำ� ความรู้้�ด้ า้นเทคโนโลยีีและนวัตักรรมของโลก 
สามารถดึงึดูดูธุรุกิิจเทคโนโลยีี (Tech Business) และนวัตักรรมจำำ�นวนมากให้เ้ข้า้มาประกอบธุรุกิิจในประเทศ 

สหรัฐอเมริกา

ฝรั่งเศส
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ถืือเป็็นประเทศผู้้�นำำ� ของยุุโรป ทั้้�งในด้้านขนาด
ของเศรษฐกิิจและบทบาททางการเมืืองในการรักัษา
เสถีียรภาพของ EU จึงึทำำ�ให้ไ้ด้ร้ับัความเชื่่�อถืือ โดยเฉพาะ 
ในด้้านนโยบายการต่่างประเทศ เยอรมนีีมีีระบบ 
การศึกึษาที่่�มีศักัยภาพสูงู ในด้า้นเศรษฐกิิจ เยอรมนีี
มีีชื่่�อเสีียงในด้า้นเทคโนโลยีีการผลิิตที่่�มีความทันัสมัยั 
ทางวิศวกรรม และเป็นผูน้ �ำในหลายอตุสาหกรรม อาทิ  
การผลิตรถยนตค์ุณภาพสงู เครื่องจักรกลท่ีทนัสมยั 
และเป็นศนูยก์ลางดา้นเทคโนโลยีและดิจิทลัของยโุรป 
(European Tech and Digital Hub)

	 ได้ร้ับัการจัดัอันัดับัให้อ้ยู่่�ในอันัดับั 1 ของทวีีปเอเชีีย  
โดย The Soft Power 30 ในปีี 2019 มีีความโดดเด่น่
ในด้า้นการทูตูวัฒันธรรม (Cultural Diplomacy) และ 
การมีีส่่วนร่่วมในเวทีีโลก (Global Engagement)  
ทั้้�งในด้า้นการเมืือง เศรษฐกิิจ และการมีีส่่วนร่่วมใน 
กิิจกรรมอื่่�น  ๆไม่ว่่า่จะเป็็นด้า้นการกีีฬา (Sport Diplomacy)  
การประชุมุ และนิิทรรศการในระดับันานาชาติิ ญี่่�ปุ่่� น
เป็็นหนึ่่�งในผู้้�นำำ� ทางเศรษฐกิิจที่่�มีบทบาทสำำ�คััญใน 
การส่ง่เสริมิการค้า้และการลงทุนุเสรีขีองโลก มีีระบบ 
การปกครองที่่�มีความโปร่ง่ใสและมีีประสิทิธิิภาพ มีีระบบ 
การศึึกษาที่่�มีคุณุภาพสูงู ประชาชนมีีความเป็็นมิิตร  
มีี จิิตสาธารณะ และยอมรัับความหลากหลาย  
มีีศิลิปวัฒันธรรมที่่�มีความงดงามและเอกลักัษณ์เ์ฉพาะตัวั 
ทั้้�งวัฒันธรรมดั้้�งเดิิม (High Culture) และวัฒันธรรม 
สมัยันิิยม (Pop Culture) อาทิ อาหารญี่่�ปุ่่�น   การชงชาญี่่�ปุ่่�น 
(Haiku) การจัดัดอกไม้ ้ ภาพยนตร์ ์ ละครโนห์ ์ (Noh)
การ์ต์ููนญี่่�ปุ่่� น (Anime) และการแต่่งกายเลีียนแบบ 
(Cosplay)

ญี่ปุ่น

เยอรมนี
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Soft Power นอกจากจะสร้า้งผลประโยชน์ท์างการเมืืองระหว่่างประเทศแล้ว้ ยัังช่่วยพััฒนาเศรษฐกิิจ  
ทั้้�งในด้้านการท่่องเที่่�ยว การส่่งออก และการลงทุุนจากต่่างประเทศ โดยเรามัักจะใช้้วััฒนธรรมเป็็น 
ตัวัขับัเคลื่่�อนเพื่่�อส่่งเสริิมหรืือสร้า้งความสัมัพันัธ์ก์ับัประเทศต่่างๆ เเละนี่่�คือตัวัอย่่าง 5 อาวุธุทางวัฒันธรรมที่่� 
นานาประเทศมักัใช้ส้ร้า้งความนิิยมให้ก้ับัประเทศตน

อาวุธทางวัฒนธรรม
ขยายอ�ำนาจ 
SOFT POWER5

5 5IVE10

SCAN QR CODE
เพื่อรับชม Clip



ท่ีมา :
- www.sobkroo.com/articledetail.asp?id=4166
- bit.ly/3KEU4qx
- bit.ly/3w0raMe

ท่ีมา :
- mgronline.com/daily/detail/9480000104653
- bit.ly/3y9OgCS
- bit.ly/37ZIF7C

้

อุุตสาหกรรมบัันเทิิง

ปฏิิเสธไม่่ได้ว้่่าภาพยนตร์อ์เมริิกันัมีีบทบาทโดดเด่่นที่่�สุดุในตลาดโลก 
โดยตั้้�งแต่ห่ลังัสงครามโลกครั้้�งที่่�สอง แทบจะไม่มี่ีประเทศใดไม่ต่กอยู่่�ภายใต้้
อำำ� นาจทางการค้า้และวัฒันธรรมของภาพยนตร์อ์เมริกิันั โดยในภาพยนตร์์
แต่่ละเรื่่�องได้้แฝงวััฒนธรรมการกิินอยู่่�แบบอเมริิกัันไปจนถึึงค่่านิยม 
แบบอเมริิกัันที่่�ล้้วนมีีอิิทธิิพลให้้ชนหลายชาติทั่่� วโลกมีีทััศนคติิแบบ  
Pro-American ไปโดยปริยิาย

ภาพยนตร์เ์รื่่�อง Parasite จากเกาหลีีเป็็นภาพยนตร์ภ์าษาต่า่งประเทศ 
เรื่่�องแรกที่่�คว้า้รางวัลัภาพยนตร์ย์อดเยี่่�ยมบนเวทีีออสการ์ป์ระจำำ�ปี 2020  
ไปครอง โดยรัฐับาลเกาหลีีใช้เ้วลานานหลายทศวรรษในการวางกลยุทุธ์์
ด้า้น Soft Power ให้ก้ับัประเทศ โดยการส่ง่เสริมิอุตุสาหกรรมภาพยนตร์ ์
อย่า่งต่อ่เนื่่�อง เช่น่ ยกเว้น้ภาษีให้แ้ก่่อุตุสาหกรรมภาพยนตร์ ์ตั้้�งเปาให้มี้ีการฉาย 
ภาพยนตร์ท์้อ้งถิ่่�นปีีละ 140 วันั หรือื 40% ของทั้้�งปีี นอกจากนี้้�ยั งัอัดัฉีีดเงิิน
สนับัสนุนุแก่่ผู้้�สร้า้งภาพยนตร์ ์ เพื่่�อส่ง่เสริมิวัฒันธรรมเกาหลีีให้เ้ป็็นที่่�รู้้�จั กั 
ในต่า่งประเทศ ปััจจุบุันัเกาหลีีกลายเป็็นประเทศผู้้�ส่ง่ออกภาพยนตร์ช์ั้้�นนำำ�
ของโลกลำำ�ดับัที่่� 5 รองจากสหรัฐัอเมริกิา จีีน ญี่่�ปุ่่� น และสหราชอาณาจักัร

ญี่่�ปุ่่� นเองก็็เริ่่�มเคลื่่�อนไหวด้า้นการสร้า้ง Soft Power ผ่่านการส่่งออก
วัฒันธรรม มาตั้้�งแต่่ ค.ศ. 1988 ผ่่านทั้้�งรายการทีีวีี แอนิิเมชันั หนังัสืือ
การ์ต์ูนู เพลงป๊๊อป และไอดอลสู่่�ประเทศในเอเชีียและเอเชีียตะวันัออกเฉีียงใต้ ้ 
จนเริ่่�มติดิตลาดและกวาดความนิิยมจากนานาประเทศได้ม้ากขึ้้� นจากนโยบาย  
Cool Japan ใน ค.ศ. 2002 

การศึกษา

ปััจจุุบัันประเทศที่่�มีระบบการศึึกษาเข้ม้แข็็งที่่�สุุด 3 อัันดัับแรกจาก 
ผลการสำำ�รวจ Global Soft Power Index 2021 โดย Brand Finance ได้แ้ก่่  
แคนาดา อังักฤษ และสวีีเดน ทำำ�ให้ท้ั้้�งสามประเทศครองความเป็็นจุดุหมาย
หลักัในการศึึกษาต่่อต่่างประเทศ เช่่นเดีียวกับัเยอรมนีีที่่�มีความโดดเด่่น 
ด้า้นวิิทยาศาสตร์แ์ละการศึึกษามาโดยตลอด ทั้้�งยัังชููนโยบายเรีียนฟรี ี 
โดยรััฐบาลเยอรมัันเปิิดโอกาสให้ท้ั้้�งประชากรในชาติิและคนต่่างชาติ ิ
ได้เ้ข้า้ถึงึการศึกึษาคุณุภาพคับักล่อ่งในราคาสบายกระเป๋๋า 

เกาหลีเีป็็นอีีกหนึ่่�งประเทศที่่�ใช้ร้ะบบการศึกึษาในการส่ง่เสริมิ Soft Power  
เพื่่�อขัับเคลื่่�อนการเติิบโตของประเทศ โดยรัฐับาลเกาหลีีได้เ้ร่่งส่่งเสริิม 
การเรียีนรู้้� เกี่่�ยวกับัวัฒันธรรมและภาษาเกาหลีีผ่า่นสถาบันั King Sejong  
Institute (KSI) โดยพััฒนาแพลตฟอร์ม์การเรีียนรู้้� แบบออนไลน์์เพื่่�อ 
เปิิดโอกาสให้ค้นทั่่�วโลกเข้า้ถึงึได้โ้ดยง่า่ย ต่อ่ยอดความสำำ�เร็จ็จากอุตุสาหกรรม 
บนัเทิงท่ีครองใจผูค้น ปัจจบุนั KSI มีสาขาทัง้สิน้ 234 แหง่ใน 82 ประเทศทั่วโลก

สำำ�หรับัมาตรฐานการศึกึษาในสหรัฐัอเมริกิาและอังักฤษนั้้�นยังัคงได้ร้ับั 
ความนิิยมอย่่างยาวนาน โดยจำำ�นวนมหาวิทยาลัยัที่่�ตั้้�งอยู่่�ในอังักฤษและ 
สหรัฐัอเมริกิามากกว่า่ครึ่่�งมักัติดิอันัดับัมหาวิทิยาลัยัยอดนิิยม 200 แห่ง่ทั่่�วโลก  
เพราะทั้้�งสองประเทศมีีหลัักสููตรแม่่แบบที่่�มีมาตรฐานเป็็นที่่�ยอมรัับ 
ในระดบัสากลมายาวนาน ท�ำใหท้ัง้สหรฐัอเมรกิาและองักฤษยงัครองความนิยม 
ในฐานะจุดหมายในการไปศึกษาเล่าเรียนของผูค้นจากทั่วทุกมมุโลกไว้
อยา่งเหนียวแนน่
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กีฬา

ถ้า้นึึกถึึงฟุตุบอลคงไม่่มีีรายการไหนยิ่่�งใหญ่่เท่่าการแข่่งขันัพรีเีมีียร์ล์ีีก
(Premier League) ที่่�ถือเป็็นฟุุตบอลลีีกสูงูสุดุของอังักฤษที่่�ถ่ายทอดสด 
การแข่่งขัันไปยััง 188 ประเทศ โดยอัังกฤษลงทุุนไปกัับเทคโนโลยีี 
การถ่่ายทอดสดเต็ม็ที่่�เพื่่�อให้ไ้ด้ภ้าพและเสียีงที่่�คมชัดักว่า่การแข่ง่ฟุุตบอล 
รายการอื่่�น ทำำ�ให้แ้ฟนบอลสมัคัรใจที่่�จะเกาะขอบสนามพรีีเมีียร์ล์ีีกเพื่่�อ 
เสพอรรถรสท่ีเหนือชัน้กวา่

นอกจากนี้้� พรีเีมีียร์ล์ีกียังัสร้า้งรายได้ใ้ห้ก้ับัผลิติภัณัฑ์ม์วลรวมในประเทศ  
(GDP) มากถึงึ 7.6 พันัล้า้นปอนด์ ์และ 20 สโมสรในพรีเีมีียร์ล์ีีกยังัก่่อให้้
เกิิดการจ้า้งงานในสหราชอาณาจักัรมากถึงึ 10,000 ตำำ�แหน่ง่ ประวัตัิขิอง
สโมสรแต่่ละแห่่งในพรีีเมีียร์ล์ีีกที่่�ล้ว้นก่่อตั้้�งมานานเกิินศตวรรษยิ่่�งทำำ�ให้ ้
การแข่่งขันัฟุตุบอลรายการนี้้�มี สีีสันัมากกว่า่แค่ก่ารลุ้้�นคะแนนตอนจบเกม  
เพราะเรื่่�องราวความยิ่่�งใหญ่่ ความขัดัแย้ง้ระหว่่างเมืือง การเป็็นปฏิิปัักษ์์
ในแต่่ละยุุคสมััย ฯลฯ ล้ว้นสร้า้งอรรถรสให้แ้ฟนบอลทั่่�วโลกยืืนยัันที่่�จะ 
เกาะขอบสนามพรีเีมีียร์ล์ีกีต่อ่ไป ส่ง่ผลบวกต่อ่ Soft Power เเละภาพลักัษณ์์
ของอังักฤษในสายตาของชาวโลก

ข้า้มมาที่่�การแข่ง่ขันักีีฬาลีกใหญ่่ๆ อย่า่ง NBA (National Basketball 
Association) ลีกีบาสเกตบอลของสหรัฐัอเมริกิาที่่�มีอายุยุาวนานกว่า่ 70 ปีี  
ที่่�ครองใจคนทั้้�งโลกผ่่านกลยุทุธ์ก์ารเพิ่่�มฐานคนดูตู่า่งแดนด้ว้ยการเปิิดรับั 
นัักกีีฬาต่่างชาติเข้้ามาในลีีกมากขึ้้� น ทำำ�ให้้ต่่อให้้ไม่่คุ้้�นเคยกัับการดูู
บาสเกตบอล หรือืไม่มี่ีทีีมคุ้้�นเคยไว้ต้ามเชีียร์ ์การได้เ้ริ่่�มต้น้ด้ว้ยการเชีียร์น์ักักีีฬา
จากประเทศของตนเองก็็ทำำ�ให้ ้ NBA ขยายฐานกลุ่่�มผู้้�ชมได้ม้ากขึ้้� นเรื่่�อยๆ  
ในทกุปี

อาหาร

อาหารเป็นหนึ่งในเครื่องมือส่งออกวฒันธรรมท่ีใชง้านง่ายและไดผ้ล  
ทำำ�ให้ห้ลายประเทศใช้ว้ัฒันธรรมอาหารขยายอิทิธิิพลไปยังัดินิแดนอื่่�น อาทิ  
กิิมจิิของเกาหลีีที่่�พลิิกสถานะจากผัักกาดดองที่่�คนเกาหลีีดองไว้กิ้ินเอง 
ในครัวัเรืือนเป็็นเมนูสูุขุภาพขวัญัใจชาวโลกยุคุปััจจุบุันั โดยมีีการรังัสรรค์ ์
กิิมจิิแบบต่่างๆ มากกว่่า 100 ชนิิดให้ถูู้กปากชนแต่่ละชาติ รวมถึึงซููชิิ  
ข้า้วหน้า้ปลาดิิบของญี่่�ปุ่่� น หนึ่่�งในอาหารจานด่่วนเมนููเก่่าแก่่ของโลกที่่� 
ถืือกำำ�เนิิดมาตั้้�งแต่ยุ่คุเอโดะ (ราว ค.ศ. 1603 - 1867) ที่่�ปัจจุบุันัเป็็นเมนู ู
อิ่่�มพอดีีคำำ�ที่่�ชาวโลกรู้้�จั กัและให้ก้ารยอมรับั ช่ว่ยยกระดับั Soft Power ของ
ประเทศ

เช่น่เดีียวกับัอาหารจีีนที่่�แผ่อิ่ิทธิิพลผ่า่นย่า่นไชน่า่ทาวน์ท์ี่่�ชาวจีีนอพยพไป
ตั้้�งรกราก ทำำ�ให้ไ้ม่ว่่า่คนชาติไิหนก็็ต้อ้งรู้้�จั กับะหมี่่� ติ่่�มซำำ�  เป็็ดปัักกิ่่�ง หมูหูันั ฯลฯ  
ที่่�เสิิร์ฟ์รสชาติิถูกูปากจนใครๆ ก็็ติิดอกติิดใจวัฒันธรรมอาหารจากครัวัจีีน
โดยทั่่�วกันั

นอกจากนี้้� ไม่่ว่่าจะเป็็นฟิิชแอนด์์ชิิปของอัังกฤษ พิิซซ่่าจากอิิตาลี  
ช็็อกโกแลตที่่�มีถิ่่�นกำำ�เนิิดในเม็็กซิิโกและส่่งต่่อความอร่อ่ยแบบพกพาง่าย
ไปสู่่�ทุุกประเทศทั่่�วโลก กัับอีีกหลากหลายเมนููที่่�สามารถสั่่�งเดลิิเวอรีีมา 
เสิิร์ฟ์ถึึงหน้้าประตููบ้้าน ล้้วนเป็็นอาวุุธทางวััฒนธรรมติิดปลายลิ้้� นที่่� 
คนทั่่�วโลกยอมสยบให้ค้วามอร่อ่ยตำำ�รับันานาชาติโิดยสมัคัรใจ
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วิิถีีชีีวิิต ศิิลปะ และวััฒนธรรม

แทบจะทุุกปีีของการจัดัอันัดับัเมืืองที่่�มีชื่่�อเสีียงด้า้นแฟชั่่�นและสถาปัตยกรรม 
ของโลกจะต้อ้งมีีชื่่�อของหลายเมืืองในอิิตาลีีและฝรั่่�งเศสติิดโผเสมอ ไม่่ว่่าจะเป็็น 
กรุุงโรมของอิิตาลีีที่่�เพีียบพร้อ้มด้ว้ยศิิลปะและสถาปัตยกรรมเก่่าแก่่ และที่่�เมืือง 
มิิลานก็็เป็็นบ้า้นเกิิดของแบรนด์ห์รููมากมาย อาทิิ Armani Dolce & Gabbana 
Versace ฯลฯ ส่ว่นที่่�กรุุงปารีสี ฝรั่่�งเศส เจ้า้ของสมญาเมืืองแฟชั่่�นอันัดับัหนึ่่�งของโลก 
ก็็มากด้ว้ยประวัตัิิศาสตร์ท์ี่่�ยาวนานด้ว้ยการสั่่�งสมชื่่�อชั้้�นของการเป็็นเจ้า้แห่ง่ศิลิปะ
วิิทยาการต่อ่เนื่่�องนานหลายร้อ้ยปีี

โดยเฉพาะในยุคุหลังัสงครามโลกครั้้�งที่่�สองเรื่่�อยมา รัฐับาลฝรั่่�งเศสสนับัสนุนุ
และผลักัดันัการออกแบบเชิิงอุตุสาหกรรมอย่่างเต็็มที่่� อาทิ จัดัตั้้�งคณะกรรมการ 
ส่ง่เสริมินวัตักรรมเครื่่�องเรือืนขึ้้� นในปีี 1979 หลังัจากนั้้�น 5 ปีีก็็ก่่อตั้้�งสถาบันัออกแบบ
อุตุสาหกรรมชั้้�นสูงูแห่่งชาติิขึ้้� นเพื่่�อผลิิตดีีไซเนอร์ร์ุ่่� นใหม่่สู่่�วงการ ฯลฯ เหล่่านี้้� เป็็น
เพีียงตัวัอย่า่งเบื้้� องต้น้ของความจริงิจังัของรัฐับาลฝรั่่�งเศสที่่�ดำำ� เนิินการด้า้นส่ง่เสริมิ
ศิลิปวัฒันธรรมในทุกุยุคุสมัยัอย่า่งต่อ่เนื่่�อง

และถ้า้จะให้น้ึึกถึึงประเทศที่่�ผลักัดันัวิิถีีชีีวิิตประจำำ�ชาติิให้แ้ทรกซึึมเข้า้ไปเป็็น 
ส่ว่นหนึ่่�งของไลฟ์์สไตล์ใ์หม่่ๆ  ที่่�คนทั่่�วโลกนึกึถึึงต้อ้งยกให้ส้วีีเดน ในฐานะประเทศ
ต้น้แบบของรัฐัสวััสดิิการ (Welfare State) ที่่�ดููแลความเป็็นอยู่่�ของประชาชน
ครอบคลุมุรอบด้า้น จึงึมักัติดิอันัดับัต้น้ๆ ของโลกในด้า้นคุณุภาพชีีวิติ ความเท่า่เทีียม  
ความเป็็นประชาธิปไตย การศึกึษา ฯลฯ รวมถึงึแนวคิดิและวิิถีีชีีวิิตแบบสวีีดิชิที่่�เป็็น
ที่่�รับัรู้้�  ชื่่�นชม และแทรกซึมึไปทั่่�วโลกผ่่านผลิิตภัณัฑ์ป์ระทับัตราสวีีดิิชอย่่างสิินค้า้
แต่ง่บ้า้นจาก IKEA เครื่่�องใช้ไ้ฟฟ้้า Electrolux เสื้้� อผ้า้ H&M และสตรีมีมิ่่�งมิิวสิิก 
Spotify
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ส่่งเสริิม

ผ่่านการส่่งออกการศึึกษาและวััฒนธรรม
ของประเทศต่่างๆ ทั่่�วโลก

เมื่่�อ Soft Power สามารถ
ถ่่ายทอดแนวคิิดและสร้้า ง
การเติิบโตให้้เศรษฐกิิจของ
ประเทศได้้ดีีไม่่แพ้้กลไกอื่่�นๆ 
ทุุกชาติิทั่่� ว โลกจึึง เร่่งพััฒนา
ศักัยภาพให้ ้Soft Power ของตน
แทรกซึึมไปสู่่�การเป็็นที่่�ยอมรับั 
ในระดับัสากล

SOFT POWER

ท่ี่�มา : จัดัอันัดับัโดย U.S. News
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สวิิตเซอร์์แลนด์์

สหราชอาณาจัักร

เยอรมนีี

ญี่่�ปุ่่�น

สวีีเดน

ที่�ม
า	
: w
w
w
.to
pu
ni
ve
rs
iti
es
.c
om

Massachusetts 
Institute of 

Technology (MIT) 
สหรัฐัอเมริกิา

Harvard
University 
สหรัฐัอเมริกิา

The University 
of Sydney 
ออสเตรเลีีย

The University 
of Melbourne  

ออสเตรเลีีย

Stanford 
University 
สหรัฐัอเมริกิา

Tsinghua
University

จีีน

Cornell 
University 

สหรัฐัอเมริกิา

University of 
California
สหรัฐัอเมริกิา

University of 
Oxford 
อังักฤษ

The University 
of Hong Kong 

ฮ่อ่งกง

1

54

8

2

6

9

3

7

10

อัันดัับมหาวิิทยาลััยคุุณภาพทั่่�วโลก
ที่่�บััณทิิตได้้รัับการจ้้างงานมากที่่�สุุด

1 2 3 4 5

6 7 8 9 10

SCAN QR CODE
เพื่อรับชม Clip

ปีี
2022
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นัักศึึกษาต่่างชาติิ
สมััครเรีียนต่่อที่่�เยอรมนีี

ปีีการศึึกษา 2020/2021 เพิ่่�มขึ้้�น

80%

18.4%
17.7%

ท่ี่�มา	:	DAAD หรือืองค์ก์ารแลกเปลี่่�ยนวิิชาการเยอรมันัเป็็นหน่ว่ยงานท่ี่�สนับัสนุนุด้า้นทุนุการศึกึษาแก่่ผู้้�ท่ี่�สนใจไปศึกึษาต่อ่ในประเทศเยอรมนีีจากทั่่�วโลก

320,000 
คน

นัักศึึกษาต่่างชาติิ
เรีียนต่่อที่่�เยอรมนีี

ปีี 2019

เป็็นนัักศึึกษาจาก

เอเชีียแปซิิฟิิก

ยุุโรปตะวัันตก
แอฟริิกาเหนืือและ
ตะวัันออกกลาง

10.5% 
ของจำำ�นวนนัักศึึกษา

ทั้้�งประเทศ

คิิดเป็็น

30%

ยุุโรปตะวัันตก ยุุโรปกลางและ 
ยุุโรปตะวัันออกเฉีียงใต้้

ยุุโรปตะวัันออก
และเอเชีียกลาง

ละติินอเมริิกา แอฟริิกาใต้้สะฮารา

อเมริิกาเหนืือ

แอฟริิกาเหนืือและ
ตะวัันออกกลาง

เอเชีียแปซิิฟิิก

22.7%
13.2%

10.0%

8.5% 6.2%

6.0%

11.2%

21.5%

นัักวิิจััยต่่างประเทศที่่�ได้้รัับทุุนวิิจััยในเยอรมนีี ปีี 2019
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ท่ี่�มา	:	BLT Bangkok.ส่อ่งปรากฏการณ์ซ์ีีรีีส์ว์าย Soft Power ปลุกุเศรษฐกิิจไทยกับัอภิิสิทิธ์ิ์� ไล่ส่ัตัรููไกล ผู้้�อำ ำ�นวยการ CEA. www.bltbangkok.com/people/38083	
	 	 สันัติชิัยั อาภรณ์ศ์รีี.หรือื ‘ซีีรีีส์ว์าย’ นี่�แหละคืือซอฟต์พ์าวเวอร์ข์องไทย.www.bit.ly/3MXkvt9

ท่ี่�มา	:	ลงทุนุศาสตร์.์ อุตุสาหกรรมการ์ต์ูนูญ่ี่�ปุ่่� นใหญ่่ขนาดไหน?. www.investerest.co/economy/manga-in-japan

360
ล้้านบาท

1,000
ล้้านบาท

มููลค่่าตลาดรวมของซีีรีีส์์วายของไทย
ที่่� ได้้รัับความนิิยมใน 

และประเทศกลุ่่�มละติินอเมริิกา

มููลค่่าการซื้้�อคอนเทนต์์วายของไทย
ในการเจรจาธุุรกิิจผ่่านระบบ

ออนไลน์์เมื่่�อเดืือนมิิถุุนายน 2021 

สนใจซื้้�อคอนเทนต์์วายมากที่่�สุุด

รายได้้ของตลาดอนิิเมะ
ทั้้�งในและนอกญี่่�ปุ่่�น

กำำ�ไรในอุุตสาหกรรมการ์์ตููนญี่่�ปุ่่�น
2.5

ล้้านล้้านเยน
612.5 พัันล้้านเยน

มัังงะรููปแบบสิ่่�งพิิมพ์์มีียอดขายสููงขึ้้�น
ร้้อยละ 13 เมื่่�อเทีียบจากปีีก่่อน

มัังงะรููปแบบดิิจิิทััลมีียอดขายสููงขึ้้�น
ร้้อยละ 32 เมื่่�อเทีียบจากปีีก่่อน

328%
คนดููซีีรีีส์์วายบน Line TV 

เพิ่่�มขึ้้�นในปีี 2020

ปีี
2019

ปีี
2020

Japan’s Manga

ครึ่่�งปีีแรกของ ปีี 2022 
กรมส่่งเสริิมการค้้าระหว่่างประเทศ กระทรวงพาณิิชย์์

ผลัักดััน Soft Power 

ผ่่านผู้้�ประกอบการ 1,878 ราย   
มููลค่่า 3,905 ล้้านบาท ใน 4 กลุ่่�มสิินค้้า  ได้้แก่่

ท่ี่�มา	:	infoquest. พาณิิชย์ด์ันั Soft Power ครึ่่�งปีีแรกช่ว่ยผู้้�ประกอบการแล้ว้ 1,878 ราย มููลค่า่ 3,905 ลบ. www.infoquest.co.th/2022/192584

อาหาร 
ผลไม้้ 

ดิิจิิทััล 
คอนเทนต์์

สุุขภาพ 
ความงาม

สิินค้้าสร้้างสรรค์ ์
อััตลัักษณ์์ไทย

Thailand Boy’s Love

ไต้้หวััน อิินโดนีีเซีีย ฟิิลิิปปิินส์์

ญี่่�ปุ่่�น ไต้้หวััน เวีียดนาม
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Korean Wave

ท่ี่�มา	:	The Korea Economic Daily, Bloomberg, หนังัสืือ The Soft Power of Korean Wave (2021), องค์ก์รการค้า้เกษตรกรรมและการประมงของเกาหลีี
	 	 กระทรวงเกษตร อาหาร และกิิจการชนบท, กรมศุลุกากรเกาหลีีใต้,้ The Standard Team. เมื่่�อ ‘Soft Power’ ขับัเคลื่่�อนเศรษฐกิิจได้ ้แล้ว้ประเทศไทยจะ	
	 	 หยิิบไอเท็็มไหนส่่งออกไปสู้้�?. thestandard.co/garena-soft-power, ปรีีดีี บุ ุญซ่ื่�อ.กลยุทุธ์ท่์ี่�ทำ ำ�ให้เ้กาหลีีใต้ก้ลายเป็็นยักัษ์์ใหญ่่การส่่งออกสิินค้า้	
	 	 วัฒันธรรม เช่น่ หนังั Squid Game. www.thaipublica.org/2021/10/pridi272, WP.Soft Power ดันั  “อาหารเกาหลีี” ไปไกลระดับัโลก! ยอดส่ง่ออก 	
	 	 “รามยอน-กิิมจิิ-โคชููจังั” สร้า้ง New High. www.bit.ly/3KNLAgU, SMEKnowledgeCenter. กรณีีศึกึษาโมเดลธุรุกิิจท่อ่งเท่ี่�ยวและธุรุกิิจท่ี่�เก่ี่�ยวเนื่่�องใน	
	 	 ประเทศเกาหลีี.www.bit.ly/39ooWyK

อุุตสาหกรรมภาพยนตร์์เกาหลีี
มีีส่่วนแบ่่งตลาดในประเทศ

ใหญ่่เป็็นอัันดัับ 5 รองจาก

มากกว่า่การส่่งออกเนื้้�อหา
ทางวััฒนธรรมผ่่านซีีรีีส์์ 

เพิ่่�มขึ้้�น 2 เท่่า

ละครเกาหลีี
ฉายในไทยระหว่่าง

ปีี 2008-2009 

86
เรื่่�อง10.3

พัันล้้านดอลลาร์์

2019

2014

700 ล้้านดอลลาร์์ 500 ล้้านดอลลาร์์

เน็็ตฟลิิกซ์์ให้้ทุุนเกาหลีีผลิิตคอนเทนต์์ และกลายเป็็น
ฐานการผลิิตคอนเทนต์์ที่่�สำำ�คััญที่่�สุุดนอกอเมริิกา

ปีี 2015-2020 ปีี 2021

ยอดส่่งออกกิิมจิิสููงสุุด
ปีี 2021

50.93
ล้้านดอลลาร์์สหรััฐ

มููลค่่าการส่่งออก
บะหมี่่�กึ่่�งสำำ�เร็็จรููป ปีี 2021

674.41
ล้้านดอลลาร์์สหรััฐ

159.9
ล้้านดอลลาร์์สหรััฐ 

มููลค่่าการส่่งออกผลิิตภััณฑ์์ 
“โคชููจััง” (ซอสพริิกแดง)

ปีี 2020

  29.2% จากปีี 2020

62.6%
เมื่่�อเทีียบกัับ

ปีี 2016

35.2%
เมื่่�อเทีียบกัับ 

ปีี 2019

เดิินทางไปเกาหลีีในปีี 2019 
เพื่่�อสััมผััสกัับวััฒนธรรมป๊๊อป  

(Pop Culture)

13%
นัักท่่องเที่่�ยว

2.7
สร้้างรายได้้

พัันล้้าน 
ดอลลาร์์สหรััฐ

มููลค่่าเกมคอมพิิวเตอร์์ 
ทััวร์์การแสดงดนตรีี 

และเครื่่�องสำำ�อางของเกาหลีี

12,300
ล้้านดอลลาร์์

189
ล้้านดอลลาร์์

2019 1998

50%

สหรััฐฯ จีีน ญี่่�ปุ่่�น สหราช
อาณาจัักร

ท่ี่�มา	:	รายงานจากองค์ก์ร
การค้้าเกษตรกรรมและ	
การประมงของประเทศเกาหลีี



ปััจจุุบันัหลายภาคส่่วนในบ้า้นเรารวมถึึงภาครัฐัต่่างก็็ตื่่�นตัวัพููดถึึง Soft Power กัันมากขึ้้� นเรื่่�อยๆ เพราะ
ตระหนัักดีีว่่านี่่�เป็็นเครื่่�องมืือสำำ�คััญในการสร้า้งมููลค่่าความสำำ�เร็็จให้ก้ัับประเทศอย่่างยั่่�งยืืนในหลายๆ ด้า้น  
ไม่ว่่า่จะเป็็นเศรษฐกิิจ ความมั่่�นคง หรือืบทบาทความสำำ�คัญับนเวทีีโลก

ปฏิิเสธไม่่ได้้เลยว่่านั่่� นเป็็นปััจจััยสำำ�คััญที่่�ทำำ� ให้้ Soft Power นั้้�นเดิินเครื่่�องทำำ�งาน เราจึึงได้้เห็็น 
ประเทศชั้้�นนำำ�ที่่�มีวิิสััยทััศน์ข์องโลกพยายามส่่งออกวััฒนธรรมอัันเป็็นเอกลัักษณ์์ของตน นำำ�มาซึ่่�งชื่่�อเสีียง 
ความชื่่�นชม รายได้เ้ข้า้ประเทศ ความน่า่เชื่่�อถืือ ตลอดจนสร้า้งอิิทธิิพลในแบบที่่� Hard Power ไม่ส่ามารถทำำ�ได้้

เราจึึงขอชวนทุุกคนมาร่่วมกัันถอดรหััสความสำำ�เร็็จว่่าแต่่ละประเทศชั้้�นนำำ�ที่่�ทรงพลัังด้ว้ย Soft Power  
มีีจุุดแข็็งและวััฒนธรรมอะไรที่่�เป็็นเอกลัักษณ์ข์องตััวเอง มีีการเลืือกหยิิบจัับอะไรขึ้้� นมานำำ�เสนอ มีีกลยุุทธ์ ์
ในการสนับัสนุนุส่่งออกวัฒันธรรมอย่่างไรให้มี้ีประสิิทธิิภาพมัดัใจผู้้�คนทั่่�วโลกได้ข้นาดนี้้�  จนสามารถก้า้วขึ้้� นไป 
อยู่่�อันัดับัท็อ็ปของประเทศผู้้�ส่ง่ออกวัฒันธรรมและมีีอิิทธิิพลต่อ่ชาวโลกได้ส้ำำ� เร็จ็ 

เจาะลึึกกลยุุทธ์์การขัับเคลื่่�อน
ของ 5 ประเทศที่่�โดดเด่่นด้้าน
 Soft Power
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SCAN QR CODE
เพื่อรับชม Clip



ดนตรีอีเมริกิันัอย่า่ง Rock and Roll ได้ร้ับัความนิิยม 
มากในช่่วงปลายยุุค 40 - 50 มีี Style Icon อย่่าง  
Elvis Presley ที่่�ผู้้�คนเลียีนแบบการแต่ง่กายและทรงผม 
ส่ง่อิิทธิิพลมาจนถึงึปััจจุบุันั รวมถึงึแนวดนตรีอีื่่�นๆ อย่า่ง 
Country Jazz Soul ที่่�แสดงให้เ้ห็น็ถึงึวิิถีีชีีวิิตความรู้้�สึ กึ 
ของอเมริกิันัชน สหรัฐัอเมริกิามีศิิลปิินโด่ง่ดังัระดับัโลก 
มากมาย ไม่่ว่่าจะเป็็น Michael Jackson Madonna  
จนมาถึงึศิลิปิินดังัยุคุใหม่ ่อย่า่ง   Lady Gaga Taylor Swift 
Beyonce แต่่ละคนต่่างก็็มีีส่่วนการในการสอดแทรก 
แนวคิดิค่า่นิยมหรือืส่ง่เสริมิภาพลักัษณ์ใ์นแบบอเมริกิันั
ไม่ท่างใดก็็ทางหนึ่่�ง

อีีกสิ่่�งหนึ่่�งที่่�น่า่พูดูถึงึเกี่่�ยวกับัวัฒันธรรมดนตรีอีเมริกิันั
คืือ มีีการผลิิตทั้้�งซีีรีีส์แ์ละภาพยนตร์เ์พลงมากมาย 
ที่่�เป็็นทั้้�ง New Musical และเป็็น Juke Box Musical 
นำำ�เพลงฮิิตในอดีีตมาร้อ้ยเรียีงเป็็นเรื่่�องใหม่ ่ซึ่่�งนอกจาก
จะแสดงให้เ้ห็็นถึึงวัฒันธรรมดนตรีีที่่�หลากหลายของ
อเมริิกัันแล้ว้ ยังัช่่วยส่่งเสริิมอุุตสาหกรรมละครเพลง
อย่่าง Broadway ให้เ้ป็็นสิินค้า้ทางวัฒันธรรมที่่�ดึงึดูดู
ผู้้�คนจำำ�นวนไม่น่้อ้ยให้เ้ดินิทางไปชมกันัในแต่ล่ะปีี

ดนตรีี 
อุตุสาหกรรมบันัเทิิงยักัษ์ใ์หญ่่อย่า่ง Hollywood เป็็น

อุตุสาหกรรมภาพยนตร์เ์ก่่าแก่่ที่่�สุดุในโลก สร้า้งกระแสนิิยม 
อย่่างรวดเร็็ว รวมถึึงสอดแทรกสิ่่�งต่่างๆ อย่่างแฟชั่่�น  
สินิค้า้ ตลอดจนแนวคิดิ สร้า้งความประทับัใจโน้ม้น้า้วให้ ้
คล้อ้ยตาม นำำ�มาซึ่่�งการเลีียนแบบ ส่ง่ต่อ่ค่า่นิยมได้อ้ย่า่ง
เห็น็ผล 

สตูดูิโิอภาพยนตร์ใ์หญ่่ๆ ใน Hollywood สอดแทรก 
ค่่านิยมในแบบ American’s Dream ซึ่่�งให้้ค่่ากัับ 
ความเท่า่เทีียมทางโอกาสและเสรีภีาพอันัเป็็นอุดุมการณ์ ์
ของโลกเสรี ีหนึ่่�งในสตูดูิโิอที่่�สำำ�คั ญัคืือ Disney ที่่�ปลูกูฝััง 
ค่า่นิยมให้ก้ับัเด็ก็ๆ ทั่่�วโลกตามยุคุสมัยั ซึ่่�งในปััจจุบุันันี้้�  
เราจะเห็น็ได้เ้ลยว่า่เนื้้� อหาของ Disney เองก็็มีีความทันัสมัยั 
ให้ค้่า่กับัความหลากหลาย สิทิธิิเสรีภีาพ ความเท่า่เทีียม
ตามค่่านิยมและวัฒันธรรมประชาธิปไตยของอเมริิกา  
เช่่นเดีียวกับัภาพยนตร์ใ์นแนว Superhero ของทั้้�งฝั่่� ง  
Marvel และ DC ที่่�มีการสอดแทรกแนวคิดิทางการเมืือง
ล้อ้กับัสถานการณ์โ์ลกและสร้า้งภาพลักัษณ์ใ์ห้อ้เมริกิันั
เป็็นพระเอกมาโดยตลอด แม้ก้ระทั่่�งภาพยนตร์ใ์นแนว 
Sci-Fi อวกาศ เช่่น มหากาพย์ ์ Star Wars ที่่�เริ่่�มมา 
ตั้้�งแต่่ปีี 1977 และยัังคงมีีการเขีียนตำำ�นานบทใหม่ ่
ต่่อเนื่่�องมาจนถึึงทุุกวันันี้้�ก็ ยังัมีีการสอดแทรกแนวคิิด
ทางการเมืืองลงไปด้ว้ย ไม่เ่ว้น้แม้แ้ต่ภ่าพยนตร์แ์นวสำำ�รวจ
อวกาศอย่า่ง Apollo และภาพยนตร์แ์นวหายนะวิิกฤต
โลกอย่า่ง ID4 ก็็ได้มี้ีการตอกย้ำำ��บทบาทความเป็็นผู้้�นำำ�
ทั้้�งด้้านความก้้าวหน้้าทางเทคโนโลยีีและการเมืือง 
ของโลก

ภาพยนตร์์ Hollywood

ในช่ว่งหลังัสงครามโลกครั้้�งที่่� 2 สหรัฐัอเมริกิาใช้ห้ลักัการประชาธิปไตยและแนวคิดิเสรีนิีิยม รวมถึงึการขยาย
อิิทธิิพลทางการทหาร ทำำ�ให้เ้กิิดการยอมรับัในอำำ�นาจของสหรัฐัอเมริกิา และการเอาอเมริกิาเป็็นต้น้แบบในด้า้น
ต่า่งๆ (Americanization) จนเกิิดปรากฏการณ์ ์ Empire by Invitation หรืือการยอมอยู่่�ใต้อ้ำำ� นาจและอิิทธิิพล 
โดยสมัคัรใจ จนถึงึปััจจุบุันั ภาพลักัษณ์ข์องดินิแดนแห่ง่เสรีภีาพและโอกาสจากค่า่นิยมในแบบ American’s Dream 
ซึ่่�งเชื่่�อมโยงกับัวัฒันธรรมประชาธิปไตยแบบทุนุนิิยมยังัคงสอดแทรกอยู่่�ในวัฒันธรรม American Pop Culture 
ผ่า่นทั้้�งศิลิปะ ดนตรี ีภาพยนตร์ ์แฟชั่่�น ฯลฯ ช่ว่ยส่ง่เสริมิ Soft Power ทรงพลังัของสหรัฐัฯ ได้อ้ยู่่�เสมอ
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สหรััฐอเมริิกา ความคิิด
เสรีีนิิยมสอดแทรกเข้้าไปใน
America�n  POP Culture
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จากรายงานของ Global Soft Power Index 2022 
ชี้้� ให้เ้ห็็นว่่าระบบการศึึกษาของอังักฤษนั้้�นเป็็นอันัดับัที่่� 1  
ของโลก เริ่่�มจากภาษาอังักฤษที่่�มีใช้ก้ันัอย่า่งแพร่ห่ลาย และ
อุดุมไปด้ว้ยสถานศึกึษาชั้้�นนำำ�มากมาย เช่่น Harrow School 
ในกรุุงลอนดอน ผลิิตบุุคคลที่่�มีชื่่�อเสีียงจากหลากหลาย
วงการทั่่�วโลก Eton College ขึ้้� นชื่่�อในเรื่่�องคุณุภาพการศึกึษา 
ปลูกูฝัังมารยาทและบ่ม่เพาะชนชั้้�นนำำ�

มหาวิทยาลััยในสหราชอาณาจัักรล้้วนมีีชื่่�อเสีียงทั้้�ง
ด้า้นวิิชาการ ประวัตัิิศาสตร์ ์ วัฒันธรรมเก่่าแก่่ รวมไปถึึง 
สิ่่�งอำำ� นวยความสะดวกครบครันั อาทิ University of Oxford 
นัับเป็็นหนึ่่�งในมหาวิทยาลััยที่่�เก่่าแก่่ที่่�สุดุในโลกซึ่่�งสร้า้ง 
ผู้้�นำำ� โลกมามากมาย Universi ty of  Cambridge  
มหาวิทยาลััยชั้้�นนำำ�ด้้านคณิิตศาสตร์์ วิิทยาศาสตร์ ์ 
และฟิิสิิกส์ ์ มีีผู้้�ได้ร้ับัรางวัลัโนเบลถึึง 117 คน การศึึกษา 
อันัแข็็งแกร่ง่ของสหราชอาณาจักัรจึงึเป็็น Soft Power ที่่�ส่ง่
อิิทธิิพลในด้า้นต่า่งๆ สู่่�สายตาชาวโลกโดยไม่มี่ีข้อ้กังัขา

ด้ว้ยภััยคุุกคามต่่างๆ ที่่�ต้อ้งเผชิิญหน้า้ในศตวรรษที่่� 21 ตั้้�งแต่่สงครามไซเบอร์ ์ การก่่อการร้า้ย ไปจนถึึง 
การบิิดเบืือนข้้อมููลข่่าวสารซึ่่�งอนาคตอาจถึึงขั้้�นกลายเป็็นสงครามข้้อมููลข่่าวสารจึึงทำำ�ให้้รััฐบาลอัังกฤษ 
มีีแผนพัฒันา Soft Power เพื่่�อสร้า้งความชื่่�นชมและเชื่่�อถืือโดยการส่ง่ต่อ่ค่า่นิยมและแผ่่อิิทธิิพลทางวัฒันธรรม
ไปทั่่�วโลก สำำ�หรับัจุดุแข็็งต้น้ทุนุทางวัฒันธรรมที่่�เป็็นบ่อ่เกิิด Soft Power เมืืองผู้้�ดีมีีอยู่่�หลายอย่า่งด้ว้ยกันั อาทิที่่�ม
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การศึึกษาและนวััตกรรม

สหราชอาณาจัักร วรรณกรรม ดนตรีี 
การศึึกษา ฟุุตบอล และความเป็็น
เจ้้าแห่่งสื่่�อของเมืืองผู้้�ดีี
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สหรััฐอเมริิกายัังถืือเป็็นผู้้�ชนะระดัับโลกในด้้านวััฒนธรรม 
การศึกึษาด้ว้ยจำำ�นวนมหาวิทิยาลัยัชั้้�นนำำ�ที่่�มากกว่า่ประเทศอื่่�นๆ ในโลก 
นโยบายในการเปิิดรับันัักศึึกษาต่่างชาติิและการให้้ทุุนการศึึกษา 
รวมถึึงความเป็็นผู้้�นำำ� ทางนวัตักรรม เนื่่�องจากเป็็นที่่�ตั้้�งของ Silicon  
Valley และบริษัิัทเทคโนโลยีีที่่�ใหญ่่ที่่�สุดุในโลก เช่น่ Apple Google  
Microsoft หรืือแม้้แต่่เทคโนโลยีีเสมืือนจริิงแห่่งอนาคตอย่่าง  
Metaverse นั้้�นก็็มีี Meta (Facebook) ของ Mark Zuckerberg ที่่� 
กำำ�ลังัเร่ง่พัฒันาและรัฐับาลของประธานาธิบดี ีBiden เองก็็มีียุทุธศาสตร์์
เร่ง่สนับัสนุนุพัฒันาอุตุสาหกรรมเทคโนโลยีีเพื่่�อแข่ง่ขันักับัจีีน

การศึึกษาและนวััตกรรม Focus
สหรััฐอเมริิกาเข้้มงวดกัับ

กฎหมายลิิขสิิทธิ์์� มาก  และ
เป็็นกลไกสำำ�คััญอย่่างหนึ่่� งที่่�
ทำำ� ให้ส้ิินค้า้ทางวัฒันธรรมและ
ทรัพัย์ส์ินิทางปััญญาต่า่งๆ ได้ร้ับั 
ความคุ้้�มครอง และกระตุ้้�นให้้
เกิิดการพัฒันาผลิิตภัณัฑ์ใ์หม่่ๆ 
ขึ้้� นมากมาย
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วรรณกรรม
ย้อ้นไปตั้้�งแต่ส่มัยั William Shakespeare กวีีและ 

นัักเขีียนบทละครคนสำำ�คััญ ซึ่่�งได้ร้ับัการยกย่่องว่่า
เป็็นนักัเขีียนผู้้�ยิ่่�งใหญ่่ที่่�สุดุของวงการวรรณกรรมโลก 
นอกจาก Shakespeare แล้ว้อังักฤษยังัอุดุมไปด้ว้ย 
นัักเขีียนขึ้้� นแท่่นมากมาย ตั้้�งแต่่ George Orwell 
H.G. Wells Virginia Woolf ไล่่มาจนถึึงนัักเขีียน 
เบสเซลเลอร์ส์มััยใหม่่อย่่าง J.R.R.Tolkien บิิดา
แห่่งวรรณกรรมแฟนตาซียุคุใหม่่ ผู้้�มีผลงานมีีชื่่�อเสียีง 
อย่่าง The Hobbit และ The Lord of the Rings  
ที่่�คนทั่่�วโลกรู้้�จั กัเป็็นอย่่างดีี จนมาถึึง J.K.Rowling  
ผู้้�เขีียน Harry Potter ที่่�มีการนำำ�ไปสร้า้งภาพยนตร์ ์
เป็็นที่่�นิยมทั่่�วโลก

ฟุุตบอลพรีีเมีียร์์ลีีก

ตั้้�งแต่ท่ี่่�การเล่น่กีีฬาฟุตุบอลสมัยัใหม่เ่กิิดขึ้้� น 
เมื่่�อช่ว่งศตวรรษที่่� 19 สหราชอาณาจักัถืือเป็็น 
ประเทศแรกที่่�ก่่อตั้้�งสมาคมฟุุตบอล มีีกติิกา
การแข่่งขัันที่่�ชััดเจน ภายหลัังมีีการขยาย 
อิิทธิิพลของกีีฬาชนิิดนี้้� ไปยัังต่่างประเทศ   
โดยยึึดเอากฎกติิกาฟุุตบอลเมืืองผู้้�ดีไปใช้ก้ันั
จนเป็็นกีีฬาที่่�ได้ร้ับัความนิิยมไปทั่่�วโลก ปััจจุบุันั
พรีีเมีียร์ ์ลีีกอัังกฤษได้้รัับความนิิยมสููงสุุด 
และมีีแฟนบอลทั่่� วโลก สิ่่�งที่่� เป็็นข้้อพิิสููจน์ ์
Soft Power ของฟุตุบอลพรีเีมีียร์ล์ีกีได้เ้ป็็นอย่า่งดีี
คืือมูลูค่า่ทางเศรษฐกิิจจากการประมูลูลิขิสิทิธิ์์� 
ในตลาดต่า่งประเทศกว่า่ 100 ประเทศที่่�ทะลุ ุ
หลักั 1 หมื่่�นล้า้นปอนด์ ์ ยังัไม่่นับัการเดิินทาง 
มาชมการแข่่งในอังักฤษจากแฟนบอลทั่่�วโลก  
ฟุุตบอลพรีีเมีียร์ล์ีีกจึึงถืือเป็็น Soft Power  
ทางวัฒันธรรมแสนทรงพลังัของอังักฤษ

ส่ว่นในด้า้นข่า่วสารสหราชอาณาจักัรมีี BBC เป็็นสำำ�นักัข่า่ว 
ทรงอิิทธิิพลซึ่่�งดำำ� เนิินงานมาร่ว่มร้อ้ยปีี ได้ร้ับัความเชื่่�อถืือและ 
เผยแพร่่ไปทั่่�วโลก ทลายข้อ้จำำ�กััดด้า้นภาษา เพราะเมื่่�อมีี 
การตั้้�งสาขาที่่�ประเทศไหนก็็จะมีีการถ่่ายทอดเป็็นภาษาท้อ้งถิ่่�น 
ของประเทศนั้้�นๆ

พลัังสื่่�อทรงอิิทธิิพล

กลไกหนึ่่�งที่่�ทำำ� ให้ ้Soft Power ของอังักฤษมีีความแข็ง็แกร่ง่เพราะมีี 
หน่่วยงานอย่่าง British Council ที่่�ช่่วยสร้า้งเครืือข่่าย 
สร้า้งความเข้า้ใจระหว่่างสหราชอาณาจักัรและประเทศอื่่�นๆ 
ผ่่านงานด้า้นศิิลปะ วััฒนธรรม และการศึึกษา แม้ใ้นช่่วง 
ที่่�ยังัมีีความไม่แ่น่น่อนเกี่่�ยวกับัการแยกตัวัออกจากสภาพยุโุรป 
ส่ง่ผลให้ ้Soft Power อังักฤษอ่อ่นกำำ�ลังัลง  ทว่า่เมื่่�อแยกตัวัมาแล้ว้ 
นโยบายการเมืืองและเศรษฐกิิจเริ่่�มมีีความชััดเจน รวมถึึง 
การบริหิารจัดัการ Covid-19 ที่่�ทำำ� ให้ป้ระชาชนกลับัมาใช้ชี้ีวิติปกติิ 
เป็็นประเทศแรกๆ ของโลก  อันัดับัใน Global Soft Power Index 
ปีีล่า่สุดุจึงึกระเตื้้� องขึ้้� นมาเป็็นอันัดับั 2 รองจากสหรัฐัอเมริกิา

Focus

ดนตรีี
อุุตสาหกรรมดนตรีี Brit Pop หรืือ UK Pop 

เป็็นอีีกหนึ่่�ง Soft Power ที่่�สร้า้งชื่่�อ เป็็นท่่วงทำำ�นอง 
แห่ง่สหราชอาณาจักัรที่่�ชาวโลกติดิตามฟัังมาเนิ่่�นนาน 
ไม่่มีีใครไม่่รู้้�จั ัก The Beatles จากเมืืองลิิเวอร์พ์ูลู 
ที่่�มีอิิทธิิพลที่่�สุดุแห่ง่ยุคุสมัยั เช่่นเดีียวกับัที่่�ในยุุค 90 
ก็็มีีเกิิร์ล์กรุ๊๊� ปอย่่าง Spice Girls สร้้างยอดขาย 
ถล่่มทลายทั่่�วโลก นอกจากนี้้�อั งักฤษยังัมีีศิลิปิินอมตะ
อีีกหลายรายอย่า่ง David Bowie Elton John จนมาถึงึ 
ทุุกวันันี้้�ก็ ยังัคงมีีศิิลปิินระดับัแม่่เหล็็ก ไม่่ว่่าจะเป็็น  
Ed Sheeran Adele Dua Lipa Sam Smith และอื่่�นๆ  
อีีกมากมาย 
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แลนด์์มาร์์คและความเชี่่�ยวชาญด้้านการจััดการวััฒนธรรม
ด้ว้ยต้น้ทุนุทางวัฒันธรรม ไม่ว่่า่จะเป็็นสถานที่่�สำำ�คั ญัอันัเป็็นแลนด์ม์าร์ค์อย่า่ง  

Eiffel Tower และ Louvre Museum ทำำ�ให้ฝ้รั่่�งเศสยังัคงสามารถดึงึดูดูผู้้�คนทั่่�วโลก
ให้ไ้ปเยืือน สร้า้งรายได้ ้ส่ง่อิิทธิิพลได้อ้ย่า่งมหาศาล เหตุกุารณ์เ์พลิงิไหม้ค้รั้้�งใหญ่่ 
ที่่� Notre Dame Cathedral ได้ร้ับัเงิินบริจิาคเพื่่�อบูรูณะจากสาธารณชนทั่่�วโลก 
สะท้อ้นให้เ้ห็น็ถึงึความเป็็นที่่�รักัในวัฒันธรรม ประวัตัิศิาสตร์ ์และมรดกของฝรั่่�งเศส
ในระดับัโลก

ทั้้�งนี้้�ส่ ่วนสำำ�คััญที่่�เป็็นรากฐานให้ฝ้รั่่�งเศสจัดัการวัฒันธรรมเริ่่�มจากนโยบาย  
André Marro รัฐัมนตรีกีระทรวงวัฒันธรรมคนแรก ซึ่่�งกระทรวงดังักล่า่วก่่อตั้้�งมา
ตั้้�งแต่่ปีี 1959 มีีเปาหมายคืือนำำ�มรดกวัฒันธรรมฝรั่่�งเศสไปเผยแพร่ใ่นวงกว้า้ง
และสนับัสนุนุให้ศ้ิลิปะเฟื่่� องฟู ูฝรั่่�งเศสยังัดำำ�เนิินภารกิิจด้า้นวัฒันธรรมทางการทูตู 
ผ่่านเครืือข่่ายสมาคมฝรั่่�งเศส Alliance Francaise ตอกย้ำำ��ภาพลักัษณ์ร์ุ่่� มรวย
วัฒันธรรมและยังัเป็็นผู้้�เชี่่�ยวชาญด้า้นการจัดัการวัฒันธรรม ซึ่่�งไม่เ่พีียงแต่อ่นุรุักัษ์์
สิ่่�งที่่�เป็็นมรดกตกทอด แต่ย่ังัสนับัสนุนุให้มี้ีการต่อ่ยอดสร้า้งสรรค์ส์ิ่่�งใหม่่ๆ  อีีกด้ว้ย 

การที่่�ประธานาธิบดีี Emmanuel Macron  
ชนะการเลืือกตั้้�งสมัยัที่่� 2 นโยบาย Soft Power 
ของฝรั่่� งเศสจะเปลี่่�ยนแปลงอย่่างไรต่่อไป 
ล้ว้นเป็็นที่่�น่า่จับัตา

Focus

อาหารฝรั่่�งเศสได้ร้ับัการยกย่่องในฐานะสุดุยอด 
แห่ง่ศาสตร์อ์าหารโลก เทคนิิคการปรุุงอาหารฝรั่่�งเศส
มีีอิิทธิิพลอย่่างมากต่่อแวดวงอาหารโลก จนได้ร้ับั 
การขึ้้� นทะเบีียนเป็็นมรดกทางวััฒนธรรมที่่�จัับต้อ้ง 
ไม่ไ่ด้ท้ี่่�สำำ�คั ญัของโลก ทั้้�งนี้้�  Haute Cuisine อาหารชั้้�นสูงู
อันัแสนประณีีตของฝรั่่�งเศสยังัมีีอิิทธิิพลที่่�พบเห็็นได้ ้
ตามร้า้นอาหาร Fine Dining ต่า่งๆ ทั่่�วโลก

ศาสตร์ก์ารครััวอย่่างมืืออาชีพของฝรั่่�งเศสเป็็น
องค์์ความรู้้� และมาตรฐานการจััดการภััตตาคาร
ที่่�มีการนำำ�ไปใช้้ในร้้านอาหารและโรงแรมชั้้�นนำำ� 
ทั่่�วโลก โดยมีีสถาบันัชื่่�อดังัอย่่าง Le Cordon Bleu 
เป็็นเครืือข่่ายการศึึกษาชั้้�นนำำ�ที่่�ถ่ายทอดศาสตร์ ์
การปรุุงอาหารฝรั่่�งเศสจนเป็็นที่่�ยอมรับัในระดับัสากล 

 ฟัันเฟืืองสำำ�คัญัอีีกอย่่างคืือหนัังสืือคู่่�มือปกแดง 
ที่่� เปรีียบเสมืือนไบเบิิลสำำ�หรัับนัักชิิม นัักเดิินทาง
อันัดับั 1 ของโลกอย่่าง Michelin Guide ก่่อตั้้�งโดย
บริิษััทยางรถยนต์์สััญชาติฝรั่่� งเศสที่่�มีมานานนัับ 
ศตวรรษ มอบรางวััลให้้กัับร้้านอาหารทั่่� ว โลก  
สร้า้งหมุุดหมายให้ก้ัับนัักท่่องเที่่�ยวสายชิิมสามารถ
กระตุ้้�นการท่่องเที่่�ยวเชิิงอาหารให้้กัับทุุกประเทศ 
ที่่�ไกด์บ์ุ๊๊�กปกแดงเล่ม่นี้้� เดินิทางไป 

ที่่�มา : commons.wikimedia.org

ศาสตร์์การครัวัและคู่่�มืือนัักชิมิอันัดับั 1 ของโลก 
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ฝรั่่�งเศส กิินดื่่�มรื่่�นรมย์์ รุ่่�มรวย 
เชี่่�ยวชาญด้้านการจััดการวััฒนธรรม
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ประเทศญี่่�ปุ่่� นสร้า้ง Soft Power ด้ว้ยการเป็็นต้น้แบบ 
ด้า้นการสร้า้งความสัมัพันัธ์ร์ะหว่่างประเทศ โดยใช้ ้
นโยบายส่ง่เสริมิบทบาทการเป็็นผู้้�สนับัสนุนุประชาธิปไตย   
ผ่่านโครงการและความช่่วยเหลืือทางการเงิินของ 
Japan International Coopertion Agency (JICA) 
และการให้้ความช่่วยเหลืือในด้า้นอื่่�นๆ ทั้้�งในด้า้น 
การศึกึษา ธรรมาภิบาลภาครัฐั สิทิธิิมนุษุยชน การป้อ้งกันั
การคอร์ร์ัปัชันั และการรักัษาสันัติภิาพ เป็็นต้น้ นอกจากนี้้�  
ยังัพัฒันา Soft Power ด้า้นมรดกทางวัฒันธรรมและ 
ค่่านิยมที่่�เป็็นสากล ผ่่านการอนุุรักัษ์์ ส่่งเสริิม และ
เผยแพร่่ศิิลปวัฒันธรรมที่่�มีเสน่่ห์แ์ละเป็็นเอกลักัษณ์์
ของญี่่�ปุ่่� น และการส่่งเสริิมค่่านิยมที่่�เป็็นที่่�ยอมรัับ 
ของสากล เช่น่ เสรีภีาพ ความคิิดสร้า้งสรรค์ ์การเป็็นมิิตร 
กัับสิ่่�งแวดล้อ้ม การช่่วยเหลืือด้า้นมนุุษยธรรม และ
บทบาทที่่�สร้า้งสรรค์ข์องกองทัพั เป็็นต้น้ 

จนกระทั่่�งหลังัวิิกฤตฟองสบู่่�ช่วงต้น้ทศวรรษที่่� 90 
เป็็นต้น้มา ญี่่�ปุ่่� นประสบปััญหาประชากรในประเทศ
ลดลงอย่า่งต่อ่เนื่่�อง อัตัราการเกิิดที่่�น้อ้ยลงส่ง่ผลให้เ้กิิด
การขาดแคลนแรงงานในตลาดอุตุสาหกรรมการผลิิต 
เดิิมซึ่่�งเคยรุ่่� งเรืืองอย่่างยานยนต์แ์ละเครื่่�องใช้ไ้ฟฟ้้า  
ทำำ�ให้้การเติิบโตทางเศรษฐกิิจของประเทศญี่่�ปุ่่� น 
หยุดุชะงักัมาเป็็นระยะเวลากว่า่ 20 ปีี

แนวโน้้มในการก้้าวสู่่�สัังคมผู้้�สููงอายุุที่่�รุนแรงขึ้้� น  
ญี่่�ปุ่่� นจึึงต้้องเร่่งหาอุุตสาหกรรมใหม่่ที่่�ขัับเคลื่่�อน
เศรษฐกิิจสร้้างสรรค์์อััน เ ป็็นที่่� มาของนโยบาย  
Cool Japan นํําสิินค้า้และบริิการทางวััฒนธรรมที่่� 
โดดเด่่นของญี่่�ปุ่่�  นมาต่่อยอดให้้เ ป็็นเศรษฐกิิจ
สร้้างสรรค์์สู่่�ต่่างประเทศ และเชื้้� อเชิิญชาวต่่างชาติิ 
ให้ม้าท่อ่งเที่่�ยว นํําไปสู่่�การเติิบโตของเศรษฐกิิจและ 
เพิ่่�มการจ้า้งงานภายในประเทศอย่า่งได้ผ้ล

ญี่่�ปุ่่�น นโยบาย                         
ส่่งออกวััฒนธรรมสร้้างสรรค์์ “สุุดเจ๋๋ง”
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 “Cool Japan” 

เพื่่�อดำำ�เนิินนโยบายดังักล่า่วให้มี้ีประสิทิธิิภาพ รัฐับาลญี่่�ปุ่่� นแต่ง่ตั้้�งตำำ� แหน่ง่รัฐัมนตรียีุทุธศาสตร์ ์Cool Japan 
ขึ้้� นในปีี 2012

นโยบาย Cool Japan เกิิดจากความร่ว่มมืือจากหน่ว่ยงานต่า่งๆ มากมาย ไม่ว่่า่จะเป็็นสำำ�นักังานวัฒันธรรม  
กระทรวงเศรษฐกิิจการค้า้และอุตุสาหกรรม กระทรวงการต่่างประเทศ กรมการท่่องเที่่�ยว กระทรวงยุตุิิธรรม  
กระทรวงกิิจการภายในและการสื่่�อสาร กระทรวงเกษตรป่่าไม้แ้ละประมง ฯลฯ ทุุกหน่่วยงานล้ว้นมีีบทบาท 
ในการเชื่่�อมโยงนโยบาย Cool Japan กับัภาคเอกชนเพื่่�อขยายการบริโิภคสินิค้า้และการบริกิารของประเทศญี่่�ปุ่่� น เช่น่  
สำำ�นั กังานวัฒันธรรมทำำ�โครงการพัฒันาทรัพัยากรบุคุคลด้า้นศิลิปวัฒันธรรม กระทรวงเศรษฐกิิจการค้า้ฯ ให้ทุ้นุ 
กัับนักัสร้า้งสรรค์ใ์นการคิิดและการออกแบบงานวัฒันธรรมของญี่่�ปุ่่� นอย่่างสร้า้งสรรค์ ์ กระทรวงเศรษฐกิิจฯ  
ช่่วยส่ง่เสริมิช่่องทางการจัดัจำำ�หน่่ายในต่่างประเทศ ส่ว่นกระทรวงกิิจการภายในและการสื่่�อสารฯ สร้า้งระบบ
การกระจายและออกอากาศดิิจิิทััลคอนเทนต์ ์ รวมถึึงเผยแพร่่ข้อ้มููลข่่าวสารเกี่่�ยวกัับ Cool Japan ออกสู่่� 
ต่า่งประเทศ เป็็นต้น้ นอกจากนี้้�ยั งัมีี Japan Foundation ที่่�คอยทำำ�หน้า้ที่่�ช่ว่ยเผยแพร่เ่กี่่�ยวกับัวัฒันธรรมญี่่�ปุ่่� น
และ Cool Japan อีีกทางด้ว้ย

ยุุทธศาสตร์์ ในการผลัักดััน
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ภาพยนตร์์แอนิิเมชััน หรืือที่่� เรีียกว่่า อนิิเมะ  
ส่ว่นใหญ่่มักัถูกูดัดัแปลงมาจากมังังะที่่�ได้ร้ับัความนิิยม  
เช่น่ ดาบพิิฆาตอสูรู เดอะมูฟูวี่่� : รถไฟสู่่�นิรันัดร์ ์ที่่�สร้า้ง
ปรากฏการณ์ ์ ทำำ�เงิินไปมากกว่่า 2.88 หมื่่�นล้า้นเยน 
เมื่่�อปีี 2020 

Game เป็็นอีีกหนึ่่�งสิินค้า้ญี่่�ปุ่่� นที่่�ได้ร้ับัความนิิยม 
ไปทั่่�วโลก โดยมีีทั้้�งเกมตู้้� เครื่่�องเกมเล่่นที่่�บ้า้น และ 
เครื่่�องเล่่นเกมพกพา ไปจนถึึงเกมออนไลน์ ์ มููลค่่า
ตลาดของอุตุสาหกรรมเกมในญี่่�ปุ่่� นอยู่่�ที่่�ปีละ 17.44  
หมื่่�นล้า้นเยนและมีีแนวโน้ม้เติิบโตขึ้้� นเรื่่�อยๆ

Kawaii Fashion สินิค้า้และการบริกิาร
ที่่�มีความคาวาอี น่า่รักั เช่น่ เสื้้� อผ้า้ ของเล่น่ 
ขนม อาหาร ฯลฯ

วัฒันธรรมโดดเด่่นที่่�เป็็น “Cool Japan”
มัังงะ (Manga)  หรืือหนัังสืือการ์์ตููนญี่่�ปุ่่� น  

เป็็นหนึ่่�งในสิินค้า้ทางวัฒันธรรมที่่�ได้ร้ับัความนิิยม 
อย่่างสููงไปทั่่� วโลก มัังงะมีีบทบาทช่่วยเผยแพร่่
วััฒนธรรมญี่่�ปุ่่�  น  ไม่่ ว่่ าจะ เ ป็็นผลงานระดัับ
ม า ส เ ต อ ร์์พีี ซ ข อ ง เ จ้้าพ่ ่ อ มััง ง ะ ญี่่�ปุ่่�  น  อ ย่่ า ง  
Tetsuka Tsutomu ไล่่มาจนถึึง Doraemon 
Dragon Ball Sailor Moon ฯลฯ ไปจนถึึงผลงาน 
ที่่�สร้า้งปรากฏการณ์อ์ย่า่ง One Piece ที่่�ถูกูตีีพิิมพ์ ์
กว่่า 60 ล้้านเล่่ม และจำำ�หน่่ายมากกว่่า 35 
ประเทศ รวมถึึงแอนิิเมชัันที่่�ฉายใน 40 ประเทศ  
Naruto มัังงะที่่�ถููกตีีพิิมพ์ม์ากกว่่า 75 ล้า้นเล่่ม 
และจัดัจำำ�หน่า่ยกว่า่ 35 ประเทศทั่่�วโลก ส่ว่นเวอร์ช์ันั
แอนิิเมชันัก็็ฉายในประเทศต่า่งๆ กว่่า 80 ประเทศ  
มีีการต่่อยอดมัังงะเป็็นทั้้�งพิิพิิธภััณฑ์ ์ นิิทรรศการ  
ไปจนถึงึคาเฟ่่ และสินิค้า้สะสมต่า่งๆ

Karaoke รููปแบบความบันัเทิิงผ่า่นการร้อ้งเพลง 
ประกอบดนตรีีที่่�ปิดเสีียงนักัร้อ้งเอาไว้ก้ลายเป็็น
ส่่วนหนึ่่�งของการละลายพฤติิกรรมในที่่�ทำำ� งาน 
และความบันัเทิิงสามัญัประจำำ�บ้า้นของคนทั่่�วทั้้�งโลก 
โดยจุดุเริ่่�มต้น้ของคาราโอเกะเกิิดขึ้้� นในช่ว่งยุคุ 70 
เมื่่�อ Daisuke Inoue นัักร้้องและผู้้�จััดการ 
วงดนตรีใีนแถบโกเบของญี่่�ปุ่่� น แก้ปั้ัญหาที่่�เขาไม่่
สามารถไปแสดงในร้า้นต่า่งๆ ได้ใ้นเวลาเดีียวกันั  
จึึงบัันทึึกการแสดงของตััวเองและลบเสีียงร้อ้ง 
อ อ ก ไ ป ใ ห้้ค น ดููส า ม า ร ถร้ ้อ ง เ พ ล ง ไ ด้้ด้้ว ย  
จนกลายเป็็นที่่�นิยมไปทั่่� วญี่่�ปุ่่� น จนกระทั่่� งใน 
ช่่วงยุคุ 80 เศรษฐกิิจของญี่่�ปุ่่� นรุ่่� งเรืืองถึึงขีีดสุดุ 
วััฒนธรรมการร้อ้งคาราโอเกะจึึงขยายตััวไป 
ทั่่�วโลก โดยบางประเทศก็็ใช้ช้ื่่�อทับัศัพัท์ไ์ปเลยว่า่  
Karaoke (kara (空) แปลว่า่ "ว่า่งเปล่า่" และ oke 
(オケ) คำำ�ย่ ่อจากคำำ�ว่่า "Orchestra" ในภาษา
อังักฤษ) และบางประเทศมีีชื่่�อเรียีกของตัวัเอง เช่น่  
KTV  ในจีีน Noraebang (นอแรบังั) ในเกาหลี ีและ 
Videoke ในฟิิลิปิปิินส์์

อาหารญ่ี่�ปุ่่� น ร้า้นอาหารญี่่�ปุ่่� นมีีการเติิบโต
อย่า่งต่อ่เนื่่�องจาก 24,000 ร้า้น เป็็น 89,000 ร้า้น 
อาหารญี่่�ปุ่่� นได้ร้ับัความนิิยมไปทั่่�วโลก

วััฒนธรรมดั้้� ง เดิิม เช่่น งานฝีีมืือและ
หัตัถกรรมดั้้�งเดิิมตามที่่�กระทรวงเศรษฐกิิจการค้า้ 
และอุุตสาหกรรมญี่่�ปุ่่� น (METI) กำำ�หนดไว้้มีี  
8 ประเภทหลักั ได้แ้ก่่ เครื่่�องปั้้�นดิินเผา สิ่่�งทอ  
เครื่่�องเขิินญี่่�ปุ่่� น งานไม้ ้เครื่่�องโลหะ ตุ๊๊�กตากระดาษ
และอื่่�นๆ 

Character เช่่น Hello Kitty ที่่�คนทั่่�วไปหลง
คิิดว่่าเป็็นแมวมาตั้้�งนาน แต่่เพิ่่�งมีีการเฉลยกััน 
เมื่่�อไม่่นานมานี้้�ว่ ่าเป็็นเด็็กผู้้�หญิิงต่่างหาก ก็็เป็็น 
ตัวัละครที่่�มีการจัดัจำำ�หน่่ายมากกว่่า 100 ประเทศ 

Focus

ญี่่�ปุ่่� นรู้้�ดี ถึึงวิิธีีการใช้ป้ระโยชน์จ์ากทรัพัย์ส์ิินทาง
วัฒันธรรมอันัหลากหลายของตน แม้ใ้นยามที่่�โลก
ต้อ้งเผชิิญกับัสถานการณ์ ์วิิกฤต Covid-19 แต่ก็่็ยังั 
ยืืนหยัดัจะจัดัโตเกีียวโอลิมิปิิกในปีี 2019 ซึ่่�งเป็็นเวทีี 
ในการแสดงความแข็็งแกร่่งของ Soft Power  
ญี่่�ปุ่่� นสู่่�สายตาชาวโลกได้เ้ป็็นอย่่างดีี และเราก็ได้้
เห็็นองค์ป์ระกอบหลายอย่า่งของ Cool Japan ผ่า่น
พิิธีีเปิิดมหกรรมดังักล่า่ว

ทั่่�วโลกหรือืตัวัละครอย่า่ง Pokemon  
ก็็มีียอดขายรวมสิินค้้าและบริิการ 
ถึงึกว่า่ 3.6 ล้า้นล้า้นเยน เป็็นต้น้ ทั้้�งนี้้�  
มีีการประมาณการว่า่  ธุรุกิิจลิขิสิทิธิ์์�
ตััว ล ะ ค ร นั้้�น ส ร้้า ง ร า ย ไ ด้้ใ ห้้กัับ 
ญี่่�ปุ่่� นมากกว่่า 37 ล้้านล้้านเยน 
ต่อ่ปีีเลยทีีเดีียว
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ปฏิิเสธไม่ไ่ด้เ้ลยว่า่ Soft Power จากอุตุสาหกรรมบันัเทิิง ไม่ว่่า่จะเป็็นซีีรีสี์ ์ภาพยนตร์ ์และดนตรี ี
ของเกาหลีีได้ส้่่งแรงกระเพื่่�อมไปยัังอุุตสาหกรรมอื่่�นๆ มากมาย เพีียงแค่่ช่่วงไม่่กี่่�ปีที่่�ผ่่านมา
เกาหลีีมีีทั้้�ง Mega Idol ศิิลปิิน K-POP และ K-Star หนังัซีีรีีส์เ์ป็็นที่่�พูดูถึึงโดนใจสร้า้งอิิมแพ็็ก 
ในระดับัโลกมากมาย สิ่่�งต่า่งๆ เหล่า่นี้้� ไม่ไ่ด้เ้กิิดขึ้้� นเพีียงชั่่�วข้า้มคืืน แต่เ่กิิดจากความพยายามผลักัดันั 
อย่า่งจริงิจังัด้ว้ยสายตาที่่�เข้า้ใจต่อ่เนื่่�องยาวนาน

“Hallyu” การผลัักดัันอย่่าง
ต่่อเนื่่�องยาวนาน

ความสำำ�เร็จ็ดังักล่า่วทั้้�งหมดและกระแสปรากฏการณ์ ์ 
Hallyu หรือืกระแสความคลั่่�งไคล้ใ้นวัฒันธรรมเกาหลี ี
(Korean Wave) ที่่�เพิ่่�มสูงูขึ้้� นตั้้�งแต่ช่่ว่งปลายทศวรรษที่่�  
1990 เกิิดจากความพยายามผลักัดันัอย่า่งจริงิจังัและ
เข้า้ใจอย่่างต่่อเนื่่�อง โดยหลังัจากวิิกฤตเศรษฐกิิจเมื่่�อ 
ปีี 1997 ส่ง่ผลต่อ่หลายประเทศในเอเชีียรวมถึงึเกาหลี ี 
เป็็นเงื่่� อนไขผลัักดัันให้้ต้้องพััฒนาอุุตสาหกรรม
สร้า้งสรรค์ ์ ซึ่่�งรวมถึึงอุตุสาหกรรมบันัเทิิงอย่่างจริงิจังั  
เพื่่�อการนี้้� กระทรวงวัฒันธรรมและการท่่องเที่่�ยวจึึงได้้
จัดัทำำ�แผนที่่�เรีียกว่่า Broadcast Video Promotion 
Plan มีีการสร้า้งระบบโควตาภาพยนตร์เ์พื่่�อพััฒนา
คุณุภาพให้ก้ับัภาพยนตร์เ์กาหลีี วิิทยาลัยัต่า่งๆ ได้ร้ับั
การส่ง่เสริมิหลักัสูตูรสร้า้งบุคุลากรให้ก้ับัอุตุสาหกรรม
บันัเทิิง มีีการสนับัสนุนุให้ ้Korean Film Council จัดัหา
เงิินทุนุสร้า้งและผลักัดันัการส่ง่ออกภาพยนตร์เ์กาหลีี 

กระแสปรากฏการณ์ ์ Hallyu ยังัถูกูขับัเคลื่่�อนโดย 
การเผยแพร่่ละครทีีวีีเกาหลีี (K-Dramas) สู่่�เอเชีีย 
ตะวันัออกและเอเชีียตะวันัออกเฉีียงใต้ใ้นช่่วงแรกๆ 
รัฐับาลยังัได้มี้ีการจัดัสรรงบประมาณ และจัดัทำำ�แผนงาน  
เพื่่�อสนับัสนุนุผลักัดันัหล่อ่เลี้้� ยงกระแส Korean Wave 
อีีกหลายระลอก ต่อ่มา Korean Wave ดังักล่า่วจึงึค่อ่ยๆ 
พััฒนาก่อตััวขึ้้� น เ ป็็นความมหััศจรรย์์ระดัับโลก 
วััดได้จ้ากจากยอดผู้้�เข้า้ชมมิิวสิิกวิิดีีโอ K-Pop บน  
YouTube ปััจจุุบััน Korean Wave ยัังแผ่่ขยาย
ไปยัังภููมิิภาคอื่่�นทั่่� ว โลก ต่่อยอดส่่งผลดีีให้้กัับ 
อุตุสาหกรรมอื่่�นๆ มากมาย ซึ่่�งเบื้้� องหลังัความสำำ�เร็จ็ 
ดังักล่่าวนั้้�นยุทุธศาสตร์ส์ำำ�คั ญัอยู่่�ที่่�การจัดัตั้้�ง Korea 
Creative Content Agency (KOCCA) เพื่่�อทำำ�หน้า้ที่่�เป็็น
ฟัันเฟืืองหลักัใช้ค้วามคิดิสร้า้งสรรค์ ์ รวมทั้้�งการส่ง่ออก 

คอนเทนต์แ์ละวัฒันธรรมเกาหลีีประสบความสำำ�เร็็จ 
ในเชิิงพาณิชย์์

หน้้าที่่� ของ  KOCCA คืือ  ส่่ง เสริิมให้้ธุุ ร กิิจ
ด้้านวัฒันธรรมของเกาหลีีเติิบโต พร้อ้มทั้้�งขยายสู่่� 
ตลาดโลกผ่่านวิิธีีคิิดแบบเศรษฐกิิจสร้า้งสรรค์ ์ ไม่่ว่่า 
จะเป็็นละคร ภาพยนตร์ ์นักัร้อ้ง นักัแสดง การท่อ่งเที่่�ยว
อาหาร โดย KOCCA เป็็นทั้้�งศูนูย์ก์ลางในบริหิารงาน 
สนัับสนุุนให้้มีีการผสานความร่่วมมืือกัันระหว่่าง 
กลุ่่�มธุรุกิิจวัฒันธรรมสัญัชาติเิกาหลีดี้ว้ยกันัเอง รวมถึงึ 
เป็็นสะพานเชื่่�อมความร่่วมมืือจากต่่างประเทศ เช่่น 
ภาพยนตร์ ์หรือืละครร่ว่มทุนุสร้า้ง ทั้้�งยังัมีีบทบาทเป็็น 
กองทุนุส่ง่เสริมิธุรุกิิจด้า้นวัฒันธรรมต่า่งๆ อีีกด้ว้ย

0
5

เกาหลีี                               
กระแสดีี ไม่่มีีแผ่่ว ผลจาก
การดำำ�เนิินงานมาอย่่างยาวนาน

K-POP Fever    

ที่่�มา : www.thetimes.co.uk
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เกาหลีมีีีดนตรี ีK-POP ที่่�สร้า้งกระแสนิิยมไปทั่่�วโลก 
ในจำำ�นวนนั้้�นมีีเกิิร์ล์กรุ๊๊� ปอย่่าง Blackpink และ 
บอยแบนด์อ์ย่า่ง BTS ที่่�แสดงพลังัสู่่�ตะวันัตก ปีีที่่�ผ่า่นมา 
ได้ท้ำำ� งานร่ว่มกันักับัศิลิปิินระดับัโลกมากมาย เกาหลีี
มีี K-Idol จำำ�นวนไม่่น้้อยที่่�เป็็นพลัังแม่่เหล็็ก ซึ่่�ง 
นอกจากดึึงดููดแฟนคลับัจากทั่่�วโลกได้แ้ล้ว้ ยัังถึึง
ขั้้�นที่่�แบรนด์ด์ังัระดับัโลกหลายๆ แบรนด์ย์ังัต้อ้งขอ 
ยกตำำ�แหน่ง่ Brand Ambassador ให้้

ภาพลัักษณ์์ที่่� สวยหล่่ออย่่ างหมดจดและ
วััฒนธรรมรัักสวยรัักงามในแบบ K-Beauty  
ที่่�ส่่งผ่่านทั้้�งไอดอลและนักัแสดงเกาหลีียังัเป็็นพลังั
สำำ�คัญัที่่�ดันัส่ง่อุตุสาหกรรมความงาม โดยในปีี 2020 
ยอดส่ง่ออกเครื่่�องสำำ�อางพุ่่�งขึ้้� นถึงึ 16.1% เมื่่�อเทีียบ
กับัปีี 2019 อยู่่�ที่่� 7,570 ล้า้นดอลลาร์ ์ทำำ�ให้เ้กาหลีี
เป็็นประเทศผู้้�ส่่งออกเครื่่�องสำำ�อางรายใหญ่่ที่่�สุุด
อันัดับั 3 ของโลก รองจากฝรั่่�งเศสและสหรัฐัฯ นี่่�ยังั
ไม่่นับัการเป็็นฮับัของการทำำ�ศัลัยกรรมความงามที่่� 
ได้ร้ับัความเชื่่�อถืืออีีกด้ว้ย

K-Idol & Star ดาราแม่่เหล็็กของแฟนคลัับ

ภาพยนตร์์และ K-Series

ไม่ว่่า่จะเป็็น Parasite ที่่�โดดเด่น่บนเวทีีออสการ์ ์
Squid Game สร้า้งปรากฏการณ์ฮิ์ิตถล่่มทลาย
ทั่่�วโลกมีียอดชมทาง Netflix 1.65 พันัล้า้นชั่่�วโมง
ภายในเวลาแค่ ่ 4 สัปัดาห์ ์ ฯลฯ สื่่�อบันัเทิิงเกาหลีี
อย่่างภาพยนตร์แ์ละซีีรีีส์เ์ป็็นสะพานเชื่่�อมดึึงดููด 
ให้ผู้้้�คนอยากสัมัผัสัวัฒันธรรมเกาหลีีและสนับัสนุนุ
อุตุสาหกรรมหลากหลาย ไม่่ว่า่จะเป็็นอาหารและ
เครื่่�องดื่่�ม  เทคโนโลยีี อุตุสาหกรรมความงาม เรายังั 
ได้เ้ห็็นคอนเทนต์ท์ี่่�ส่่งเสริิมภาพลักัษณ์ใ์นด้า้นอื่่�น
ของเกาหลีี เช่น่ Start Up ที่่�แสดงให้เ้ห็น็ว่า่เกาหลีี 
เป็็นฮับัทางด้า้นนวัตักรรมและธุรุกิิจ หรือืซีีรีสี์แ์นวหมอ
หลายเรื่่�องก็็ล้ว้นแสดงให้เ้ห็็นถึึงความก้้าวหน้า้ 
ด้้านการแพทย์์และสาธารณสุุขของเกาหลี ี 
ยัังไม่่นัับอุุตสาหกรรมท่่องเที่่�ยวที่่�ดึงึนักัเดิินทาง 
ให้ไ้ปเยืือนตามรอยซีีรีสี์ ์ฯลฯ

จากการกระหน่ำำ��นำำ�เสนอวััฒนธรรมอาหาร
เกาหลีีทางภาพยนตร์แ์ละ K-Series มาอย่่าง
แยบยลและต่่อเนื่่�อง พบว่่าหลังัภาพยนตร์เ์รื่่�อง  
Parasite ออกฉายและเกิิดกระแสจาปากููรี ี 
(บะหมี่่�เกาหลีชีนิิดหนึ่่�ง) บริษัิัท นงชิิม (Nongshim)  
ผู้้�ผลิิตรามยอนรายใหญ่่ได้เ้ปิิดตัวัผลิิตภัณัฑ์ใ์หม่ ่
ใน 20 ประเทศ และท่า่มกลางการแพร่ร่ะบาดของ 
Covid-19 เกาหลีีส่ง่ออกบะหมี่่�กึ่่�งสำำ� เร็จ็รููปเพิ่่�มขึ้้� น
กว่า่ 28% ในช่ว่ง 11 เดืือนแรกของปีี 2020 ตัวัเลข 
ส่ง่ออกบะหมี่่�กึ่่�งสำำ� เร็็จรููปในต่่างประเทศอยู่่�ที่่�  
549.72 ล้า้นดอลลาร์ส์หรัฐัในช่ว่งเดืือนมกราคม - 
พฤศจิิกายนซึ่่�งเพิ่่�มขึ้้� นถึงึ 28.4% จากปีีก่่อนหน้า้

ด้า้นเหล้า้ประจำำ�ชาติอย่า่งโซจูแูละมักักอลลีีก็็มีี 
แนวโน้้มทางการตลาดที่่�เติิบโตอย่่างเห็็นได้ช้ััด 
นี่่�ยัังไม่่นัับอุุตสาหกรรมร้า้นอาหารมีีการขยาย
จำำ�นวนร้า้นอาหารเกาหลีีในต่่างแดน และล่่าสุดุ 
ในช่่วงปลายปีี 2021 ที่่�ผ่่านมาก็มีีรายงานว่่า 
ยอดส่ง่ออกสินิค้า้ในหมวดอาหารของเกาหลีเีติบิโต
เพิ่่�มขึ้้� นถึึง 16.1% ไปอยู่่�ที่่� 10,130 ล้า้นดอลลาร์์
สหรัฐั โดยเป็็นการทะลุุ 10,000 ล้า้นดอลลาร์ ์
เป็็นครั้้�งแรก

อาหารเกาหลีี…กิินตามโอปป้้า

Focus
ในช่ว่งการระบาด Covid-19 ระลอกสอง เกาหลีรีะดมนำำ�ศิลิปิิน K-POP ที่่�มีฐานแฟนคลับัมากมายทั่่�วโลกมาผลิติ 
รายการท่่องเที่่�ยว เป็็นการใช้ไ้อดอล Soft Power มาช่่วยโปรโมตการท่่องเที่่�ยว เช่่น พาไปเที่่�ยวในท้อ้งถิ่่�น   
ชวนทำำ�อาหารเกาหลีี นอกจากจะช่ว่ยกระตุ้้�นการท่อ่งเที่่�ยวภายในประเทศแล้ว้ยังัเป็็นการดึงึดูดูให้น้ักัท่อ่งเที่่�ยว
ต่่างชาติิอยากจะเดิินทางไปยังัเกาหลีีทันัทีีที่่�สถานการณ์ ์Covid-19 บรรเทาลง
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เสน่ห์ที่มากกว่า
การปรุงอาหาร 

จากครััวบ้้านบ้้าน 
สู่่�   จานระดัับโลก
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วิถิีกีารกินิอยู่่�แบบดั้้�งเดิมิของไทยเป็็นเสน่่ห์ท์ี่่�หอมหวนเย้้ายวนให้้นานาชาติหิันัมอง เพราะเรื่่�องราว
ของครััวไทยมิิใช่่เพีียงอาหาร หากแต่่คืือวััฒนธรรมที่่�ปรุุงใส่่จาน เชิิญชวนให้้ชาวโลกลิ้้�มลองได้้อย่่าง 
ไม่อายใคร

ในงานมหกรรมความรู้้�  OKMD Knowledge  
Festival ครั้้�งที่่� 3 “ไท(ย)ม์ ์ แมชชีีน เมื่่�อเทรนด์โ์ลก  
(ย้้อนสู่่�) ภููมิิปััญญาไทย” เดวิิด ทอมป์์สััน ได้้มา 
บอกเล่่าประสบการณ์์ในการนำำ�ภููมิิปััญญาท้้องถิ่่�น
ไทยไปสร้า้งคุุณค่่าสู่่�สายตาชาวโลก เขาคือเชฟชาว
ออสเตรเลีียผู้้�เชี่่�ยวชาญวัฒันธรรมอาหารไทย เจ้า้ของ
ร้า้น “น้ำำ��” (Nahm) ร้า้นอาหารไทยแบบฉบับัครัวัไทยแท้ ้ 
(Authentic Cuisine) โดยใช้ว้ัตัถุุดิิบท้อ้งถิ่่�นสดใหม่ ่
ตามฤดูกูาล ผ่า่นกระบวนการปรุุงตามตำำ�รับัอาหารไทย
พื้้� นถิ่่�นและอาหารไทยชาววังั โด่ง่ดังัติดิอันัดับั 1 ใน 50 
ร้า้นอาหารยอดเยี่่�ยมของโลก

ความรุ่่� มรวยด้ว้ยวัฒันธรรมและภูมิูิปััญญาคือแก่่นแท้ท้ี่่�พาครัวัไทยสู่่�ระดับัโลก เดวิิด ทอมป์์สันั ได้ว้ิิเคราะห์์
โอกาสของอาหารไทยในตลาดโลกว่า่ 

“ผู้้�บริิโภคในปััจจุุบันัมีีความต้อ้งการที่่�หลากหลายและมีีรายละเอีียดมากยิ่่�งขึ้้� น ไม่่ว่่าจะเป็็นกระแสตื่่�นตัวั 
เรื่่�องความปลอดภัยัของอาหาร ความต้อ้งการรสชาติแิละประสบการณ์ท์ี่่�แปลกใหม่ไ่ปจนถึงึ “คุณุค่า่” และ “เรื่่�องราว”  
ในรสชาติิของอาหาร ซึ่่�งอาหารพื้้� นบ้า้นของไทยเต็็มไปด้ว้ยภููมิิปััญญาไทยซึ่่�งดีีต่่อสุุขภาพและสิ่่�งแวดล้อ้ม  
กำำ�ลังัเป็็นกระแสที่่�ร้า้นอาหารระดับัโลกให้ค้วามสนใจ”

เดวิิด ทอมป์์สันั ค้น้คว้า้ด้า้นประวัตัิิศาสตร์ ์ สังัคม และวัฒันธรรมไทยที่่�เกี่่�ยวข้อ้งผ่่านจดหมายเหตุ ุ ตั้้�งแต่ ่
สมัยัสุโุขทัยั อยุธุยา จนถึงึรัตันโกสินิทร์ ์เขาเล่า่ถึงึแนวคิดิที่่�แตกต่า่งระหว่า่งอาหารตะวันัตกและอาหารไทยว่า่  

“การทำำ�อาหารตะวันัตกจะต้อ้งเข้ม้งวดในวิิธีีการปรุุง มีีการชั่่�งตวงเป็็นสัดัส่่วนตามสููตรตายตัวั ในขณะที่่� 
อาหารไทยเต็ม็ไปด้ว้ยส่่วนผสมที่่�หลากหลาย ไม่่ตายตัวัในการปรุุง สร้า้งความน่่าตื่่�นตาตื่่�นใจในการประกอบ
อาหารมากกว่่า การทำำ�อาหารในเมืืองไทยจึึงเป็็นมากกว่่าการปรุุงอาหาร แต่่เป็็นมนต์เ์สน่ห่์ท์ี่่�น่า่หลงใหล และ 
เป็็นอัตัลักัษณ์ท์ี่่�น่า่ค้น้หา สะท้อ้นภููมิปัิัญญาในอาหารไทยว่า่เป็็นมากกว่า่การกินิเพื่่�อให้ท้้อ้งอิ่่�ม แต่เ่ป็็นการสื่่�อสาร
ถึงึความละเมียีดละไม และความเชื่่�อมโยงระหว่า่งอาหารกับัวิถิีชีีวีิติ

การเห็็นคนไทยตื่่�นเช้า้เพื่่�อใส่่บาตรด้ว้ยอาหารที่่�ปรุุงด้ว้ยตนเอง แสดงถึึงความเหนืือระดับัของอาหารไทย 
ที่่�เชื่่�อมโยงกับัจิิตวิิญญาณและความศรัทัธาในศาสนา นั่่�นเพราะวิิถีีชีีวิิตของคนไทยมีีความผููกพันักับัอาหาร 
อย่า่งมาก อาหารไม่เ่พียีงแต่เ่ป็็นสิ่่�งที่่�คนไทยบริโิภคเพื่่�อความอยู่่�รอด แต่เ่ป็็นการตอบสนองความสุขุทางกาย จิิตใจ  
และจิิตวิญิญาณ”

ดเูพ่ิมเตมิ สแกนเลย!
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ก้า้นกล้ว้ย (Khan Kluay) 
แอนิิ เมชัันของไทยที่่�มี
เอกลักัษณ์ไ์ทย ทั้้�งภูมิูิทัศัน์ ์
พรรณไม้ ้ประเพณีีไทย และ
ยังัได้ร้ับัรางวัลัจากหลายๆ 
ประเทศ เช่น่ สเปน ฝรั่่�งเศส
และบราซิลิ เป็็นต้น้

จา - พนม ยีีรัมัย์ ์หรือืเป็็น 
ท่ีรูจ้กัในระดบัโลกวา่ โทน่ี  
จา ผูน้ �ำพาศิลปะป้องกัน
ตัวของไทยให้ชาวโลก
ได้ทึ่ งในความสามารถ  
และพาตััวเองเข้้าไปเป็็น
บุคุลากรของ Hollywood ได้้

ลิิซ่่า แบล็็กพิิงก์ ์ สมาชิก
สััญชาติิ ไทยเพีียงหนึ่่� ง
เดีียวในเกิิร์ ์ลกรุ๊๊� ปชื่่�อดััง
ของเกาหลีีที่่�มัักนำำ�เสนอ
ศิิลปวััฒนธรรมไทยผ่่าน
ผลงานของตนเอง

เ ว ทีี ด น ต รีี ร ะ ดัับ โ ล ก ที่่� 
แรปเปอร์ไ์ทยอย่่างมิิลลิ ิ 
(Mi l l i )  กินข้าวเหนียว
มะม่วงโชว์บนเวที  จุด
กระแสให้คนไทยต่ืนตัว
เรื่อง Soft Power

หนึ่งใน Soft Power ท่ี
รฐับาลเตรยีมผลกัดนัและ
สนับสนุนอุตสาหกรรมนี ้
อย่างเต็มท่ี โดยตัง้เปา้ให ้
เป็นสถานท่ีแขง่ขนัระดบัโลก

ละครไทยไดร้บัความนิยม 
ในหลายประเทศของเอเชีย  
เช่น “บพุเพสนันิวาส” ได้
สรา้งปรากฏการณค์วาม
นิยมในจีน โดยขึน้เทรนด์
ทวิตเตอรอ์นัดบั 1 ในจีน

JAA PANOM KHAN KLUAY LISA

BOXING COACHELLA

E-SPORTS

DRAMA

FILM HOME SWEET HOME

INTERNATIONAL 
EVENTS 

GLOBAL SOFT POWER 
INDEX 2022

AGENCY

เอเจน ซ่ีไทยมีคุณภาพ
มากมาย เช่น Illusion 
โปรดักชันเฮาส์ท่ีมีฝีมือ 
ในการสร้างสรรค์ เคย
กวาดรางวลัจาก Cannes 
Lion ไดม้ากถงึ 16 รางวลั

ผลการจัดอนัดบัประเทศ
ท่ีมี Soft Power ทรงพลงั
ท่ีสดุในโลกประจ�ำปี 2022 
ปรากฏว่าประเทศไทยอยู่
ท่ีอนัดบั 35 จากทัง้หมด 
120 ประเทศ

รตัน ์ เปสตนัยี ผูก้ �ำกบัท่ีมี
บทบาทในการโนม้นา้วให้
รฐับาลเห็นถึงคุณค่าของ
ภาพยนตรว์า่มีมลูคา่ส�ำคญั
ทางศลิปะ และเศรษฐกิจของ
ประเทศ

การเสนอเป็็นเจ้้าภาพ
จััดงานสำำ�คััญระหว่่าง
ประเทศ (International 
Events) เป็็นอีีกหนึ่่�งวิิธีี 
ในการส่ง่เสริมิภาพลักัษณ์์
ไทยด้า้นการเป็็นเจ้า้ภาพ
จัดังาน

เกมออนไลน์สยองขวัญ
ท่ีพัฒนาโดยทีมคนไทย
แห่งบรษัิท YGGDRAZIL 
Group ท่ีไดร้บักระแสตอบ
รบัดีเกินคาดจากเกมเมอร์
ไทยและตา่งชาติ

A-Z Thailand Soft Power
ส�ำรวจการเตบิโตของ Soft Power ทางวฒันธรรมของไทยหลายแขนงท่ีโดง่ดงัในตา่งประเทศ รวมถงึอีกหลาย

ปัจจยัท่ีจะชว่ยผลกัดนัให ้Soft Power ไทยไปไดไ้กลกวา่นี ้

Soft Power ทางวัฒนธรรมของไทยที่ได้รับความนิยมในต่างแดน

กระทรวงวัฒนธรรมไทย  
เตรียมสรา้งแพลตฟอรม์
เก่ียวกับมวยไทยไวแ้บบ
ครบวงจร เพ่ือสรา้งมลูคา่
ทางวฒันธรรมใหส้ามารถ
เขา้ถงึไดใ้นระดบัสากล
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Cambridge/Oxford จัดั
ให้้คำำ�ว่ ่า “ผััดไทย” เป็็น
ศัพัท์ ์C2 หมวดศัพัท์ท์ั่่�วไป
ที่่�ถููกบัญัญััติิใช้เ้พื่่�อแสดง 
ให้รู้้้�ถึ งึแหล่ง่ที่่�มาหรือืพื้้� นถิ่่�น 
ของสิ่งๆ นัน้ไดช้ดัเจน 

วง ThailandPhil ได้ช้ื่่�อว่า่
เป็็นวง Orchestra อันัดับั
หนึ่่�งของไทย และเป็็นพลังั
ดึงึดูดูสำำ�คัญัของเศรษฐกิิจ
สร้า้งสรรค์ไ์ทย ดำำ�เนิินการ
โดยวิทิยาลัยัดุรุิยิางคศิลิป์์ 
มหาวิิทยาลัยัมหิิดล 

ภาพยนตร์ร์่่างทรง (The 
Medium) กำำ�กับัโดย บรรจง  
ปิสญัธนะกลู กวาดรางวลั
หนังยอดเย่ียมจากเวที
นานาชาต ิและเป็นตวัแทน
ประเทศไทยเสนอช่ือเขา้ชิง
ออสการ์

Xem ในภาษาเวียดนาม
แปลวา่ ด ูและคนเวียดนาม 
นิยมดูละครไทยมากกว่า 
ซีรีส์เกาหลี โดยเฉพาะ
ละครชอ่ง One 31

การแข่่งขัันทััวร์น์าเมนต์ ์
เ จ็็ตสกีีระดัับโลกที่่� เ ป็็น 
ลิิขสิิทธิ์์�แบรนด์ไ์ทย เป็็น 
ส น า ม ก า ร แ ข่่ ง ขัั น ที่่�มี  
ผู้้�เข้า้ร่ว่มมากที่่�สุดุ 1 ใน 3  
ของโลก ได้แ้ก่่ ไทย โปแลนด์ ์
สหรัฐัอเมริกิา

โซนเอเชียถือเป็นตลาด
หลกัของ Soft Power หมวด 
ละครดราม่าและซีรีสว์าย
โดยประเทศท่ีสื่อเหล่านี ้
ได้้รัับความนิิยม มีีทั้้�ง
มาเลเซีีย ไต้ห้วันั และจีีน

เป็็นผลลัพัธ์จ์ากความสำำ�เร็จ็
ของปรากฏการณ์ซี์ีรีีส์ว์าย  
หรือื Boy’s Love ของไทย  
หนึ่่�งในผู้้�นำำ�ด้ า้นการผลิิต
คอนเทนต์ซี์ีรีีส์ว์ายอันัดับั
หนึ่่�งในเอเชีีย

เ ป็ น ก า ร ส ร้า ง ห รื อ พั ฒ น า 
อััตลัักษณ์์ที่่� เด่่นชััดจากแหล่่ง
ทรััพยากรที่่� เ ป็็นจุุดแข็็งของ
ประเทศที่่�ควรได้ร้ับัการส่่งเสริมิ
อย่า่งชัดัเจนและเหมาะสม

การน�ำนวัตกรรมในรูปแบบ
ต่างๆ มาประยุกตใ์ชใ้นดนตร ี 
(Music) ศิลิปะ (Art) และกิิจกรรม
นัันทนาการ (Recreat ion)  
เป็็นหนึ่่�งในนโยบายส่่งเสริิม  
Soft Power ไทย

MARTECH NATION BRANDING

ZONEY-ECONOMYXEMWPG#1 WORLD 
SERIES

ORCHESTRA QUEER RANG ZONGPAD THAI

STREET FOOD UN CERTAIN REGARD VIPHURITTUK TUK

กรุุงเทพฯ สวรรค์แ์ห่ง่อาหาร
ริมิทาง โดยเคยได้ร้ับัการ
จััดอัันดัับจากสำำ�นัักข่่าว  
CNN ใหเ้ป็นแหลง่สตรทีฟูด้ 
ท่ีดีท่ีสดุอนัดบั 23 ของโลก

วิภูริศ ศิริทิพย ์ หรือ ภูมิ  
วิภูริศ (Phum Viphurit) 
ศิลปินอินดีไ้ทยท่ีไดไ้ปโชว์
ในเทศกาลดนตรีใหญ่ๆ  
ทั่่�วโลก จนสื่่�อต่า่งชาติยิกให้ ้
เป็็นศิลิปิินที่่�น่า่จับัตามอง

รางวลัระดบัโลกในเทศกาล
ภาพยนตร์เ มืองคานส ์ 
รายการแรกท่ีภาพยนตรไ์ทย 
ก้า้วไปปัักธงได้ส้ำำ� เร็จ็ จาก 
ภาพยนตร์เ์รื่่�องสุดุเสน่่หา 
โดย อภิิชาติพิงศ์ ์วีีรเศรษฐกุลุ 

ร ถ ตุ๊ ก ตุ๊ ก เ ป็ น ห นึ่ ง ใ น 
ยานพาหนะประจำำ�ชาติ
ไท ย ที่่�ทั่่�  ว โล ก รู้้�จั ักและ
อยากหาโอกาสมาลอง
โดยสารสักัครั้้�ง

วง 4MIX เป็นวงดนตรี
ท่ีมีสมาชิก LGBTQ วง
แรกของไทย ท่ีพา T-POP 
บกุตลาดละตินอเมรกิาได้
ส �ำเรจ็ 



Soft Power บนความรู้
สร้างสรรค์

เป็็นที่่�รับัรู้้�กั นัดีีว่า่ การแพร่ร่ะบาดของ Covid-19 ได้เ้ปลี่่�ยนแปลงรููปแบบของปฏิิสัมัพันัธ์ใ์นสังัคมไปอย่า่งสิ้้� นเชิิง  
รวมทั้้�งทำำ�ให้เ้ศรษฐกิิจโลกเติิบโตช้า้ลงด้ว้ย ช่่วงที่่�ผ่่านมาหลายประเทศทั่่�วโลกมีีมาตรการยับัยั้้�งการแพร่ร่ะบาด  
ซึง่สง่ผลตอ่หลายอตุสาหกรรม เชน่ อตุสาหกรรมทอ่งเท่ียว บรกิาร และอตุสาหกรรมการผลติสนิคา้

อย่า่งไรก็็ตามพบว่า่ในหลายประเทศมีีระบบเศรษฐกิิจแบบหนึ่่�งที่่�คอยค้ำำ��จุนุเศรษฐกิิจโดยรวมเอาไว้ไ้ด้ ้นั่่�นคืือ
เศรษฐกิิจสร้า้งสรรค์ ์(Creative Economy)

เศรษฐกิิจสร้า้งสรรค์ไ์ม่่ได้เ้กิิดขึ้้� นมาลอยๆ ทว่่าตั้้�งอยู่่�บนพื้้� นฐานของปััจจััยหลายอย่่าง เช่่น ศัักยภาพ
ทางวัฒันธรรมเฉพาะของสังัคมนั้้�นๆ รวมไปถึึงความรู้้�ดั้้� งเดิิม (Indigenous Knowledge) ที่่�สังัคมนั้้�นๆ มีีอยู่่�  
และถ่่ายทอดสืืบต่่อมาโดยมีีนวัตักรรม ทั้้�งนวัตักรรมทางสังัคม วัฒันธรรม และเศรษฐกิิจ มาช่่วยหนุุนเสริิม  
ก่อนจะรวมกนัก่อเกิดเป็นระบบเศรษฐกิจสรา้งสรรคข์ึน้มาได้

ในช่่วงปีีที่่�ผ่่านมามีรายงานจากเวทีีอังัค์ถ์ััด (UNCTAD) หรืือการประชุุมสหประชาชาติิว่่าด้ว้ยการค้า้และ 
การพฒันา (United Nations Conference on Trade and Development) วา่เศรษฐกิจสรา้งสรรคน์ัน้คิดเป็น  
3% ของ GDP โลก ซึ่่�งถืือว่า่ไม่น่้อ้ยเลย ทั้้�งยังัเป็็นภาคส่ว่นทางเศรษฐกิิจที่่�เติบิโตเร็ว็ที่่�สุดุ รวมทั้้�งมีีความยืืดหยุ่่�น  
มากที่่�สุดุด้ว้ย
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เศรษฐกิิจสร้า้งสรรค์ ์คืือระบบเศรษฐกิิจที่่�ควบรวม 
อุตุสาหกรรมทางวัฒันธรรมเข้า้กับัมูลูค่่าทางการค้า้  
แล้ว้สร้า้งผลผลิิตออกมาในรููปของวััฒนธรรมและ
ความคิิดที่่�เป็็นบ่อ่เกิิดของสินิค้า้และบริกิารต่า่งๆ ทั้้�ง
งานฝีีมืือ การออกแบบ แฟชั่่�น ธุรุกิิจอาหารรููปแบบใหม่่ๆ  
ศิลิปะการแสดง การศึกึษา งานทัศันศิลิป์์ และสินิค้า้และ
บริกิารอื่่�นๆ เศรษฐกิิจสร้า้งสรรค์ไ์ม่่ได้้มีีหลัักเกณฑ์์
หนึ่่� ง เ ดีียวร่่วมกัันว่่าสิ่่� งนี้้� ใช่่หรืือไม่่ใช่่เศรษฐกิิจ
สร้า้งสรรค์ ์ เพราะแต่่ละประเทศที่่�มีวัฒันธรรมและ
อุุตสาหกรรมสร้า้งสรรค์แ์ตกต่่างกััน อาจเกิิดระบบ
เศรษฐกิิจสร้า้งสรรค์ท์ี่่�ต่า่งกันัออกไป 

ตััวอย่่างเช่่น ในมััลดีีฟส์อ์ุุตสาหกรรมท่่องเที่่�ยว
เป็็นตัวัขับัเคลื่่�อนระบบเศรษฐกิิจสร้า้งสรรค์ ์ รวมทั้้�ง 
เป็็นหลักัสำำ�คัญัในการขับัเคลื่่�อนเศรษฐกิิจโดยรวมด้ว้ย  
แต่่โดยทั่่�วไปแล้ว้ระบบเศรษฐกิิจสร้า้งสรรค์ม์ักัเป็็น
สััญลัักษณ์์แสดงถึึงความรุ่่� มรวยของมรดกทาง 
วััฒนธรรม สิ่่� งแวดล้้อม และวิิ ถีี ชีีวิิตของผู้้�คน 
ประเทศนั้้�นๆ

พลังสร้างสรรค์

เพิ่มมูลค่า
ทางเศรษฐกิจ

เม่ือประเทศต่างๆ ตระหนกัว่า เศรษฐกิจ
สรา้งสรรคมี์คณุคา่ทัง้ทางวฒันธรรมและการคา้  
แต่ละประเทศทั่ ว โลกจึงพยายามลงทุน 
เพ่ือเสริมสรา้งระบบเศรษฐกิจแบบนีข้ึน้มา  
เน่ืองจากเศรษฐกิจสรา้งสรรคน์ัน้เก่ียวพนักบั  
Soft Power ของประเทศโดยตรง เนื่่�องจาก
อำำ�นาจของประเทศต่า่งๆ ในปััจจุบุันั ขึ้้� นอยู่่�กับั
กำำ�ลังัทางทหารน้อ้ยกว่า่พลังัทางเศรษฐกิิจและ
สังัคม เศรษฐกิิจสร้า้งสรรค์ ์คืือการควบรวมกันั
ของมรดกทางวััฒนธรรมกัับระบบเศรษฐกิิจ  
จึึงเป็็นการสำำ�แดงศัักยภาพทางตััวตนของ
สัังคมนั้้�นๆ ออกมา และใช้้ศัักยภาพนั้้�นให้ ้
เป็นประโยชนใ์นการสรา้งรายไดใ้หก้บัประเทศ  
แลว้ส่งผลยอ้นกลบัไปยงัความแข็งแกร่งของ
ประเทศนัน้ๆ อีกตอ่หนึง่
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ตัวัอย่่างเช่่น มีีการประเมิินว่่าเศรษฐกิิจสร้า้งสรรค์์
ในฝรั่่�งเศสก่่อให้เ้กิิดการจ้า้งงานมากกว่่า 600,000 
ตำำ�แหน่่ง คิิดเป็็นกว่่า 2% ของ GDP โดยเกิิดขึ้้� นทั้้�ง
ในรููปของการสร้า้งศูนูย์ก์ลางทางวัฒัธรรม (Cultural 
Hub) ภายในประเทศ ซึ่่�งเป็็นเครื่่�องแสดงถึงึอัตัลักัษณ์์
และเอกลักัษณ์ข์องประเทศ ทั้้�งยังัดึึงดูดูนักัท่่องเที่่�ยว  
ศิิลปิิน นักัวิิชาการให้ม้าศึึกษาหาความรู้้� หรืือเดิินทาง 
มาเยี่่�ยมชมเพื่่�อความเพลิดิเพลินิใจ และในอีีกด้า้นหนึ่่�ง  
ก็็มีีการส่่งออกสิินค้า้และบริิการที่่�มีความสร้า้งสรรค์ ์ 
ทั้้�งในรููปของสิ่่�งที่่�จับัต้อ้งได้แ้ละจับัต้อ้งไม่ไ่ด้ ้เช่น่ สินิค้า้
อุปุโภคบริิโภค ช็็อกโกแลต ตำำ�รับัอาหารแบบฝรั่่�งเศส  
เสื้้� อผ้า้แฟชั่่�น ไปจนถึึงชื่่�อเสีียง หรืือความเป็็นฝรั่่�งเศส
ที่่�จัับต้อ้งไม่่ได้ ้ อย่่างเช่่นแนวคิิดในงานวรรณกรรม  
แนวคิิดในการออกแบบแฟชั่่�น ชื่่�อเสีียงของแบรนด์ด์ังัๆ  
อย่่าง Louis Vuitton Hermès หรืือ Christian Dior 
เป็็นต้น้ สิ่่�งเหล่า่นี้้�คื อการตอกย้ำำ��คุณุค่า่แบรนด์โ์ดยรวม
ของประเทศโดยไม่่ต้อ้งป่่าวประกาศความเป็็นฝรั่่�งเศส 
ทว่า่คนทั้้�งโลกรับัรู้้� ได้ว้่า่ แบรนด์ข์องสินิค้า้เหล่า่นี้้�ผู กูพันั
กับัแบรนด์ข์องประเทศโดยตรง นั่่�นเพราะความแข็ง็แกร่ง่
ของเศรษฐกิิจสร้า้งสรรค์์ในประเทศได้้ฉายเด่่นชััด 
ออกไปนอกประเทศ แล้ว้สร้า้งอิิทธิิพลต่อ่การบริโิภคของ
ผู้้�บริโิภคในตลาดระดับัโลก

เศรษฐกิิจสร้า้งสรรค์จ์ึึงเป็็นระบบเศรษฐกิิจที่่�ต้อ้งดูแูล 
ผู้้�สร้า้งสรรค์ ์อันัได้แ้ก่่  ประชาชนคนตัวัเล็ก็ตัวัน้อ้ยที่่�ให้ก้ำำ� เนิิด  
ทำำ�นุุบำำ�รุ ง และพัฒันาต่่อยอดมรดกทางวัฒันธรรมต่่างๆ  
ไปในทิิศทางที่่�สอดคล้อ้งกัับความเปลี่่�ยนแปลงของโลก  
ตัวัอย่า่งเช่น่ โครงการ Creative Wales ของ Wales ในสหราช 
อาณาจักัร มีีเป้้าหมายในการเชื่่�อมโยงระหว่่างสวัสัดิิการ
สังัคม นวัตักรรม และการเติิบโตทางเศรษฐกิิจเข้า้ด้ว้ยกันั  
นั่่�นเพราะ Wales ตระหนักัดีีว่า่ Soft Power ของประเทศ  
เ กิิดขึ้้� นจากการทำำ�ให้้ประชาชนของตนมีีอำำ� นาจใน 
การสร้า้งสรรค์เ์สีียก่่อน

แต่ค่ำำ�ถา มถัดัมาก็คืือ หากเศรษฐกิิจสร้า้งสรรค์เ์ป็็น “ฐาน”  
ให้ก้ับัการสร้า้ง Soft Power แล้ว้จะมีีอะไรที่่�เป็็น “ฐาน”  
ให้ก้ับัเศรษฐกิิจสร้า้งสรรค์บ์้า้งหรือืเปล่า่

คำำ�ตอบของเรื่่�องนี้้�น่ ่าจะอยู่่�ในรายงานฉบัับหนึ่่�งของ
สถาบัันพััฒนาเกาหลีีของสถาบัันธนาคารโลกที่่�มีชื่่�อว่่า  
Korea as a Knowledge Economy : Evolutionary Process  
and Lessons Learned
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Soft Power ของเกาหลีีนั้้�นเกิิดขึ้้� นจากระบบเศรษฐกิิจสร้า้งสรรค์ท์ี่่�เข้ม้แข็็ง 
ของตััวเองอย่่างยิ่่�ง โดยได้้เริ่่�มสนัับสนุุนวงการอุุตสาหกรรมสร้า้งสรรค์์ต่่างๆ  
ทั้้�งวงการศิิลปะ อย่่างภาพยนตร์ ์ ซีีรีีส์ ์ และดนตรีี และอุตุสาหกรรมหนักัและเบา  
อย่า่งรถยนต์ ์โทรศัพัท์มื์ือถืือ และอื่่�นๆ จนเป็็นที่่�มาของคำำ�ว่า่ Hallyu หรือื Korean Wave  
ที่่�ประสบความสำำ�เร็จ็ไปทั่่�วโลก ด้ว้ยการส่ง่ออกวัฒันธรรมในด้า้นต่า่งๆ

Hallyu ของเกาหลีีนั้้�นแบ่่งออกเป็็นช่่วงต่่างๆ หลายช่่วง เช่่น Hallyu 1.0 
มีีการส่ง่ออกภาพยนตร์แ์ละซีีรีสี์ต์่า่งๆ เช่่น แดจังักึมึ My Sassy Girl หรือืการสร้า้งดนตรีี
แขนงใหม่ท่ี่่�เรียีกว่า่ K-POP ให้ด้ังัไกล เรียีกว่า่ Hallyu 2.0 ถัดัมาจึงึเป็็นการส่ง่ออก 
ไลฟ์์สไตล์ข์องเกาหลีี ทั้้�งแฟชั่่�น เครื่่�องสำำ�อาง ไปจนถึงึเครื่่�องใช้ไ้ฟฟ้า้ รถยนต์ ์มืือถืือ  
เรีียกว่่า Hallyu 3.0 แล้้วจึึงมาถึึงการสร้้าง Soft Power ที่่�แข็็งแกร่่งจริิงๆ 
กัับ Hallyu 4.0 ด้ว้ยการสร้า้งวััฒนธรรมแบบเกาหลีีในด้า้นต่่างๆ ที่่�ทำำ� ให้้คน 
อยากทำำ�ตาม และมีีอิิทธิิพลกระจายไปทั่่�วโลก ทั้้�งในเอเชีีย ยุุโรป และกระทั่่� ง 
ในอเมริกิา

สร้าง Soft Power

บนฐานความรู้้�แบบเกาหลีี

จากวิิวัฒันาการของ Korean Wave เราจะเห็็นได้เ้ลยว่า่ Soft Power ที่่�แข็็งแกร่ง่เกิิดจากการวางแผนสร้า้ง
เศรษฐกิิจสร้า้งสรรค์ข์ึ้้� นทีีละขั้้�นทีีละตอน แต่ท่ี่่�ลึกึไปกว่า่นั้้�นก็็คืือ ตัวัเศรษฐกิิจสร้า้งสรรค์ท์ี่่�แข็ง็แกร่ง่นั้้�น ก็็ถืือกำำ�เนิิด
ขึ้้� นมาจากความพยายามในการสร้า้งเศรษฐกิิจความรู้้�  (Knowledge Economy) ของเกาหลีี โดยใช้ร้ะยะเวลา
ยาวนานหลายสิบิปีีด้ว้ย
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2 มีีการอัปัเกรดแรงงานเพื่่�อให้มี้ีความรู้้�  
และมีีทัักษะอย่่างสม่ำำ��เสมอ รวมทั้้�ง
สามารถปรับัทักัษะเพื่่�อให้เ้กิิดการสร้า้ง
และใช้ค้วามรู้้� ได้อ้ย่า่งมีีประสิทิธิิภาพด้ว้ย  
ซึ่่� งตรงนี้้�ก็ ต้้องเริ่่�มที่่�รั  ัฐหรืือสถาบััน 
การปกครองเช่น่กันั

1 ตัวัสถาบันัการปกครอง (Instutional 
Regime) หรืือรัฐับาลจะต้อ้งมีีนโยบาย
ทางเศรษฐกิิจที่่�ดีและสร้า้งระบบที่่�จููงใจ 
ให้ค้นอยากลุกุขึ้้� นมาทำำ�อะไรๆ ด้ว้ยตัวัเอง  
โดยต้องมีการจัดสรรทรัพยากรต่างๆ  
อย่า่งมีีประสิทิธิิภาพ เปิิดกว้า้ง รวมไปถึงึ 
มีีการกระตุ้้�นให้้เกิิดความสร้้างสรรค์ ์
ในรููปแบบต่่างๆ และเมื่่�อสร้้างสรรค์์
แล้ว้ก็็ต้อ้งได้ร้ับัค่่าตอบแทนที่่�เหมาะสม  
จงึจะเกิดแรงจงูใจอยากสรา้งสรรค์

รายงานอย่า่ง Korea as a Knowledge Economy :  
Evolutionary Process and Lessons Learned  
ได้ศ้ึกึษาวิวัฒันาการของเศรษฐกิิจความรู้้� ของเกาหลีี  
และบอกชััดเจนว่่า เกาหลีีไม่่ได้้เพิ่่�งมาเริ่่�มบููมใน
อุตุสาหกรรมต่า่งๆ ทั้้�งอุตุสาหกรรมบันัเทิิง อุตุสาหกรรม 
อิิเล็็กทรอนิิกส์ ์ และอุุตสาหกรรมอื่่�นๆ เมื่่�อสิิบหรืือ
ยี่่�สิิบปีีที่่�ผ่่านมาเท่่านั้้�น แต่่พัฒันาการทั้้�งหมดที่่�เห็็น  
มาจากการเตรียีมพร้อ้มยาวนานอย่า่งน้อ้ยก็็สี่่�สิบิปีี

เศรษฐกิิจความรู้้�  (Knowledge Economy) คืือ
ระบบเศรษฐกิิจที่่�ใช้้ความรู้้� เป็็นตััวขัับเคลื่่�อนหลััก 
เพื่่�อให้เ้กิิดการเติิบโตทางเศรษฐกิิจ โดยเสาหลักัของ
ระบบเศรษฐกิิจแบบนี้้� อยู่่� 4 ต้น้ ได้แ้ก่่

สร้้างเศรษฐกิิจความรู้้�

ผ่่าน 4 เสาหลััก
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เกาหลีีเคยตกอยู่่�ในสภาพที่่�ย่ำำ�� แย่่
ในช่่วงหลัังสงครามโลกครั้้�งที่่�สอง  
จนหลายฝ่่ายไม่เ่ห็น็ทางเลยว่า่เกาหลีี 
จะพััฒนาไปเป็็นสัังคมที่่�มีระบบ
เศรษฐกิิจฐานความรู้้� ได้้อย่่างไร  
ช่่วงนั้้�น GDP ต่่อหััวของประชากร
เกาหลีีเทีียบได้ก้ับัระดับัของประเทศ
ยากจนในแอฟริิกา โดยในปีี 1960 
GDP ต่อ่หัวัของประชากรเกาหลีีอยู่่�ที่่� 
1,110 เหรีียญสหรััฐ ของประเทศ 
ในแอฟริิกาเฉลี่่�ยอยู่่�ที่่�  430 เหรียีญ
สหรััฐ ในขณะที่่�ประเทศพัฒันาแล้ว้
อยู่่�ที่่� 9,137 เหรียีญสหรัฐั โดยเกาหลีี
ต้อ้งใช้เ้วลาปรับัเปลี่่�ยนตัวัเองนานถึงึ 
45 ปีี เพื่่�อทำำ�ให้้ GDP ต่่อหััวของ 
ประชากรเพิ่่�มขึ้้� นมากกว่า่ 12 เท่า่  มาอยู่่�ที่่�  
13,000 เหรีียญสหรััฐ ในปีี 2005  
(เทีียบกับัประเทศในแอฟริิกาที่่� 560 
เหรียีญสหรัฐั  และประเทศพัฒันาแล้ว้
ที่่�พุ่่�งขึ้้� นไปอยู่่�ที่่� 29,376 เหรียีญสหรัฐั )

เสาหลัักทั้้�งสี่่�ข้้อถืือเป็็นเรื่่�องพื้้� นฐานที่่�จำำ� เป็็น
ต้อ้งการสร้า้งระบบเศรษฐกิิจฐานความรู้้� ให้ส้ัังคม  
ซึ่่�งเราจะเห็น็ได้เ้ลยว่า่ แต่ล่ะข้อ้สามารถเติบิโตต่อ่ยอด
ไปสู่่�ระบบเศรษฐกิิจสร้า้งสรรค์ไ์ด้้

รััฐต้้องสร้้างสาธารณููปโภคหรืือ
โครงสร้้างในการแลกเปลี่่�ยนข้้อมููล
ข่่าวสารต่่างๆ ที่่� สมััยใหม่่และมาก
เพีียงพอ รวมถึึงสนัับสนุุนการสื่่�อสาร 
ที่่�มีประสิิทธิิภาพ ไม่่ปิิดกั้้�น สนัับสนุุน 
ให้เ้กิิดการประมวลข้อ้มููลข่่าวสารและ
ความรู้้�ต่ า่งๆ อยู่่�เสมอ

4

ขยายหน้าท่ีนีอ้อกไปสู่ภาคเอกชน 
เพ่ือใหก้วา้งขวางขึน้ โดยมีสถาบนั บรษัิท 
องค์ก์ร หรือืหน่ว่ยงานต่า่งๆ ที่่�ทำำ� หน้า้ที่่�เป็็น
หัวัหอกในการบริหิาร พัฒันา และจัดัการ
องค์์ความรู้้� ใหม่่ๆ โดยเฉพาะความรู้้�  
ในระดับัโลก แล้ว้นำำ�ความรู้้� เหล่่านั้้�นมา
ปรับัแปลงให้เ้ข้า้กัับความต้อ้งการของ 
ท้้องถิ่่� น  โดยที่่� สถาบัันหรืือองค์์กร 
เหล่่านั้้�นต้้องตามทัันความรู้้� และมีี 
การปฏิิวัตัิคิวามรู้้� อยู่่�เสมอด้ว้ย

3
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เกาหลียึดวิธีการท่ีเรียกว่า Knowledge Assessment Methodology (KAM)  
อันัเป็็นเครื่่�องมืือที่่�พัฒันาขึ้้� นโดยธนาคารโลกเพื่่�อเปรียีบเทีียบกับัประเทศต่า่งๆ ในมิิติิ 
ความก้า้วหน้า้ เครื่่�องมืือที่่�เรีียกว่่า KAM นี้้�ช่ ่วยวิิเคราะห์ต์ัวัแปรต่่างๆ ในสังัคม 
หลากหลายด้า้น ตั้้�งแต่เ่รื่่�องเงิินเดืือนของผู้้�คน จำำ�นวนงานวิจิัยั คุณุภาพการทำำ�งานของ 
ภาครัฐั กำำ�แพงภาษี และค่า่ธรรมเนีียมต่า่งๆ ไล่ไ่ปจนถึงึเรื่่�องของ Rule of Law หรือื
ความเป็็นนิิติริัฐัที่่�ยุตุิธิรรมจริงิๆ ซึ่่�งเป็็นเรื่่�องพื้้� นฐานที่่�สำำ�คั ญัต่อ่การสร้า้งความรู้้� อย่า่งมาก

มีีการออกแบบกรอบของระบบเศรษฐกิิจมหภาคใหม่่หมด โดยรัฐับาลย้อ้นกลับั 
ไปทบทวนว่่า บทบาทของรััฐบาลควรจะเป็็นอย่่างไร แล้ว้เปลี่่�ยนจากผู้้�สั่่�งการ 
มาเป็็นผู้้�สร้า้งสนามใหม่่ๆ  เพื่่�อให้ผู้้้�เล่น่หน้า้ใหม่ต่่า่งๆ ได้เ้ข้า้มาเล่น่ รวมทั้้�งคิดิค้น้ระบบ 
การเงิินใหม่่ๆ  ที่่�มีประสิทิธิิภาพ ทันัสมัยั ยืืดหยุ่่�น

ถััดมารัฐัต้อ้งสร้า้งสาธารณููปโภคในเรื่่�องข้อ้มููลข่่าวสารอย่่างจริิงจััง เกาหลีี 
มองเรื่่�องนี้้� มาตั้้�งแต่่กลางทศวรรษ 1990s และเริ่่�มลงมืือสร้า้งสาธารณูปูโภคต่่างๆ  
ทำำ�ให้้ก้้าวสู่่�การเป็็นประเทศที่่�อยู่่�ในระดัับท็็อปของโลก เช่่น เรื่่�องอิินเทอร์เ์น็็ต
บรอดแบนด์ ์ และเทคโนโลยีีคอมพิิวเตอร์ต์่า่งๆ เมื่่�อถึึงปีี 2000 เมืืองหลักัๆ มากถึึง  
144 เมืืองมีีการเชื่่�อมต่อ่กันัด้ว้ยอิินเทอร์เ์น็็ตบรอดแบนด์เ์รียีบร้อ้ยแล้ว้ นั่่�นคืือพื้้� นฐาน
สำำ�คัญัในการสร้า้งชาติิผ่า่นระบบเศรษฐกิิจความรู้้�

รายงานฉบัับนี้้� บอกว่่า ช่่วงปีี  
1950 - 1997 นั้้�น เป็็นช่ว่งตามให้ท้ันั  
(Catch - Up Period) ของเกาหลีี
เพราะเกาหลีียัังล้้าหลัังในทาง
เศรษฐกิิจอยู่่�มาก แต่่ด้ว้ยการยึึด 
เสาหลักัสี่่�ข้อ้ข้า้งต้น้ และพยายาม
พััฒนาไปในแต่่ละเรื่่�องจนกระทั่่�ง 
ทุกุอย่า่งเริ่่�มเข้า้ที่่�เข้า้ทาง เศรษฐกิิจ 
ของเกาหลีจีึงึเริ่่�มดีีขึ้้� น แต่ใ่นตอนนั้้�น  
เกาหลีียังัไม่่ได้มี้ีเป้้าหมายจะมุ่่�งสู่่� 
สัังคมที่่�มีระบบเศรษฐกิิจความรู้้�  
เต็็มตัวั จนเมื่่�อเกิิดวิิกฤตต้ม้ยำำ�กุ้้�ง 
ในปีี 1997 เกาหลีีจึึงตระหนัักว่่า  
ระบบเศรษฐกิิจความรู้้�คื อคำำ�ตอบ
แห่่งการพััฒนาประเทศ เกาหลีี
จะต้้องเปลี่่�ยนตััวเองเข้้าสู่่�ระบบ
เศรษฐกิิจแบบใหม่่ที่่�มีความรู้้� เป็็น
เครื่่�องนำำ�ทางอย่า่งจริงิจังั

36 INSIDE OKMDI



37INSIDE OKMD I

รายงานฉบับนี ้วิเคราะห์ให้
เหน็เดน่ชดัวา่ เม่ือราวสี่สบิปีก่อน 
ภาครัฐัทุุ่�มเทงบประมาณไปกัับ
การวิิจัยัและพัฒันาเป็็นสัดัส่ว่นที่่�
สููงมากเมื่่�อเทีียบกัับภาคเอกชน 
เ พื่่� อ ใ ห้้อ ง ค์์ค ว า ม รู้้� ใ น สััง ค ม
แข็็งแกร่่ง เมื่่�อองค์ค์วามรู้้�ต่ ่างๆ 
แข็งแรงดีแลว้ ภาคเอกชนก็จะ
เขา้มารบัช่วงต่อ ดว้ยการสรา้ง
งานด้านการวิจัยและพัฒนา
ขึน้มาเอง และต่อยอดสิ่งท่ีรัฐ
ท�ำเอาไว้ ก่อให้เกิดสินค้าและ
บริการใหม่ๆ ในแต่ละภาคส่วน 
โดยท่ีรัฐไม่จ �ำเป็นต้องเข้าไป
ลงแรงท�ำเอง เว้นแต่เ ม่ือเกิด
วิกฤตใหญ่ๆ ขึน้ ภาครฐัอาจกลบั
เขา้มาช่วยเอกชนลงทุนในดา้น
การวิจยัและพฒันาไดใ้หม่ แต่ก็
เป็นไปเพ่ือใหภ้าคเอกชนกลบัมา
แข็งแรงไดด้ว้ยตนเองอีกครัง้หนึ่ง
เทา่นัน้

ไอน์สไตน์อาจบอกเราว่า 
“จินตนาการส�ำคญักว่าความรู”้ 
แต่แทจ้ริงแลว้ ความสรา้งสรรค์
ท่ีปราศจากความรูน้ั้น มักเป็น
ความสรา้งสรรคท่ี์เกิดขึน้ชั่วคราว 
ไมไ่ดเ้กิดจากการ “ตกผลกึ” ทาง
ความรู ้เ พ่ือจะต่อยอดไปเป็น
นวตักรรมใหม่ๆ ไดอ้ย่างแทจ้ริง 
ดงันัน้ เศรษฐกิจความรูจ้งึส �ำคญั
อย่างย่ิงต่อเศรษฐกิจสรา้งสรรค ์
ในอันท่ีจะต้องเดินหน้าควบคู่
กนัไป

และเป็็นทั้้�งสองอย่า่งนี้้�นี่่� เอง ที่่�
จะสร้า้งให้ป้ระเทศมีี “Soft Power” 
ขึ้้� นมาได้อ้ย่า่งแท้จ้ริงิและยั่่�งยืืน

หากย้อ้นกลับัไปดููการฟููมฟัักตัวัเองของเกาหลีี เราจะ 
พบว่า่แต่ล่ะทศวรรษมีีปััจจัยัหลักั (Key Factor) ที่่�แตกต่า่ง 
กัันออกไป ในทศวรรษ 1960s เกาหลีีมุ่่�งพััฒนาฐาน 
การผลิิตสำำ�หรับัส่่งออก พอมาถึึงยุุค 1970s เปลี่่�ยนไป
เป็็นการสร้า้งฐานการเติิบโตแบบพึ่่�งตััวเอง ในทศวรรษ  
1980s เริ่มขยายฐานอุตสาหกรรมดว้ยเทคโนโลยี ถึงยุค  
1990s เริ่่�มก้า้วเข้า้ไปสู่่�นวัตักรรมที่่�ใช้เ้ทคโนโลยีีขั้้�นสูงู และ
เมื่่�อเข้า้สู่่�ทศวรรษ 2000s ก็็พยายามเปลี่่�ยนผ่่านไปสู่่�ระบบ
เศรษฐกิิจฐานความรู้้� เต็ม็ตัวั

ทัง้หมดนีจ้ึงเป็นการเตรียมพรอ้ม ฟูมฟัก และบ่มเพาะ
ตัวเองท่ียาวนานผ่านการวางแผนอย่างรอบคอบและ 
พรอ้มเปลี่ยนแผนเม่ือพบกบัอปุสรรคตา่งๆ

อย่่างไรก็็ตามการสร้า้งสาธารณููปโภคก็็ยัังเป็็นเพีียง 
เรื่่�องของโครงสร้า้งภายนอก เรื่่�องสำำ�คััญที่่�ต้้องเติิมเต็็ม 
ลงไปในโครงสร้า้งเหล่า่นี้้�  ก็็คืือการสร้า้งทักัษะและทรัพัยากร
มนุุษย์์ใหม่่ๆ ซึ่่�งก็็คืือการสร้้างความรู้้�ด้ ้วยวิิธีีการต่่างๆ  
รวมไปถึงึการเก็็บรวบรวมข้อ้มูลูพื้้� นฐานทางวิทิยาศาสตร์ด์้ว้ย  
ข้้อมููลพื้้� นฐานมัักเป็็นเรื่่�องที่่�ประเทศกำำ�ลังัพัฒันาจำำ�นวน
มากมองข้า้ม เพราะมองเห็็นได้ย้ากว่่าจะนำำ�มาประยุกุต์ใ์ช้ ้
ให้เ้กิิดประโยชน์ใ์นทางเศรษฐกิิจโดยตรงได้อ้ย่า่งไร แต่เ่กาหลีี
ไม่่คิิดอย่่างนั้้�น การย้อ้นกลับัไปให้ค้วามสำำ�คััญกัับข้อ้มููล 
พื้้� นฐานทางวิิทยาศาสตร์แ์ละเทคโนโลยีีทำำ�ให้เ้กิิดความแน่น่
ในความรู้้�ขึ้้�  นมา นำำ�ไปสู่่�พัฒันาการทางอุตุสาหกรรมใหม่่ๆ  
ที่่�ก้า้วกระโดด โดยเฉพาะอุตุสาหกรรมด้า้นอิิเล็็กทรอนิิกส์ ์ 
ยานยนต์ ์และอื่่�นๆ

ไอน์สไตน์อาจบอกเราว่า
“จินตนาการส�ำคัญกว่าความรู้”
แต่แท้จริงแล้ว ความสร้างสรรค์

ที่ปราศจากความรู้นั้น 
มักเป็นความสร้างสรรค์ที่เกิดขึ้นชั่วคราว 

ไม่ได้เกิดจากการ “ตกผลึก” 
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กิจกรรมเชิงความรู้
ในพื้้�นที่่�สวนสาธารณะเมืือง 
Knowledge in the Park 

พื้้� นฐานการประยุุกต์์ใช้้ต้้นทุุนทางวััฒนธรรมใน 
การส่ง่เสริมิ Soft Power เกิิดจากความคิดิสร้า้งสรรค์ ์และ 
ความคิิดสร้้างสรรค์์จะเกิิดขึ้้� นไม่่ได้้หากปราศจาก 
ความรู ้ ดงันัน้การเพ่ิมศกัยภาพวฒันธรรมใหมี้คณุค่า
โน้มน้าวใจ และมูลค่าทางเศรษฐกิจจึงต้องอาศัย 
สภาพแวดลอ้มท่ีก่อใหเ้กิดการเรยีนรูอ้ยา่งไมส่ิน้สดุ 

ในยุคท่ีการเรียนรู ้เกิดขึน้ได้ทุกท่ีทุกเวลา พืน้ท่ี 
การเรยีนรู ้(Learning Space) จงึไมไ่ดจ้ �ำกดัอยูเ่ฉพาะ
ในหอ้งเรียนหรือโรงเรียนอีกต่อไป แต่หมายถึงพืน้ท่ี 
ท่ีผูเ้รยีนสามารถศกึษาคน้ควา้และคน้พบโลกตามบรบิท
ของตนเอง เพราะนอกจากท่ีจะเรียนรูผ้่านการเรียน 

การสอนแล้ว การเรียนรูย้ังสามารถเกิดขึน้ได้ผ่าน 
การเล่น การทดลอง การสรา้งงานศิลปะ การอ่าน  
การชมภาพยนตร ์ การท่องเท่ียว รวมถึงกิจกรรมอ่ืนๆ  
ท่ีซอ้นทบักับกิจกรรมท่ีเกิดบนพืน้ท่ีท่ีแตกต่างออกไป  
เช่น พืน้ท่ีนันทนาการ (Recreation Area) พืน้ท่ี
ปฏิบัติงาน (Workplace) หรือแม้กระทั่ งบนพื้นท่ี
โลกเสมือนจริง (Virtual Space) ซึ่งล้วนแล้วแต่
ท�ำใหบ้รรยากาศของการเรียนรูแ้ตกต่างออกไปจาก
บรรยากาศในหอ้งเรยีน ชวนใหเ้พลดิเพลนิ ผอ่นคลาย  
และสอดคลอ้งกบัธรรมชาติของการเรียนรูแ้บบไม่รูต้วั 
(Unintentional Learning)

SCAN QR CODE
เพื่อรับฟง Audio Text



กระบวนการเรีียนรู้้�ที่่�ผ่ อ่นคลาย 
สามารถเกิิดขึ้้� นได้บ้นพื้้� นที่่�การเรีียนรู้้�  
ที่่�ซ้อ้นทับักัับพื้้� นที่่�นันัทนาการ เช่น่
การเรีียนรู้้�ผ่ ่านการเล่น่ที่่�สนุกุสนาน
ในสนามเด็็กเล่่น การเรีียนรู้้�ผ่ ่าน 
การเดิินทางท่่องเที่่�ยวท่่ามกลาง
ทััศนีียภาพที่่�สวยงามประกอบกัับ 
เรื่่�องราวที่่�น่่าสนใจ การเรีียนรู้้�ที่่�  
ตอบสนองต่อ่สิ่่�งเร้า้และถูกูขับัเคลื่่�อน 
ด้้วยอารมณ์์เชิิงบวก อีีกทั้้�งยัังได้ ้
สัมัผัสัลงมืือปฏิิบัตัิใินสถานการณ์จ์ริงิ 
หรือืสถานการณ์จ์ำำ�ลองจะกลายเป็็น
ความรู้้�ฝั งลึกึ (Tacit Knowledge)  
ที่่�ผู้้� เ รีียนสามารถจดจำำ�นำำ�ไปใช้ ้
ได้้ในชีีวิิตจริิง ซึ่่�งอาจจะนำำ�ไปสู่่� 
การ เปลี่่� ยนแปลงทััศนคติิ และ
พฤติกิรรมการใช้ชี้ีวิิต

สำำ�นั ั ก ง า น บ ริิ ห า ร แ ล ะ พัั ฒ น า 
องค์์ความรู้้�  (องค์์การมหาชน) หรืือ 
OKMD ในบทบาทขององค์ก์รภาครัฐัที่่�
ส่ง่เสริมิการเรียีนรู้้� และการพัฒันาทักัษะ 
ของประชาชนผ่่านกระบวนการเรีียนรู้้�  
สาธารณะและต้้นแบบแหล่่งเรีียนรู้้�   
ได้ใ้ห้ค้วามสำำ�คัญัอย่า่งยิ่่�งกับัการพัฒันา
แหล่่งเรีียนรู้้�รู ปแบบใหม่่ๆ ที่่�สอดคล้อ้ง
กัับยุุคสมััยและพฤติิกรรมการเรีียนรู้้�  
ข อ ง ป ร ะ ช า ช น ที่่� ห ล า ก ห ล า ย แ ล ะ
เปลี่่�ยนแปลงไปอย่่างรวดเร็็ว จึึงได้้
สร้า้งสรรค์พ์ื้้� นที่่�รองรับัรููปแบบการเรียีนรู้้�  
ใหม่่ๆ ที่่�สอดรัับกัับการเปลี่่�ยนแปลง 
ดัังกล่่าวให้้ตอบสนองความต้้องการ 
การเรียีนรู้้� ของคนไทยทุกุช่ว่งวัยั ทั้้�งกลุ่่�มเด็ก็ 
เยาวชน กลุ่่�มคนหนุ่่�มสาว คนวัยัทำำ�งาน  
ไปจนถึึงผู้้�สููงอายุุ เพื่่�อให้้ครอบคลุุม 
มโนทัศัน์แ์ละสไตล์ก์ารเรียีนรู้้�ที่่� หลากหลาย  
ซึ่่� งไม่่ ได้้จำำ�กั ัดอยู่่� เฉพาะคนกลุ่่�มใด 
กลุ่่�มหนึ่่�งหรือืวัยัใดวัยัหนึ่่�งเท่า่นั้้�น
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แหล่ง่เรียีนรู้้� ธรรมชาติสิำำ� หรับัคนเมืืองนับัเป็็นพื้้� นที่่�
การเรีียนรู้้� สาธารณะอีีกรููปแบบหนึ่่�งที่่� OKMD ให้ ้
ความสำำ�คัญั โดยเฉพาะอย่่างยิ่่�งในกรุุงเทพมหานคร  
ซึ่่�งอาจกล่่าวได้ว้่่าเป็็นมหานครที่่�มีการเปลี่่�ยนแปลง 
อยู่่�ตลอดเวลา เนื่่�องจากได้ร้ับัผลกระทบจากปััจจัยัต่า่งๆ  
ทั้้�งทางกายภาพและทางความคิิด และหนึ่่�งใน 
การเปลี่่�ยนแปลงสำำ�คัญัของกรุุงเทพมหานครที่่�หลาย 
ภาคส่ว่นให้ค้วามสนใจอย่่างมาก คืือโครงการสร้า้ง 
สวนป่่าเบญจกิิติิ ในพื้้� นที่่�โรงงานยาสููบ (เดิิม) ให้ ้
กลายเป็็นสวนสาธารณะขนาดใหญ่่ ที่่�มีลักัษณะสำำ�คัญั
คืือการเปิิดเปลือืยให้เ้ห็น็ถึงึพื้้� นที่่�ชุ่่�มน้ำำ��ในแบบดั้้�งเดิมิ
ของกรุุงเทพมหานคร ซึ่่�งในปััจจุุบัันพื้้� นที่่�ส่่วนใหญ่่ 
ถูกูปกปิิดด้ว้ยคอนกรีตี อาคารบ้า้นเรือืน หรือืถนนหนทาง  
จนแทบไม่่อาจมองเห็็นธรรมชาติิดังัที่่�มหานครแห่่งนี้้�
เคยเป็็นได้อี้ีก

หััวข้้อและ รููปแบบของ กิิจกรรมจะ มีี 
ความเกี่่�ยวข้้องและเชื่่�อมโยงกัับธรรมชาติ 
ในสวนและวิิถีีชีีวิิตของคนเมืือง เน้น้การให้ ้
ความรู้้� ในแง่มุ่มุของระบบนิิเวศ ความสัมัพันัธ์ ์
ของมนุุษย์ก์ัับธรรมชาติิ สังัคม สิ่่�งแวดล้อ้ม  
สุขุภาพ ตลอดจนสิ่่�งที่่�ช่ว่ยกล่อ่มเกลา หล่อ่เลี้้� ยง  
และฟื้้� นฟููจิิตวิิญญาณ ตัวัอย่่างกิิจกรรมที่่�จะ 
จัดัขึ้้� น เช่น่ กิิจกรรม Learning in the Park ที่่�จะพา 
ผู้้�ร่ว่มกิิจกรรมท่อ่งไปด้ว้ยกันับน Sky Walk และ  
Board Walk ชมจุดุต่า่งๆ ที่่�น่า่สนใจภายในสวน
พร้อ้มกับัวิิทยากรที่่�จะเล่่าถึึงที่่�มาของสวนป่่า
ในกรุุงเทพฯ และหลักัการออกแบบสร้า้งสรรค์์
สวนสาธารณะให้เ้ป็็นแหล่่งนัันทนาการและ
แหล่ง่เรียีนรู้้�ที่่� กลมกลืนืกับัพื้้� นที่่�และวิิถีีคนเมืือง  
ตลอดเส้้นทางการเรีียนรู้้�ผู้้�ร่ ่วมกิิจกรรมจะ
ได้เ้ห็็นและสััมผััสใกล้ชิ้ิดชีีวิิตพืืช สััตว์ ์ และ
ระบบนิิเวศภายในสวนไปพร้อ้มกัับผู้้�รู้้�ตั วัจริิง  
ได้พู้ดูคุยุ ซักัถาม แลกเปลี่่�ยนประสบการณ์ก์ับั
เพื่่�อนร่ว่มทางที่่�มีความสนใจใกล้เ้คีียงกันั เป็็น
ความรู้้�ที่่� สดใหม่ ่สัมัผัสัจับัต้อ้งได้ ้ โดยใช้เ้วลา
ประมาณ 2 ชั่่�วโมงช่่วงบ่่ายแก่่ๆ ถึึงช่่วงเย็็น
ของวันัเสาร์ ์ ถืือเป็็นการเรีียนรู้้� และพักัผ่่อนไป
พร้อ้มๆ กันั
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โครงการสวนป่่าเบญจกิิติิภายใต้ก้ารดำำ�เนิินการ
โดยกรมธนารักัษ์ ์กระทรวงการคลังั ร่ว่มกับักองทัพับก  
และกรุุงเทพมหานคร เป็็นโครงการที่่�มีวััตถุุประสงค์ ์
ในการพััฒนาเป็็นทั้้�งพื้้� นที่่�นัันทนาการและพื้้� นที่่�ใน 
การเรียีนรู้้�  โครงการนี้้�จึ ึงสอดคล้อ้งกับัภารกิิจหลักัของ  
OKMD

OKMD เห็น็ถึงึประโยชน์ท์ี่่�ประชาชนจะได้ร้ับั หากมีี
การจัดัการให้เ้กิิดกิิจกรรมเชิิงความรู้้�ที่่� หลากหลายและ
ตอบสนองความต้อ้งการของประชาชนได้จ้ึึงได้ร้ิิเริ่่�ม
การจัดักิิจกรรมเชิิงความรู้้� ในพื้้� นที่่�สวนสาธารณะเมืือง  
(Knowledge in the Park) ภายในพื้้� นที่่�สวนเบญจกิิติ ิ 
เพื่่�อสร้า้งสรรค์กิ์ิจกรรมเชิิงความรู้้� หลากหลายรููปแบบ
หลากหลายสาขาขึ้้� น ร่่วมกัับหน่่วยงานราชการและ
เอกชน อาทิ กรมธนารักัษ์ ์กรุุงเทพมหานคร มูลูนิิธิิโลก 
สีเีขีียว บริษัิัทสถาปนิิกชุมุชนและสิ่่�งแวดล้อ้มอาศรมศิลิป์์  
ผู้้�ออกแบบโครงการสร้้างสวนป่่าเบญจกิิติิ  และ 
นักัวิิชาการผู้้�เชี่่�ยวชาญจากหลากหลายสาขาที่่�เกี่่�ยวข้อ้ง 
ทั้้�งนิิเวศวิิทยา สถาปัตยกรรมศาสตร์ ์ดนตรี ีวรรณกรรม ฯลฯ

สำำ�หรับัผู้้�ที่่�สนใจกระบวนการเรียีนรู้้� เพื่่�อการเปลี่่�ยนแปลงอาจจะเลืือกเข้า้ร่ว่มกิิจกรรมที่่�เน้น้กระบวนการเรียีนรู้้�
เชิิงเปรียีบเทีียบระหว่า่งธรรมชาติิกับัชีีวิิตเพื่่�อนำำ�ไปสู่่�การเปลี่่�ยนกระบวนทัศัน์แ์ละการปรับัเปลี่่�ยนพฤติกิรรม หรือื
แม้ก้ระทั่่�งกิิจกรรมเชิิงความรู้้�ด้ า้นศิลิปะ ดนตรี ีและวรรณกรรมที่่�จัดัให้มี้ีทั้้�งการให้ค้วามรู้้�  การสาธิต การจัดัแสดง  
และการร่ว่มแลกเปลี่่�ยนนานาทัศันะภายใต้ธี้ีมธรรมชาติิในสวน เชื่่�อมโยงเข้า้กับัการพักัผ่อ่นของคนเมืืองได้อ้ย่า่ง
กลมกลืืน โดยจะมีีการจัดักิิจกรรมอย่า่งต่อ่เนื่่�องเป็็นประจำำ�ทุกุเดืือน เริ่่�มตั้้�งแต่ก่ลางปีีนี้้� เป็็นต้น้ไป

ส�ำหรับผู้ที่สนใจเข้าร่วมกจิกรรมสามารถตดิตามข่าวสารการจดักจิกรรมได้จากช่องทางสือ่สารตา่งๆ  
ของ OKMD

สง่เสรมิการเรยีนรู ้ปลกูฝังความรกัในความรู ้ 
ที่่� เอื้้� อต่่อการเรีียนรู้้� ตลอดชีีวิิต และเป็็น 
ส่ว่นหนึ่่�งของการพัฒันาระบบนิิเวศเชิิงความรู้้�  
ให้ก้ับัสังัคมไทย 

พัฒันาแหล่ง่เรียีนรู้้�รู ปแบบใหม่ ่ร่ว่มกับัภาคี
เครือืข่า่ยให้เ้กิิดกระบวนการเรียีนรู้้�รู ปแบบ
ใหม่ท่ี่่�ทันัต่อ่การเปลี่่�ยนแปลงของเมืือง

ส่ง่เสริมิความสำำ�คัญัของพื้้� นที่่�ผ่า่นการสื่่�อสาร 
ความรู้้� ในมิิติติ่า่ง  ๆเช่น่ กระบวนการกลายเป็็น 
เมืือง (Urbanization) การจัดัการภูมิูิทัศัน์เ์มืือง  
(City Scape Management) กระบวนการ
เรีียนรู้้�ผ่ ่านพื้้� นที่่� ธรรมชาติิกลางเมืือง  
(Nature-Based Learning) ประวัตัิศิาสตร์์
สังัคม และความรู้้�อื่่� นๆ ที่่�สัมัพันัธ์ก์ับัพื้้� นที่่�

พััฒนาศัักยภาพของคนไทยให้้มีีความรู้้�  
และทักัษะที่่�จำำ� เป็็นในศตวรรษที่่� 214

3

2

1
โดยมีีวัตัถุปุระสงค์ด์ังันี้้�
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เที่ยวตามรอยละครและหนัง
หนทางสร้างรายได้ชุมชน

ภาพยนตร์ส์ยองขวัญัร่่วมทุุนสร้า้งกัับเกาหลีี สิ่่�งที่่�
ได้ร้ับัความสนใจมากคืือสถานที่่�ถ่ายทำำ� ซึ่่�งส่่วนใหญ่่ 
เป็็นพื้้� นที่่�ของภาคอีีสานของเมืืองไทย ซึ่่�งมีีความโดดเด่น่ 
ไม่่แพ้อ้งค์ป์ระกอบอื่่�นของหนััง ด้ว้ยความงามและ 
เต็ม็ไปด้ว้ยมนต์ข์ลังัศักัดิ์์�สิทิธิ์์�ของอำำ�นาจเหนืือธรรมชาติ ิ 
ดึงึดูดูให้ผู้้้�ชมอยากตามไปเห็็นสถานที่่�จริงิว่า่มีความลึกึลับั 
และยิ่่�งใหญ่่เพีียงใด

ภาพยนตร์์เรื่่�องร่่างทรง

การทอ่งเท่ียวนอกจากจะเป็นหนึง่ในเครือ่งมือท่ีชว่ยลดความเหลื่อมล�ำ้
ของรายไดแ้ลว้ ยงัเป็นเครือ่งมือขบัเคลือ่น Soft Power ท่ีไดผ้ลอีกดว้ย หลายครัง้ 
ท่ีภาพยนตร ์ ละคร และซีรีสไ์ดส้รา้งกระแสนิยมเท่ียวตามรอยตวัละคร 
ในเรื่องราวเหล่านั้น เป็นการกระตุน้เศรษฐกิจในชุมชนซึ่งเป็นสถานท่ี 
ถ่ายท�ำใหก้ลายเป็นแหลง่ทอ่งเท่ียวท่ีมีคนไปเย่ียมชมอยา่งถลม่ทลาย

ในชว่งสองปีมานีซี้รสีแ์ละภาพยนตรซ์ึง่ถกูพดูถงึมากเก่ียวกบัความโดดเดน่ 
ของสถานท่ีถ่ายท�ำ คือ ซีรีสเ์รื่องแปลรกัฉันดว้ยใจเธอ และภาพยนตร ์
เรื่องร่างทรง เพราะสถานท่ีถ่ายท�ำของทั้งสองเรื่องโอบอุม้บรรยากาศ 
ของเรือ่งราว และมีความส�ำคญัไมน่อ้ยไปกวา่ตวัละครหลกัของเรือ่ง

อำำ�เภอนาแห้้ว จังัหวััดเลย 

เนื้้� อเรื่่�องส่่วนใหญ่่ของร่่างทรงเกิิดขึ้้� นที่่�จังัหวัดัเลย  
โดยมีอ�ำเภอนาแห้วเป็นสถานท่ีถ่ายท�ำหลัก ด้วย
บรรยากาศหมูบ่า้นเลก็ๆ ในหบุเขาซึง่มีความแปลกแยก
ออกมาจากชมุชนอ่ืน

ถ้ำำ��พระโพธิิสััตว์ ์อำำ�เภอหนองหินิ จังัหวััดเลย 

สถานที่่�ถ่ายทำำ�ฉากถ้ำำ��ศักัดิ์์�สิิทธิ์์�ที่่�ตั้้�งรููปปั้้�นสักัการะ
ย่่าบาหยันั เป็็นถ้ำำ��ซึ่่�งมีีความงดงามของธรรมชาติิ แต่่
มีีความลึึกลับับางอย่่างที่่�ซ่่อนเร้น้ หากผู้้�ชมต้อ้งการ 
ไปเท่ียวชมถ�ำ้แห่งนีต้อ้งมีคนทอ้งถ่ินน�ำทางเพราะเป็น
เสน้ทางธรรมชาต ิหากไมช่ �ำนาญเสน้ทางอาจจะหลงได้

ท่ีมา : 
 - adaymagazine.com/journey-i-told-sunset-about-you
- urbancreature.co/the-medium-location/
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พลังัของสื่่�อภาพยนตร์ ์ ละคร และซีีรีีส์มี์ีผลต่่อผู้้�ชมเป็็นอย่่างยิ่่�ง ซึ่่�งหากมีีการสนับัสนุนุและร่ว่มมืือกันัอย่่าง 
ต่่อเนื่่�องระหว่่างภาครัฐั ผู้้�ผลิิตสื่่�อ และชุุมชน ย่่อมเป็็นหนทางสร้า้งรายได้ ้ กระตุ้้�นเศรษฐกิิจให้ก้ับัชุุมชนและ 
ประเทศชาติไิด้อ้ย่า่งมหาศาล 

นอกเหนืือจากการเที่่�ยวตามรอยละครและหนัังแล้ว้ อีีกรููปแบบของการท่่องเที่่�ยวซึ่่�งสร้า้งกระแสได้เ้สมอ 
ในประเทศไทยคืือ การเที่่�ยวตามความเชื่่�อ อย่า่งเช่น่ที่่�นักัท่อ่งเที่่�ยวชาวจีีนนิิยมมาสักัการะ “ศาลท้า้วมหาพรหม  
โรงแรมเอราวัณั” ด้ว้ยความเชื่่�อว่่าท้า้วมหาพรหมคืือมหาเทพผู้้�สร้า้งโลกและกำำ�หนดชะตาชีวิิตของสรรพสิ่่�ง  
เมื่่�อขอพรจะสมปรารถนา

และเมื่่�อไม่่นานนี้้� สถานที่่�ซึ่่�งกลายเป็็นแหล่่งท่่องเที่่�ยวโด่่งดังัในชั่่�วข้า้มคืืนคืือ “ถ้ำำ��นาคา” อุุทยานแห่่งชาติ 
ภูลูังักา อำำ�เภอบึงึโขงหลง จังัหวัดับึงึกาฬ เนื่่�องจากมีีหิินขนาดใหญ่่และผนังัถ้ำำ��รูปทรงคล้า้ยพญานาคนอนขดตัวั 
หลังัจากถูกูนำำ�เสนอผ่า่นโซเชีียลมีีเดีีย ถ้ำำ��นาคาก็กลายเป็็นแหล่ง่ท่อ่งเที่่�ยวชื่่�อดังัอันัดับัต้น้ของเมืืองไทย

ซีีรีีส์์เรื่่�อง
แปลรัักฉัันด้้วยใจเธอ

ภููเก็็ตกลายเป็็นเมืืองที่่�ผู้้�ชมหลงเสน่่ห์์และอยาก 
เดิินทางตามรอยเต๋แ๋ละโอ้เ้อ๋ว๋สองตัวัละครหลักัในเรื่่�อง 
แปลรักัฉันัด้ว้ยใจเธอ ผู้้�คนจึงึอยากไปเดินิอยู่่�บนถนนที่่�
พวกเขาเดิิน กิินฮกเกี้้� ยนหมี่่�ในร้า้นที่่�พวกเขากิน ยืืนมอง
พระอาทิตย์ต์กจากจุดุเดีียวกับัพวกเขา

เมือืงเก่่าภููเก็ต็

ย่่านเมืืองเก่่าภููเก็็ตเต็็มไปด้ว้ยอาคารสไตล์ชิ์ิโน- 
โปรตุกีุีส ซึ่่�งเป็็นเอกลักัษณ์โ์ดดเด่น่ที่่�นักัท่อ่งเที่่�ยวนิิยม 
มาถ่ายภาพ ได้้บรรยากาศคลาสสิิกพร้้อมด้้วย 
ความสะดวกสบายครบครันั ทั้้�งโรงแรม ร้า้นอาหาร และ 
ร้า้นกาแฟตลอดสองฝั่่� งถนน เรื่่�องราวความสััมพัันธ์ ์
และการเติบิโตของเต๋แ๋ละโอ้เ้อ๋ว๋เกิิดขึ้้� นในเมืืองนี้้�

แหลมพรหมเทพ 

หนึ่่�งในจุดุชมพระอาทิิตย์ต์กที่่�สวยที่่�สุดุในเมืืองไทย  
อยู่ใต้สุดของเกาะภูเก็ตห่างจากตัวเมืองประมาณ  
19 กิโลเมตร มีลกัษณะเป็นแหลมโคง้ไล่ระดบัทอดตวั
สู่ท้องทะเล เป็นอีกฉากประทับใจท่ีเต๋และโอ้เอ๋ว 
ไดไ้ปแหลมพรหมเทพยามเยน็ดว้ยกนั

ร้้านโกปี้้� เตี๊๊�ยม By Wilai 

ร้า้นกาแฟเก่่าแก่่บนถนนถลาง  
เป็นรา้นสไตลจี์นฮกเกีย้นในอาคาร 
ชิโน-โปรตุกีส อาหารยอดนิยมคือ
ฮกเกี ้ยนหม่ี และท่ีรา้นนี ้เองเป็น
สถานท่ีถ่ายท�ำบา้นของเต๋

ศาลเจ้้าแสงธรรม

ศาลเจ้า้แสงธรรม หรืืออ๊๊ามเตง 
ก่่องต๋อ๋ง (定光堂) ศาลเจ้า้จีนที่่�เก่่าแก่่ 
ที่่�สุุดในภููเก็็ต ซึ่่�งมีีอายุุราวร้อ้ยปีี  
ตั้้�งอยู่่�ที่่�ถนนพัังงาย่่านเมืืองเก่่า  
ถัดัมาอีกซอยจากบ้า้นเต๋๋

หาดแหลมกา 

แหลมกาห่่างจากตััวเมืือง 16 
กิิโลเมตร เป็็นหาดที่่�เงีียบเหมาะกับั 
การพัักผ่่อนหย่่อนใจ มีีโขดหิิน 
เรียีงรายอยู่่�เต็ม็บริเิวณ ถ่่ายทำำ�ฉากที่่�
เต๋แ๋ละโอ้เ้อ๋ว๋ไปเล่น่น้ำำ��ทะเล



ในโลกปััจจุุบันัที่่�เต็็มไปด้ว้ยการแข่่งขััน ระบบการศึึกษาที่่�มีคุุณภาพ โดยเฉพาะโครงสร้า้งพื้้� นฐานด้า้น 
การเรียีนรู้้�ที่่�มี ประสิทิธิิภาพและครอบคลุมุ จะเป็็นปััจจัยัสำำ�คัญัในการเตรียีมความพร้อ้มประชาชนให้ส้ามารถเรียีนรู้้�  
พััฒนา และปรับัตััวได้อ้ย่่างต่่อเนื่่�องตลอดช่่วงชีีวิิต ยิ่่�งประชาชนในประเทศมีีการศึึกษาที่่�ดีและมีีโอกาส 
ที่่�เท่่าเทีียมก็็มีีแนวโน้ม้ที่่�จะสามารถพัฒันาและสร้า้งสรรค์ค์ุณุค่่าให้แ้ก่่ปััจจัยัพื้้� นฐานของ Soft Power ของ
ประเทศได้ ้ โดยเฉพาะปััจจัยัด้า้นมรดกทางวัฒันธรรม ปััจจัยัด้า้นประชาชนและค่า่นิยม ปััจจัยัด้า้นเศรษฐกิิจ 
และปััจจัยัด้า้นที่่�เกี่่�ยวข้อ้งกับัภาครัฐั นอกจากนี้้� การมีีระบบการศึกึษาที่่�มีคุณุภาพก็็ถืือเป็็นปััจจัยัพื้้� นฐานที่่�สำำ�คั ญั
ของ Soft Power ที่่�สามารถสร้า้งความน่่าเชื่่�อถืือและดึงึดูดูประชาชนในประเทศต่่างๆ ให้อ้ยากเข้า้มาศึกึษา  
แลกเปลี่่�ยนเรีียนรู้้�  และร่ว่มสร้า้งสรรค์น์วัตักรรม รวมถึึงสามารถดึงึดูดูการค้า้และการลงทุนุจากต่่างประเทศ  
ซึ่่�งจะส่ง่ผลต่อ่การพัฒันาเศรษฐกิิจและสังัคมได้อ้ย่า่งยั่่�งยืืน

การยกระดัับศัักยภาพทรััพยากรมนุุษย์์
กัับการพััฒนา Soft Power

ปััจจุบุันัหลายประเทศทั่่�วโลกพยายามผลักัดันันโยบายเศรษฐกิิจ โดยนำำ�ทรัพัยากร สินิค้า้ หรือืบริกิารที่่�มีอยู่่�แล้ว้ 
มาสร้า้งมูลูค่า่เพิ่่�มโดยการใส่ค่วามคิดิสร้า้งสรรค์ล์งไป หรือืที่่�เรียีกกันัว่า่ เศรษฐกิิจเชิิงสร้า้งสรรค์ ์ซึ่่�งมีี Soft Power 
เป็็นพลังัสำำ�คัญัที่่�ทำำ� ให้เ้ศรษฐกิิจเชิิงสร้า้งสรรค์เ์ติบิโตอย่า่งรวดเร็ว็

Soft Power คืือการสร้า้งอิิทธิิพลเปลี่่�ยนแปลงความคิิดและพฤติิกรรม ดึึงดููดให้ผู้้้�คนอยากมีีส่่วนร่่วม 
โดยไม่ใ่ช้อ้ำำ� นาจบังัคับัขู่่�เข็ญ็ (Hard Power) เพื่่�อใช้ใ้นการพัฒันาธุรุกิิจ การผลิติสินิค้า้ และบริกิารในรููปแบบใหม่ ่ 
ซึ่่�งสร้า้งมูลูค่า่เพิ่่�มทางเศรษฐกิิจหรือืคุณุค่า่ทางสังัคม ด้ว้ยการที่่�ผู้้�บริโิภคยิินดีีตามรอยผู้้�ชี้้�นำำ�ด้  ว้ยความเต็ม็ใจ

OPINION
พลัังสร้้างสรรค์์
ของมนุุษย์์
จุุดกำำ�เนิิด Soft Power
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1 	การศึกึษาจุุดอ่่อนและจุุดแข็ง็ของประเทศ (Strength and Weakness) ที่่�แสดง
ให้เ้ห็น็ถึึงความพร้อ้มในแต่่ละปััจจัยัที่่�เป็็นพื้้� นฐานของ Soft Power รวมถึึงโอกาสและ
อุปุสรรคภายนอก (Opportunity and Threat) ที่่�มีผลกระทบต่อ่การพัฒันา เผยแพร่ ่และ
สร้า้งความรับัรู้้�  ในปััจจัยัพื้้� นฐาน ซึ่่�งจะส่ง่ผลให้เ้กิิดความเชื่่�อถืือและความนิิยมในสายตา 
ของประเทศต่า่งๆ  

2 	การวางยุุทธศาสตร์ ์(Strategy) เพื่่�อการส่ง่เสริมิและสนับัสนุนุ Soft Power ในด้า้นที่่� 
เป็็นจุดุแข็ง็และมีีโอกาสในการแข่ง่ขันั โดยการกำำ�หนดนโยบาย (Policy Setting) โดยเฉพาะ 
การลงทุนุในทรัพัยากรมนุษุย์แ์ละการสร้า้งสิ่่�งแวดล้อ้มที่่�เอื้้� อต่อ่การพัฒันาปัจจัยัพื้้� นฐาน 
ของ Soft Power ผ่่านกลไกการขัับเคลื่่�อนในหลากหลายรููปแบบ อาทิ การแต่่งตั้้�ง 
คณะกรรมการเฉพาะ การจัดัตั้้�งกองทุนุ การจัดัตั้้�งหน่ว่ยงานพิิเศษ การปรับัปรุุงกฎหมาย  
การดำำ�เนิินโครงการความร่ว่มมืือหรือืความช่ว่ยเหลืือกับัทุกุภาคส่ว่นที่่�เกี่่�ยวข้อ้ง เป็็นต้น้

3 	การประเมิินผลและเปรีียบเทีียบ (Benchmarking) กับัประเทศต่า่ง  ๆผ่า่นการติดิตาม 
และประเมิินผลการดำำ�เนิินงาน (Performance Tracking) อย่า่งต่อ่เนื่่�องเป็็นระยะ เพื่่�อ
ปรับักลยุทุธ์แ์ละแนวทางการดำำ�เนิินงานให้มี้ีประสิทิธิิภาพสอดคล้อ้งกับัความเปลี่่�ยนแปลง
ของโลกและการดำำ�เนิินการของประเทศคู่่�แข่ง่

4 	การปรัับบทบาทในฐานะผู้้�รัับผิิดชอบ (Accountability) ในการพัฒันา Soft Power 
ของประเทศ โดยจะต้อ้งมีีการจััดสรรงบประมาณที่่�เพีียงพอ มีีการกำำ�กัับดููแล และมีี 
การวัดัผลความคุ้้�มค่า่ของการดำำ�เนิินมาตรการและโครงการต่า่งๆ อย่า่งต่อ่เนื่่�อง

5 	การสื่่�อสารข้้อมููล (Communication) ให้แ้ก่่ประเทศต่า่ง  ๆได้ร้ับัรู้้�  เกี่่�ยวกับัปััจจัยัพื้้� นฐาน 
ของ Soft Power ที่่�มีความโดดเด่น่ของประเทศนั้้�นๆ ผ่่านการดำำ�เนิินการทูตูสาธารณะ 
(Public Diplomacy) ที่่�ประกอบด้ว้ยโครงการและกิิจกรรมต่า่งๆ เพื่่�อสร้า้งความคุ้้�นเคย  
ความชื่่�นชม และความน่า่เชื่่�อถืือให้เ้กิิดขึ้้� นในสายตาของต่า่งชาติิ

6 	การให้้ความรู้้�และสร้้างความเข้้าใจที่่�ถููกต้้อง (Education) เกี่่�ยวกับัความจำำ�เป็็น 
ของ Soft Power นโยบาย กลยุทุธ์ ์ และการดำำ�เนิินงานในการส่่งเสริิมและสนับัสนุนุ  
Soft Power ให้ผู้้้�ที่่�เกี่่�ยวข้อ้งหลักั (Key Stakeholders) ได้ร้ับัทราบอย่า่งต่อ่เนื่่�อง เพื่่�อนำำ�ไปสู่่� 
การบูรูณาการความร่ว่มมืือ (Collaboration) และการมีีส่ว่นร่ว่ม (Engagement) ของ 
ทุกุภาคส่ว่นที่่�เกี่่�ยวข้อ้ง

บทบาทของรััฐในการส่่งเสริิม 
Soft Power

ภาครัฐัมีีบทบาทสำำ�คัญัในการส่ง่เสริมิ Soft Power ผ่า่นการศึกึษาวิจัยั วางแผน กำำ�หนด
นโยบาย และขับัเคลื่่�อนนโยบายร่ว่มกับัทุกุภาคส่่วน ในการส่่งเสริิมและพัฒันาปัจจัยั 
พื้้� นฐาน (Fundamental) ของ Soft Power โดยการให้ค้วามรู้้� และขยายแนวคิิด Soft Power 
ให้แ้พร่ก่ระจายไปยังัหน่ว่ยงานภาครัฐั (และเอกชน) ที่่�เกี่่�ยวข้อ้ง ดังันี้้�
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การพัฒันาทรัพัยากรมนุษุย์ต์้อ้งเริ่่�มจากระบบการเรียีนรู้้�  กระบวนการหล่อ่หลอมให้ค้นเรียีนรู้้� ได้อ้ย่า่งมีีความ
คิดิสร้า้งสรรค์ ์ เกิิดจิินตนาการ และสามารถนำำ�ความคิดิสร้า้งสรรค์แ์ละจิินตนาการของตนเองไปต่อ่ยอดขยายผล 
จนเกิิดรายได้ ้สามารถขับัเคลื่่�อนเศรษฐกิิจของประเทศได้ต้่อ่ไป การพัฒันาทรัพัยากรมนุษุย์จ์ึงึถืือเป็็นกระบวนการ 
สํําคัญัในการพัฒันา Soft Power ของประเทศ 

การพััฒนาให้ป้ระชาชนมีีความคิิดสร้า้งสรรค์เ์กิิดจิินตนาการที่่�เป็็นประโยชน์จ์ำำ�เป็็นจะต้อ้งมีีพื้้� นที่่�เรีียนรู้้�  
สาธารณะให้ป้ระชาชนได้มี้ีโอกาสพัฒันาศักัยภาพของตน แลกเปลี่่�ยนความรู้้�ซึ่่� งกันัและกันั แสวงหาความรู้้� ใหม่่ๆ  
รับัฟัังประสบการณ์ ์ข้อ้เสนอแนะจากผู้้�รู้้�  และมีีโอกาสทดลองทำำ�จริงิปฏิิบัตัิจิริงิได้ ้ซึ่่�งปััจจุบุันัสังัคมไทยยังัขาดแคลน
พื้้� นที่่�เหล่า่นี้้� อยู่่�มาก

OKMD หรืือ สำำ�นักงานบริิหารและพัฒันาองค์ค์วามรู้้� (องค์ก์ารมหาชน) 
เป็็นหน่ว่ยงานที่่�จัดัตั้้�งขึ้้� นเพื่่�อส่ง่เสริมิให้ป้ระชาชนมีีโอกาสแสวงหา พัฒันาความรู้้�  

ความสามารถ สร้า้งสรรค์แ์ละพัฒันาคุณุภาพความคิิดของประชาชนและเยาวชน
ของประเทศ โดยปััจจุบุันัมีีหน่ว่ยงานภายใต้ก้ำำ�กับัคืือ สถาบันัพิิพิิธภัณัฑ์ก์ารเรียีนรู้้�  
แห่ง่ชาติ ิ(สพร.) และ สถาบันัอุทุยานการเรียีนรู้้�  (สอร.)

มิวิเซีียมสยาม พิพิิธิภัณัฑ์ก์ารเรีียนรู้้� (MUSEUM SIAM : DISCOVERY MUSEUM) 
มิิวเซีียมสยามเป็็นพิิพิิธภัณัฑ์ก์ารเรีียนรู้้� แห่่งแรกที่่�เน้น้การสร้า้งประสบการณ์ ์

สดใหม่ใ่นการชมพิิพิิธภัณัฑ์ ์ช่ว่ยยกระดับัมาตรฐานการจัดัการเรียีนรู้้� ในรููปแบบใหม่่
ให้ก้ับัประชาชนเกี่่�ยวกับัการสร้า้งสำำ�นึกึในการรู้้�จั กัตนเอง รู้้�จั กัเพื่่�อนบ้า้น และรู้้�จั กัโลก

www.museumsiam.org/Home 

อุุทยานการเรีียนรู้้� (TK park) 
แหล่ง่เรียีนรู้้�ที่่�มุ่่� งตอบโจทย์ค์วามต้อ้งการในการแสวงหาความรู้้� อย่า่งไม่มี่ีขีีดจำำ�กัดั

ของเยาวชนและประชาชนที่่�รักัการอ่า่นและการเรียีนรู้้� ในรููปแบบ “ห้อ้งสมุดุมีีชีีวิิต” 
เพื่่�อให้ป้ระเทศไทยก้า้วไปสู่่�สังัคมแห่ง่การเรียีนรู้้� อย่า่งแท้จ้ริงิ

www.tkpark.or.th/tha/home

แนวคิิดของนัักจิิตวิิทยาเชิิงมนุุษยนิิยม Calr R. Rogers, 1902 - 1987 และ Abraham H. Maslow,  
1908 - 1970 อธิิบายให้เ้ห็็นว่่าสิ่่�งสำำ�คั ัญซึ่่�งสนัับสนุุนให้ม้นุุษย์มี์ีความคิิดสร้า้งสรรค์ ์ คืือพื้้� นที่่�ที่่�ปลอดภััย
และมีีเสรีีภาพ มนุุษย์จ์ะสามารถแสดงความคิิดสร้า้งสรรค์ไ์ด้อ้ย่่างเต็็มที่่�หรืือไม่่ ขึ้้� นอยู่่�กัับความสามารถ 
ในการตระหนักัรู้้� ในความสามารถของตนเอง พึ่่�งพาตนเอง ริิเริ่่�มสิ่่�งใหม่่ และพัฒันาตนเองได้ ้ โดยมีีอิิสรภาพ
ในการคิิด วิิเคราะห์ ์ ตััดสิินใจเลืือกทํําสิ่่�งต่่างๆ ที่่�เป็็นประโยชน์แ์ก่่ตนเอง ผู้้�คนรอบข้า้ง และสัังคมให้เ้กิิด
ประโยชน์ส์ุุข ซึ่่�งบรรยากาศที่่�จะช่่วยส่ง่เสริิมกระบวนการทางความคิิดสร้า้งสรรค์ป์ระกอบด้ว้ยปััจจััยสำำ�คัญั  
2 ประการ

มีีภาวะความปลอดภัยัทางจิติ : ยอมรับัใน
ค่า่ของความเป็็นคน เคารพความคิดิเห็น็ ไม่ต่ัดัสินิ
หรือืเปรียีบเทีียบ ทำำ�งานด้ว้ยความสบายใจไม่ก่ลัวั
การถูกูทำำ�โทษ มั่่�นใจในตนเอง ตัดัสินิใจได้ด้้ว้ย
ตนเอง และเต็ม็ใจที่่�จะรับัผิิดชอบในความสํําเร็จ็  
หรือืความล้ม้เหลวของตนได้้

มีีภาวะที่่�มีีเสรีีภาพในการแสดงออก : 
เปิิดกว้า้งที่่�จะรับัสถานการณ์ใ์หม่่ๆ  ปรารถนา 
ที่่�จะเล่่นกัับความคิิดและสิ่่�งแปลกใหม่ ่ 
เต็็มใจรัับรู้้� ความคิิดที่่� แตกต่่าง สนใจ
เหตุกุารณ์แ์ละความเปลี่่�ยนแปลงที่่�เกิิดขึ้้� น
ในโลก

ทฤษฎีีการเกิิดความคิิดสร้้างสรรค์์

การพััฒนาศัักยภาพมนุุษย์์ผ่่านพื้้�นที่่�การเรีียนรู้้�
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Soft Power ไม่่ใช่่คำำ�ศั ัพท์์ใหม่่ แต่่เป็็นคำำ�ที่่�การมีีอยู่่�นัับได้้ตั้้�งแต่ ่
ยุคุ 80 ที่่� Joseph Nye ได้ค้ิดิคอนเซปต์น์ี้้�ขึ้้�  นมา หมายถึงึอิิทธิิพลที่่�ส่ง่ผล
ให้เ้กิิดพฤติกิรรมต่า่งๆ ได้ต้ามที่่�ต้อ้งการ ซึ่่�งส่ว่นหนึ่่�งในนั้้�นคืือการส่ง่ออก
วัฒันธรรม

เหล่่านี้้�คื อตัวัอย่่างส่่วนหนึ่่�งที่่�ทำำ� ให้เ้ห็็นว่่า Soft Power ด้า้นวัฒันธรรมเป็็นพลังัสร้า้งสรรค์ท์ี่่�ช่่วยผลักัดันั  
ปรับัแต่่ง และขัับเคลื่่�อนสัังคมไปข้า้งหน้า้ในแบบที่่�โน้ม้น้า้วผู้้�คนให้เ้ชื่่�อตามในรููปแบบที่่�ไม่่ต้อ้งบังัคับัหรืือ 
ออกเป็็นกฎระเบีียบใดๆ ทั้้�งวัฒันธรรมจับัต้อ้งได้ ้- จับัต้อ้งไม่ไ่ด้ท้ี่่�ทำำ� ให้ค้นทั้้�งโลกอยากเสพความสุขุจากสิ่่�งเหล่า่นี้้�   
และสร้า้งเม็ด็เงิินไหลกลับัเข้า้แต่ล่ะประเทศเพื่่�อขึ้้� นเป็็นมหาอำำ�นาจทางวัฒันธรรม

เจ๊ไ๊ฝ สตรีีทฟู้้�ดที่่�คนทั้้�งโลก
อยากมาลองชิิมไข่่เจีียวปูู 

และลีีลาควงกระทะไฟทะลุุ

BTS กัับการเป็็นไอคอน
สำำ�คัญในอุุตสาหกรรม

K-POP ต้้นแบบให้้เด็ก็รุ่่�นใหม่่ 
ทั่่�วโลกอยากเดินิตามรอย

Netflix ที่่�ทำำ�ให้้การสร้้างสรรค์์
คอนเทนต์ก์ลายเป็็นเรื่่�องประจำำ�ถิ่่�น 

และการทำำ�งานร่่วมกัับผู้้�สร้้าง
ทั่่�วโลกในการผลิตคอนเทนต์ ์

OTT (Over - The - Top)

เครื่่�องมืือสำำ�คััญ
ในการเผยแพร่่

Soft Power ยุุคดิิจิิทััล

รููปภาพ	 :	www.facebook.com/MichelinGuideThailand, musicstation.kapook.com, www.about.netflix.com

สื่่�อ
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Soft Power 
กัับการส่่งออกผ่่านสื่่�อสมััยใหม่่

การมาถึงึของเทคโนโลยีีและอิินเทอร์เ์น็็ต ไม่ไ่ด้แ้ค่่
เชื่่�อมโลกทั้้�งใบไว้ด้้ว้ยกันั หากแต่ย่ังัทำำ�ให้ก้ารเชื่่�อมโยง
ทางวัฒันธรรมเป็็นไปโดยง่า่ย ตัวัอย่า่งที่่�เห็็นชัดัเจนที่่�สุดุ 
คืือ บริกิารสตรีมีมิ่่�ง ทั้้�งดนตรี ีทีีวีี หนังัสือื โซเชีียลมีีเดีีย
ที่่�ทั้้�งโลกเสพความบันัเทิิงในเรื่่�องเดีียวกันั เวลาเดีียวกันั  
รวมถึึงการจัับจ่่ายสิินค้า้จากต่่างประเทศที่่�สะดวก
สบายเพีียงปลายนิ้้� ว

การส่ง่ออกวัฒันธรรมผ่า่นสตรีมีมิ่่�ง ไม่ใ่ช่แ่ค่น่ำำ� เสนอ 
คอนเทนต์ ์ไปสู่่�ผู้้�ชมในวงกว้า้ง แต่่ยังัเป็็นการส่ง่เสริิม
การพูดูถึึง การเป็็นที่่�รู้้�จั กัควบคู่่�ไปกับัช่่องทางโซเชีียล 
มีีเดีียต่่างๆ อีีกด้ว้ย เพราะบริิการเนื้้� อหาผ่่านระบบ
ออนไลน์ ์(OTT (Over - The - Top)) ทุกุแพลตฟอร์ม์ 
ต่า่งมีีโซเชีียลมีีเดีียที่่�แข็ง็แกร่ง่ของตนเอง ในการผลักัดันั 
ให้แ้ฮชแท็็กขึ้้� นเทรนด์ใ์นการค้น้หา ไม่่ว่่าจะช่่องทาง  
Twitter TikTok Facebook Google IG YouTube

กลยุทุธ์ก์ารส่ง่ออกวัฒันธรรมผ่า่นสื่่�อสมัยัใหม่ ่นับัเป็็นช่อ่งทางที่่�ต้อ้งคิดิให้เ้ก่่ง ทำำ�ให้ไ้ว และใช้ ้Soft Power 
ที่่�ทรงอิิทธิิพลพร้อ้มด้ว้ยคุณุภาพ ถึึงจะต่่อยอดไปสู่่�สิ่่�งต่่างๆ ตามไปได้ ้ ที่่�ผ่่านมามีการส่่งออกภาพยนตร์ ์
และซีีรีสี์ผ์่่านสตรีมีมิ่่�งต่า่งประเทศ ตัวัอย่่างเช่่น แพลตฟอร์ม์ OTT เจ้า้ใหญ่่อย่่าง Netflix ที่่�มีฐานสมาชิก 
ทั่่�วโลก 214 ล้า้นบัญัชีี iQiyi ที่่�มีฐานสมาชิกราว 100 ล้า้นบัญัชีี Viu ที่่�มีฐานสมาชิกแข็็งแรงในเอเชีียราว  
58.6 ล้า้นบัญัชีี ซึ่่�งคอนเทนต์จ์ากหลายประเทศทั่่�วโลกได้ก้ระแสตอบรับัเป็็นอย่่างดีีและมีีผู้้�ติิดตามชัดัเจน  
ด้ว้ยข้อ้ดีีของแพลตฟอร์ม์สตรีมีมิ่่�งที่่�ไม่มี่ีกองเซนเซอร์ ์จึงึช่ว่ยขยายขอบเขตการสื่่�อสารเรื่่�องราวได้โ้ดยไม่ต่ิดิ
อยู่่�ในกรอบบังัคับัใดๆ

เป็็นผู้้�ผลิิตคอนเทนต์์โดยใช้ ้
การเล่า่เรื่่�องจากหลายประเทศทั่่�วโลก 
ใช้้เป็็นฐานในการผลิิตเพื่่�อสร้้าง
ความแข็็งแกร่่งในการก้้าวเข้า้มา 
สร้า้งวัฒันธรรมใหม่่ๆ  ในการดูหูนังั
และซีีรีสี์ผ์่า่นโทรทัศัน์์

มีีการวิิเคราะห์ก์ลยุทุธ์ก์ารสร้า้ง
แบรนด์ส์ำำ� หรับัประเทศต่า่งๆ เพื่่�อให้ ้
คอนเทนต์จ์ากจีีนครองใจผู้้�ใช้ง้าน  
ขณะเดีียวกัันก็็ใช้้เทคโนโลยีีใน 
การแปลเป็็นภาษาต่่างๆ ได้อ้ย่่าง 
รวดเร็็ว ลดอุุปสรรคด้้านกำำ�แพง
ภาษา นอกจากนี้้�ยั ังร่่วมมืือกัับ 
ผู้้�สร้ ้างคอนเทนต์์ในเอเ ชีียเพื่่� อ 
สร้า้งฐานผู้้�ชมในท้อ้งถิ่่�นต่า่งๆ

เป็็นแพลตฟอร์ม์ OTT เจ้า้แรกๆ  
ในเอเชีียที่่�ช่่วงหลายปีีให้ห้ลัังเริ่่�ม
สร้า้งสรรค์อ์อริิจิินััลคอนเทนต์ข์อง 
ตัวัเอง ด้ว้ยการร่ว่มมืือกับัผู้้�สร้า้งสรรค์ ์
คอนเทนต์ร์ะดับัคุณุภาพโดยขยาย
ขอบเขตคอนเทนต์ไ์ปสู่่�ทุกุกลุ่่�มคนดู ู
นับัว่า่ฉีกจากแนวทางของ Viu ที่่�เน้น้
ซีีรีสี์โ์รแมนติกิคอเมดีีมาโดยตลอด

Netflix iQiyi Viu



NEXT

The Next : 
อนาคตของการส่ง่ออก 
Soft Power 
ด้้านวััฒนธรรม

มิิติิทางการสื่่�อสารผ่่านเทคโนโลยีีในยุุคดิิจิิทััล 
ที่่�เชื่่�อมโยงโลกทั้้�งใบเข้า้ไว้ด้้ว้ยกันั เราต่า่งเป็็นพลเมืือง
ทางด้า้นกายภาพกับัประเทศใดประเทศหนึ่่�ง แต่ใ่นด้า้น 
ของ Soft Power เราเป็็นพลเมืืองของโลก สามารถ
บริิโภคและเข้้าถึึงคอนเทนต์ไ์ด้้จากทุุกทิิศทางจาก 
แหล่ง่ที่่�มา

น่า่สนใจว่า่แต่ล่ะประเทศวางแผนในการใช้เ้ทคโนโลยีี
เพื่่�อผลักัดันั Soft Power อย่า่งไรบ้า้ง

ลงทุุนให้ก้ัับสาธารณููปโภคขั้้�นพื้้� นฐานต่่างๆ รวม
ถึึงการค้า้ในประเทศ ระหว่า่งประเทศ ด้ว้ยการบริหิาร
ประเทศของพรรคคอมมิิวนิิสต์ ์ ทำำ�ให้ก้ารลงทุนุเกิิดขึ้้� น
อย่่างรวดเร็็ว บุุคลากรด้า้นเทคโนโลยีีมีีการพััฒนา 
แอปพลิิเคชัันและออกกฎหมายบัังคัับใช้้ จนทำำ�ให้ ้
มีีส่่วนแบ่่งในตลาดจำำ�นวนไม่่น้้อย และยิ่่�งนัับวััน 
ยิ่่�งเพิ่่�มขึ้้� นเรื่่�อยๆ ทั้้�งการสร้า้งเมืืองเพื่่�อใช้ใ้นการถ่่ายทำำ�
ภาพยนตร์ ์ อุตุสาหกรรมแฟชั่่�น วงการดนตรีทีี่่�ยิ่่�งใหญ่่  
โดยเฉพาะในช่ว่งเวลา 10 ปีีที่่�ผ่า่นมาจีนพลิกิโฉมหน้า้ 
จากประเทศกำำ�ลัังพััฒนากลายเป็็นประเทศที่่�ทรง
อิิทธิิพลของโลก 

	 การสนับัสนุนุ Soft Power ของภาครัฐัตามแผน  
The China Dream เกิิดขึ้้� นในปีี 2012 เพื่่�อให้เ้กิิดภาพจำำ� 
ใหม่เ่กี่่�ยวกับัจีีน 

	 แผนพััฒนาแบ่่งออกเป็็นหลายส่่วน แต่่ที่่� 
น่า่สนใจคืือ การประกาศแผน The Digital Silk Road  
ในปีี 2015 ในการพัฒันาระบบโทรคมนาคมแห่ง่อนาคต  
โครงสร้า้งพื้้� นฐานสายไฟเบอร์อ์อพติกิ ระบบนำำ�ทางด้ว้ย
ดาวเทีียม ระบบ AI ปััญญาประดิิษฐ์์ และควอนตัมั 
คอมพิิวเตอร์ ์ อีีคอมเมิิร์ซ์ระหว่่างประเทศผ่่านเขต 
การค้า้เสรีเีพื่่�อสร้า้งการลงทุนุจากในและนอกประเทศ 
สนธิิสััญญาพหุุภาคี พััฒนามาตรฐานโทรคมนาคม
ระดับัสากล

	 จากแผนพัฒันาฯ ทำำ�ให้เ้กิิดบริิษััทเทคโนโลยีี
จำำ�นวนมากมายเพื่่�อพััฒนาและสร้า้งความทัันสมััย
ให้ส้ำำ� เร็็จ ไม่่ว่่าจะเป็็น Huawei Tencent Alibaba  
Xiaomi iQiyi JD Haier หรืือแอปพลิิเคชััน TikTok  
ที่่�สั่่�นสะเทืือนโซเชีียลมีีเดีียทั่่�วโลกอย่า่งรวดเร็ว็

จีีน 
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ในช่ว่งปีีนี้้� ได้เ้ห็น็การเปลี่่�ยนแปลงที่่�ชัดัเจนมากยิ่่�งขึ้้� น 
หลังัจากแผนนโยบายผลักัดันั Soft Power มาตลอด
หลายปีี ถึงึเวลานี้้� เมื่่�อเพลง K-POP ซีีรีสี์เ์กาหลีี นักัแสดง
เกาหลีีกลายเป็็นความนิิยมร่ว่มสมัยั เราก็ได้เ้ห็น็บริษัิัท
ในอุุตสาหกรรมบัันเทิิงเกาหลีีเริ่่�มเปิิดตััวเทคโนโลยีี 
ที่่�น่า่สนใจ ไม่ว่่า่จะเป็็น 

ผู้้�มาก่อนกาลในการส่ง่ออกวัฒันธรรม จนถึงึปััจจุบุันั 
นอกจากมังังะหรือืการ์ต์ูนูญี่่�ปุ่่� น คาแรกเตอร์ ์เกม ดนตรี ี
J-Pop ภาพยนตร์ ์ซีีรีสี์ ์รายการวาไรตี้้�  ต่า่งเป็็นวัฒันธรรม
ญี่่�ปุ่่� นที่่�ขยายวงกว้า้ง และผู้้�คนจำำ�นวนมากมายที่่�เติบิโต
มาในวัฒันธรรมเหล่า่นี้้�

เกาหลีีญี่่�ปุ่่�น 

	 Tving ซึ่่�งเป็็นการร่่วมมืือระหว่่าง CJ E&M 
Naver และ JTBC ในการสร้า้งแพลตฟอร์ม์สตรีีมมิ่่�ง
สำำ� หรับัซีีรีสี์ ์วาไรตี้้�สั ญัชาติเิกาหลีี  

	 ตลาดเกมออนไลน์ข์องเกาหลีีนับัว่่าใหญ่่เป็็น
อันัดับั 4 ของโลก มูลูค่า่ 16.6 พันัล้า้นเหรียีญสหรัฐั

	 Zepeto แพลตฟอร์ม์เมตาเวิริ์ส์ของ Naver ได้ร้ับั 
ความนิิยมจากผู้้�ใช้ง้านมากกว่่า 200 ล้า้นคนทั่่�วโลก 
กลายเป็็นแพลตฟอร์ม์ในการสื่่�อสาร ชอปปิิง โดยมีี
แบรนด์ด์ังัเข้า้ไปเปิิดร้า้นเสมืือน ไม่ว่่า่จะเป็็น Nike Gucci 
Ralph Lauren สำำ�หรับัวงการดนตรีี ในปีี 2020 YG  
Entertainment และ Big Hit Entertainment ได้ป้ระกาศ
ลงทุนุใน Zepeto เป็็นมูลูค่า่ 10.4 ล้า้นเหรียีญสหรัฐั

	วั ฒันธรรม MAG (Manga, Anime, Games) 
ที่่�เป็็นเสาหลักัการส่ง่ออกของญี่่�ปุ่่� นตามนโยบาย Cool 
Japan ของภาครัฐัตั้้�งแต่ปี่ี 2010  

	 ในยุุคดิิจิิทัลัญี่่�ปุ่่� นเลืือกใช้้เทคโนโลยีีผนวก
เข้้ากัับวััฒนธรรมที่่�แข็็งแกร่่งอย่่างเกม โดยเฉพาะ  
Pokemon Go ที่่� เป็็นการส่ง่ออก Soft Power ใน
ระดับัปรากฏการณ์ ์ จากเกมบอยนิินเทนโดในปีี 1996  
Pokemon กลัับมาในยุุคดิิจิิทัลัด้ว้ยการพััฒนาเป็็น 
เกมเสมืือนจริงิที่่�ฮิตไปทั่่�วโลก

	 Tokyo 2020 มหกรรมกีีฬาโอลิิมปิิกนัับเป็็น 
ช่ว่งเวลาที่่�ญี่่�ปุ่่�นตั้้�งความหวังัไว้สู้งูในการส่ง่ออกวัฒันธรรม
ไปพร้อ้มๆ กับัการเป็็นเจ้า้ภาพการแข่ง่ขันักีีฬาที่่�ยิ่่�งใหญ่่
ที่่�สุดุในโลก ที่่�เห็็นชัดัเจนที่่�สุดุคืือการนำำ�เพลงประกอบ
เกมมารวมอยู่่�ในเพลงพิิธีีเปิิดโอลิิมปิิก เช่่น Dragon 
Quest Final Fantasy รวมทั้้�งการที่่�นายกรัฐัมนตรี ี
ญี่่�ปุ่่�น Shinzo Abe แต่ง่ตัวัเป็็น Super Mario ในพิิธีีเปิิด

	วั ฒันธรรมอาหาร คืือปััจจััยสำำ�คัญัที่่�ส่ง่เสริิม  
Soft Power โดยเฉพาะในโตเกีียวก็็มีีร้ ้านที่่�ได้้รัับ 
มิิชลิินสตาร์ ์ 3 ดาว จำำ�นวนมากถึึง 226 ร้า้น ทั้้�งยังัมีี 
การพัฒันาเทคโนโลยีีเพื่่�อตอบโจทย์ล์ูกูค้า้มากยิ่่�งขึ้้� น  
เช่่น ร้า้นซููชิิที่่�ใช้ร้ะบบคอมพิิวเตอร์ใ์นการรับัออเดอร์ ์ 
ทำำ�อาหาร และส่ง่ผ่่านสายพานได้ส้ดใหม่่โดยไม่่ต้อ้ง 
ทำำ�เกิินความจำำ�เป็็นบนสายพานอย่า่งแต่ก่่่อน

ถึึงวัันนี้้�  Soft Power ด้้านวััฒนธรรมกลายเป็็น 
การสร้า้งภาพลักัษณ์ใ์ห้ก้ับัประเทศ รวมทั้้�งสร้า้งรายได้ ้
ให้ไ้หลเวีียนในระบบเศรษฐกิิจอย่า่งมหาศาล 

ที่่�มา
- www.middlebury.edu/institute/sites/www.middlebury.edu.institute/
files/2021-03/MIIS_ITED-working-paper-series_China-soft-power-digital-
trade_reshaping-global-image-through-digital-media-entertainment_012021.
pdf?fv=Xcskc8_K 
- www.thediplomat.com/2021/11/south-koreas-approach-to-the-metaverse
- www.fairobserver.com/culture/franthiesco-ballerini-soft-power-tokyo-olym-
pics-japan-covid-19-news-47721/#:~:text=In%201964%2C%20Tokyo%20
became%20the,protest%20against%20holding%20the%20event.
- www.moderndiplomacy.eu/2020/10/31/japan-the-titan-of-soft-power
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So f t  Power  ไม่่ ได้้เ ป็็น เ พีียงการแผ่่ขยาย 
“พลังัอำำ�นาจ” ด้้วยวิิธีีที่่�อ่่อนโยนนุ่่�มนวลเพื่่�อให้้ได้้
มาซึ่่�ง อิิทธิิพลที่่�แผ่่ออกไปยัังสัังคมอื่่�นๆ ในทาง 
เศรษฐกิิจ สังัคม และวัฒันธรรมเท่่านั้้�น แต่ก่ารสร้า้ง  
Soft Power ขึ้้� นมา เป็็นเรื่่�องที่่�ต้อ้งหวนกลับัไปหาพื้้� นฐาน 
ทางวััฒนธรรมสัังคมต้น้ทางโดยตรง Soft Power  
ไม่่เหมืือนอำำ�นาจรัฐั แต่่การสร้า้งสรรค์ ์ Soft Power 
ส่ว่นใหญ่่มีีที่่�มาจากคนตัวัเล็ก็ๆ ในสังัคมที่่�รุ่่� มรวยทาง
วััฒนธรรม เข้ม้แข็็งในทางเศรษฐกิิจ และร่ว่มมืือกันั
สร้า้งสรรค์ส์ิ่่�งเล็ก็ๆ บนฐานของความรู้้�ร่ ว่ม จากนั้้�นจึึง
ค่อ่ยๆ ลองผิิดลองถูกู แล้ว้นำำ�เสนอสิ่่�งเหล่า่นั้้�นออกมา	
ทีีละระดัับ จากสัังคมรอบตััว หมู่่�บ้้าน ท้้องถิ่่�น 
จนกระทั่่�งไปถึงึระดับัชาติแิละนานาชาติใินที่่�สุดุ

โดยทั่่�วไปเราจะเห็็นว่่า Soft Power วางตััวอยู่่� 
บนเศรษฐกิิจสร้้างสรรค์์ คืือสัังคมนั้้�นๆ ต้้องมีี 
ความสร้า้งสรรค์แ์ละมีีความรู้้� ในเชิิงประวัตัิศิาสตร์แ์ละ
วััฒนธรรมของตนเองมากพอจึึงจะใช้ท้ั้้�งสองเรื่่�องนี้้�  
เพื่่�อย้้อนกลัับไปหารากทางวััฒนธรรมของตััวเอง  
แล้้วเพื่่� อนำำ�สิ่่� ง เหล่่านี้้� ออกมาสร้้างสรรค์์ใหม่่ให้ ้
กลายเป็็นสิ่่�งที่่�ดึงึดูดูใจคนในยุคุสมัยัที่่�เปลี่่�ยนผันัไป

เศรษฐกิิจสร้า้งสรรค์น์ั้้�นเกี่่�ยวพัันกัับผู้้�สร้า้งสรรค์์
รายเล็ก็รายน้อ้ยจำำ�นวนมาก รัฐัควรมีีหน้า้ที่่�สร้า้งระบบ
จััดการและดููแลผู้้�สร้า้งสรรค์เ์หล่่านี้้� ให้้มีีมาตรฐาน 
ความเป็็นอยู่่� เข้า้ใจถึงึรากทางวัฒันธรรมและประวัตัิศิาสตร์ ์

Soft Power ที่่� "ยิ่่�งใหญ่่"
สร้้างได้้จาก "หน่่วยเล็็กๆ" ในสัังคม

ตััวอย่่างจากเวลส์์และเกาหลีีแสดงให้้เห็็นว่่า 
การสร้า้ง Soft Power เป็็นเรื่่�องที่่�ทำำ� ได้ ้ โดยรัฐับาล 
มีียุทุธศาสตร์แ์ละนโยบายในการสร้า้งสภาพแวดล้อ้ม
ทางความรู้้� และความสร้า้งสรรค์ท์ี่่�เหมาะสม โดยมุ่่�งเน้น้ 
ไปยังัผู้้�สร้า้ง Soft Power ที่่�รากฐาน ได้แ้ก่่คนทั่่�วไป 
นั่่�นเอง

รวมทั้้�งมีีความรู้้� เท่่าทัันความเปลี่่�ยนแปลงของโลก 
เพื่่�อจะได้น้ำำ�ความรู้้� เหล่า่นี้้� มาสร้า้งสรรค์อ์ย่า่งต่อ่เนื่่�อง

ในเวลส์์ของสหราชอาณาจัักรมีีโครงการสร้า้ง 
Soft Power ที่่�เรีียกว่่า Creative Wales โครงการนี้้�  
มุ่่� ง เน้้นไปยัังการสร้้างสวััสดิิการสัังคม (Social  
Welfare) หรือืความอยู่่�ดีกิินดีีให้ค้น เพราะเล็็งเห็็นว่่า 
ความอยู่่�ดีกิินดีีนั้้�นเกี่่�ยวพัันโดยตรงกัับ “นวัตักรรม” 
(Innovation) ที่่�จะไปสร้า้งการเติบิโตทางเศรษฐกิิจ

หลังัวิิกฤตต้ม้ยำำ�กุ้้�งที่่�ส่ง่ผลกระทบไปทั่่�วโลกเกาหลีี
ซึ่่�งได้้รัับผลกระทบด้้วยได้้เปลี่่�ยนแปลงโครงสร้า้ง
สัังคมโดยมุ่่�งหน้้าสู่่�เศรษฐกิิจความรู้้� อย่่างจริิงจััง  
มีีแผนการสร้า้งประเทศแบบใหม่่ โดยมีีทั้้�งการปฏิิรููป
ภาคการเงิิน รััฐ เอกชน และอื่่�นๆ หลายเรื่่�อง แต่ ่
เรื่่�องที่่�เป็็นฐานสำำ�คัญัของการเปลี่่�ยนแปลงสู่่�เศรษฐกิิจ
ความรู้้� เพื่่�อนำำ�ไปเป็็นฐานของการสร้้างสรรค์์ คืือ 
การขยายความปลอดภัยัทางสังัคม (Social Safety Net)  
เพื่่�อให้ค้นรู้้�สึ กึมั่่�นคงปลอดภัยัในชีีวิิตความเป็็นอยู่่�
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Earth Appreciation : การเรียนรู้ในพื้นที่สวนเบญจกิติ

KNOWLEDGE IN 
THE PARK SERIES 1

OKMD ร่วมกับ The Cloud ขอเชิญชวนทุกท่านมาใช้เวลาท่ามกลางธรรมชาติ 
กับกิจกรรมพิเศษที่จะจัดขึ้นในสวนเบญจกิติ ทั้ง 5 ครั้ง

เพราะชีวิตคือการเรียนรู้ และโลกคือห้องเรียนของเรา

ครั้งที่ 1 ECOSYSTEM
เรียนรู้จาก : ระบบนิเวศพื้นที่ชุ่มน้ำ�   วันที่ : 28 พ.ค. 2565   รับผู้เข้าร่วม : 30 คน

รายละเอียด : เรียนรู้ลักษณะและความสำ�คัญของพื้นที่ชุ่มน้ำ�ที่มีต่อเมือง
และการออกแบบสวนสาธารณะด้วยแนวคิดพื้นที่ชุ่มน้ำ� 

ครั้งที่ 2 FLORA
เรียนรู้จาก : พืช   วันที่ : 11 มิ.ย. 2565   รับผู้เข้าร่วม : 30 คน
รายละเอียด : ทำ�ความรู้จักพืชและบทบาทของพืชในพื้นที่ชุ่มน้ำ�

และเรียนรู้เรื่องพันธุ์ ไม้ท้องถิ่นที่ราบลุ่มภาคกลาง 350 ชนิดที่สถาปนิกเลือกใช้

ครั้งที่ 3 FAUNA
เรียนรู้จาก : สัตว์   วันที่ : 25 มิ.ย. 2565   รับผู้เข้าร่วม : 30 คน

รายละเอียด : เรียนรู้บทบาทและความสำ�คัญของสวนสาธารณะในฐานะของที่อยู่และแหล่งอาหารของสัตว์ในเมือง
ผ่านการตามหานก แมลง สัตว์เลื้อยคลาน สัตว์ครึ่งบกครึ่งน้ำ� และสัตว์น้ำ�

ครั้งที่ 4 NIGHT
เรียนรู้จาก : ธรรมชาติในยามค่ำ�คืน   วันที่ : 9 ก.ค. 2565   รับผู้เข้าร่วม : 30 คน

รายละเอียด : เรียนรู้การทำ�งานของระบบนิเวศในยามค่ำ�คืนผ่านสิ่งมีชีวิตชนิดต่างๆ ที่ปรากฏตัวในยามค่ำ�คืน
เช่น แมงมุม เพื่อให้เข้าใจการออกมาใช้ประโยชน์จากธรรมชาติตอนกลางคืน 

รวมไปถึงเรียนรู้เรื่องเมืองกับปัญหามลภาวะทางแสง

ครั้งที่ 5 MICROORGANISM
เรียนรู้จาก : ไลเคน (Lichen)   วันที่ : 23 ก.ค. 2565   รับผู้เข้าร่วม : 30 คน

รายละเอียด : ทีมวิทยากรจะชวนทำ�กิจกรรมนักสืบสายลมเพื่อสำ�รวจหาไลเคนในสวน ซึ่งไลเคนเป็นสิ่งที่แสดง
ให้เห็นถึงคุณภาพในเมืองบริเวณที่มีพื้นที่สีเขียวว่าดีกว่าอากาศด้านนอกแค่ไหน

ศึกษาข้อมูลเพิ่มเติมเเละสมัครเข้าร่วมกิจกรรมได้ที่
สำ�นักงานบริหารและพัฒนาองค์ความรู้ (OKMD)       OKMD และ www.okmd.or.th
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