
1



ดัชนีการศึกษาเพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตของประเทศไทย ปี  2563

กรุงเทพมหานคร

ทั่วประเทศ

“ประเทศไทย

ยังไม่พร้อมในการส่งเสริม

การเรียนรู้ตลอดชีวิต”

พื้นที่การเรียนรู้เพียงพอตามความต้องการ

ทุกคนสามารถเข้าถึงการเรียนรู้

ได้ตามความต้องการ

การมีส่วนร่วมในการจัด

ระบบนิเวศน์การเรียนรู้

ที่ ส่งเสริมการเรียนรู้

ตลอดชีวิต

คนไทยมีองค์ความรู้

และทักษะที่จำเป็ น

คนไทยเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง
สมรรถนะด้านสุขภาวะ

ความเป็ นพลเมือง

สมรรถนะทางการเงิน

สมรรถนะด้านสิ่งแวดล้อม
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“ขยายโอกาสในการเข้าถึงนวัตกรรม

แหล่งเรียนรู้และองค์ความรู้


ตามแนวโน้มเทคโนโลยีที่ทันสมัย”

วิสัยทัศน์
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1. เป็ นองค์กรบริหารและจัดการความรู้ ที่สมบูรณ์ หลากหลาย และเป็ นองค์กรพัฒนาต่อยอดองค์ความรู้


       และยกระดับคุณภาพชีวิตที่สอดคล้องกับทิศทางการพัฒนาประเทศ

2. ให้บริการและพัฒนาแหล่งเรียนรู้ต้นแบบ ทั้งในรูปแบบของอุทยานการเรียนรู้ และพิพิธภัณฑ์การเรียนรู้

3. ส่งเสริมให้มีพื้นที่สร้างสรรค์ ที่ เอื้อต่อการเข้าถึงและการใช้บริการด้านการเรียนรู้ รวมทั้งพื้นที่ ในการค้นคว้า


       แลกเปลี่ยนเรียนรู้ และสร้างแรงบันดาลใจ ทั้งที่ เป็ นพื้นที่จริงทางกายภาพและพื้นที่ เสมือนจริง

4. สนันสนุนและส่งเสริมให้ประชาชนทุกช่วงวัย โดยเฉพาะผู้ด้อยโอกาส สามารถเข้าถึง


       ข้อมูลและความรู้ที่หลากหลายเพื่อลดความเหลื่อมล้ำในการเข้าถึงความรู้

5. ส่งเสริมให้เด็กและเยาวชนมีนิสัยรักการอ่านและการเรียนรู้ รวมถึงพัฒนาทักษะที่หลากหลาย

6. สร้างสังคมการเรียนรู้ในภูมิภาค ท้องถิ่น และชุมชน เพื่อลดความเหลื่อมล้ำทางดิจิทัล


       รวมทั้งการนำความรู้ไปต่อยอดและขยายผล เพื่อสร้างรายได้และยกระดับชีวิตความเป็ นอยู่

7. สร้างนวัตกรรมและพัฒนาการเรียนรู้รูปแบบใหม่ของคนทุกช่วงวัย รวมถึงกลุ่มผู้ด้อยโอกาส


       เพื่อให้หน่วยงานที่ เกี่ยวข้องนำไปเป็ นต้นแบบขยายผล

ภารกิจ

ตามกฏหมายจัดตั้ง
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1
Digital Platform

สร้างสรรค์นวัตกรรมการเรียนรู้

1.โครงการเชื่อมโยงการให้บริการเครือข่ายอุทยานการเรียนรู้


2.โครงการพัฒนาแพลตฟอร์มการเรียนรู้สาธารณะออนไลน์ 

 (OKMD Knowledge Portal)


3.งานสังเคราะห์และเผยแพร่ความรู้ด้านประวัติศาสตร์สังคมวัฒนธรรม 

 และพิพิธภัณฑ์วิทยาสู่สาธารณะ


4.งานปลูกฝั งวัฒนธรรมการเรียนรู้ผ่านพิพิธภัณฑ์ (Museum-Going Based Learning)


5.โครงการพัฒนาแนวทางการเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนรู้ผู้สูงวัย
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ต้นแบบการเรียนรู้


1. อุทยานการเรียนรู้ต้นแบบ


2. พิพิธภัณฑ์การเรียนรู้


3. พัฒนาสื่ อการเรียนรู้ดิจิทัลผ่านแพลตฟอร์มออนไลน์


4. โครงการพัฒนาดิจิทัลมิวเซียม
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เครือข่ายการเรียนรู้


1.พัฒนาแหล่งเรียนรู้เครือข่าย และขยายผลแหล่งเรียนรู้ต้นแบบสู่ภูมิภาค


2.ถ่ายทอดองค์ความรู้การพัฒนาระบบนิเวศการเรียนรู้ และแหล่งเรียนรู้ในศตวรรษที่  21


3.ปลูกฝั งวัฒนธรรมการอ่านการเรียนรู้ตลอดชีวิต


4.โครงการพัฒนาต้นแบบธุรกิจ เพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวพิพิธภัณฑ์ 

 และแหล่งเรียนรู้กิจกรรมพัฒนาธุรกิจและการตลาดพิพิธภัณฑ์

3

7



แหล่งเรียนรู้เครือข่าย

ในภูมิภาค

34 แห่ง ใน 25 จังหวัด

เครือข่ายอุทยานการเรียนรู้

17 แห่ง ใน 14 จังหวัด

เครือข่ายพิพิธภัณฑ์การเรียนรู้

450 แห่ง ใน 77 จังหวัด

สนามเด็กเล่น OKMD ตามหลักการพัฒนาสมอง (BBL)

16 แห่ง ใน 15 จังหวัด

ศูนย์ความรู้กินได้
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แนวทางความร่วมมือในอนาคตในด้านต่างๆ

กับหน่วยงานพันธมิตร

9



ความร่วมมือด้านการบริการองค์ความรู้และดิจิทัลแพลตฟอร์ม
ด้านการสนับสนุนองค์ความรู้ผ่านแพลตฟอร์ม OKMD Knowledge Portal และสนับสนุนบริการองค์ความรู้สู่ประชาชนร่วมกับ OKMD
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Digital Platform

OKMD Knowledge Portal TK Read Virtual Museum
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(VDO Clip 3 minute)
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ด้านพิพิธภัณฑ์

ความร่วมมือด้านการพัฒนาแหล่งเรียนรู้

ด้านอุทยานการเรียนรู้
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