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ค�ำว่าหุ่นยนต์ (Robot) ถูกประดิษฐ์ขึ้นในปี พ.ศ. 2464 โดยคาเรล ชาเปก (Karel Capek) นักเขียน 
ชาวเช็กโกสโลวาเกีย โดยปรากฏอยู่ในบทละครเรือ่ง R.U.R. (Rossum’s Universal Robots) โดยในภาษาเช็ก 
ค�ำว่า Robot แปลว่า แรงงานท่ีถูกบังคับ (Forced Labor) แต่ในโลกปัจจุบันหุ่นยนต์มีอิสระสามารถคิดและ 
เรียนรู้ได้ในระดับหน่ึง ซึ่งท�ำให้มันสามารถท�ำงานได้อย่างอัตโนมัติ เพราะสามารถรับรู ้และตอบสนองต่อ 
สิ่งแวดล้อมที่อยู่รอบตัวได้

หุ่นยนต์และระบบอัตโนมัติ
นวัตกรรมเพื่อเศรษฐกิจและสังคม

สแกน QR Code
เพื่อรับชม

GIF
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หุ่นยนต์ถูกน�ำมาใช้ในอุตสาหกรรมในประเทศสหรัฐอเมริกา ราวปี พ.ศ. 2504 โดยท�ำหน้าที่ในการหยิบจับ
อุปกรณ์ในกระบวนการหล่อโลหะโดยใช้แม่พิมพ์ 20 ปีต่อมา ผู้ผลิตในประเทศญี่ปุ่นได้ปรับใช้หุ่นยนต์ให้สามารถ
ท�ำงานในสายงานการผลิต (Production Line) เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการผลิต ลดต้นทุน และประหยัดแรงงาน
มนุษย์ นบัจากน้ันมา หุน่ยนต์ ได้ถูกน�ำมาใช้อย่างกว้างขวางในกระบวนการผลติและการจดัการคลงัสนิค้า รวมถึง
ใช้ในงานด้านอื่นๆ ในชีวิตประจ�ำวัน

เราสามารถจัดล�ำดับวิวัฒนาการของหุ่นยนต์ได้ดังนี้

พ.ศ. 2543
บริษัท ฮอนด้า ประเทศญ่ีปุน่ เปิดตัว 
อาซโิม (Advanced Step in Innovation 
Mobility: ASIMO) หุ่นยนต์ฮวิแมนนอยด์ 
(Humanoid Robot) หรือหุ่นยนต์ที่มี
ลักษณะเหมือนมนุษย์

พ.ศ. 2554
บริษัท แอปเปิล คอมพิวเตอร์ พัฒนา 
“ซีรี” หรือที่คนไทยเรียกว่าสิริ (SIRI) 
ซึง่เป็นซอฟต์แวร์ทีส่ามารถจดจ�ำเสยีงได้ 
ท�ำให ้ เ กิดการตื่นตัวในการพัฒนา
เทคโนโลยีเสมอืนจรงิ (Virtual Reality: VR)

พ.ศ. 2533
เริม่มกีารน�ำระบบอตัโนมตัมิาเชือ่มโยง
เข้ากับกระบวนการบรหิารจดัการธุรกิจ 
(Business Process Management)

พ.ศ. 2540
คอมพิวเตอร์ ชื่อ ดีปบลู (Deep Blue) สามารถ 
เอาชนะ แกรี คาสปารอฟ (Garry Kasparov)
แชมป์โลกหมากรุกสากลได้ส�ำเร็จ น�ำไปสู่การ
พัฒนาระบบปัญญาประดิษฐ์อย่างรวดเร็วและ
จริงจัง

พ.ศ. 2504
เริ่มมีการน�ำหุ่นยนต์มาใช ้งานจริง 
ในประเทศสหรัฐอเมริกา โดยใน
ระยะแรกเป็นการใช้หยิบจับสิ่งของ 
ในกระบวนการหล่อโลหะ

พ.ศ. 2524
นวัตกรรมด้านการออกแบบช่วยให้หุ ่นยนต์
สามารถเคลื่ อนไหวได ้อย่างรวดเร็ วและ
คล่องแคล่วมากข้ึน เริ่มมีการน�ำแขนกล 
มาใช้ในสายงานการผลิตของบริษัท มิตซูบิช ิ
ในประเทศญี่ปุ่น

พ.ศ. 2490
บริษัท เจนเนอรัล มอเตอร์ส (General  
Motors) ได ้ตั้ งแผนกอัตโนมัติขึ้น 
เพ่ือควบคุมดูแลระบบการท�ำงานของ
เครื่องจักรในสายการผลิต

พ.ศ. 2503
เริ่มมีการน�ำวงจรรวม (Integrated Circuit) 
และคอมพิวเตอร์ที่มีประสิทธิภาพสูงขึ้น มาใช ้
ในการพัฒนาหุ่นยนต์
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ในระยะแรกหุ่นยนต์และระบบอัตโนมัติถูกพัฒนาขึ้นเพ่ือใช้ทดแทนแรงงานมนุษย์ในงานท่ีต้องใช้ก�ำลัง 
งานท่ีมีความเสี่ยงสูง และงานที่ต้องท�ำซ�้ำ  ๆในสายการผลติท่ีต้องการความแม่นย�ำ สม�่ำเสมอ และไม่หยุดหย่อน  
การน�ำหุ่นยนต์มาใช้ท�ำให้ระยะเวลาที่ต้องหยุดการท�ำงาน (Downtime) ที่เกิดจากอุบัติเหตุและความผิดพลาด
ของมนุษย์ลดลงมาก รวมถึงลดของเสียที่เกิดจากความไม่มีประสิทธิภาพในการผลิต แต่ในปัจจุบัน หุ่นยนต์ 
ได้ถูกพัฒนาให้เป็นมากกว่าหุ่นยนต์ที่ท�ำงานอันตรายและงานจ�ำเจน่าเบื่อหน่ายแทนมนุษย์ แต่เป็นเสมือนผู้ช่วย
อัจฉริยะท่ีฉลาดข้ึน รวดเร็วข้ึน ขนาดเล็กลง ราคาถูกลง แต่มีประสิทธิภาพสูงขึ้น ด้วยเทคโนโลยีสมัยใหม่ต่างๆ 
ที่ถูกพัฒนาขึ้นมารองรับ อาทิ 

หากแบ่งตามประเภทของเทคโนโลยี 
ภายในหุ่นยนต์เราอาจแบ่งหุ่นยนต์ 
ออกเป็น 2 ประเภทหลัก ได้แก่ 
หุ่นยนต์อุตสาหกรรม (Industrial 
Robot) ซึ่งถูกโปรแกรมมาให้
ท�ำงานข้ันตอนซ�้ำๆ ในระบบ 
การผลิต และ หุ่นยนต์บริการ 
(Service Robot) ซึ่งถูกน�ำมาใช้
ในงานสาขาอาชีพอื่นๆ ท่ีไม่ใช่
อุตสาหกรรมการผลิต สามารถ
ท�ำงานร ่วมกับมนุษย ์ในชี วิต 
ประจ�ำวันทัว่ไปได้มากกว่าหุน่ยนต์ 
ประเภทแรก

ระบบอินเทอร์เน็ตในทุกสิ่ง
(Internet of Things: IoT)

เป็น เทคโนโลยีที่ ท� ำ ให ้ม นุษย  ์
สามารถเชื่อมต่อและสั่งการอุปกรณ์ 
อเิลก็ทรอนิกส์ต่างๆ ผ่านทางเครอืข่าย 
อินเทอร์เน็ต รวมถึงท�ำให้หุ ่นยนต์ 
ติดต่อสื่อสารและท�ำงานได ้อย่าง
ประสานสอดคล้องกันในทันทีทันใด 

ด้วยพลังแห่งเทคโนโลยีต่างๆ ข้างต้น ปัจจุบันเราจึงได้เห็น 
รถเก็บเก่ียวขนาดใหญ่ท่ีสามารถว่ิงไปมาตามร่องปลูกพืชผัก 
พร้อมระบบเซน็เซอร์ท่ีช่วยให้สามารถเก็บเก่ียวผลผลติได้อย่าง
แม่นย�ำ พร้อมสายพานล�ำเลยีงท่ีสามารถแยกขนาดของผลผลติ 
ได้โดยอัตโนมัติ พร้อมด้วยระบบการบริหารจัดการฟาร์ม 
ทั้งการปลูก การให้น�้ำให้ปุ ๋ย การเก็บเก่ียว การเก็บรักษา 
การบรรจหีุบห่อ และการขนส่ง ท่ีใช้หุ่นยนต์และระบบอตัโนมตัิ
เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการท�ำงานและประหยัดแรงงาน  
นอกจากนี้ หุ่นยนต์จ�ำนวนไม่น้อยถูกน�ำมาใช้ในชีวิตประจ�ำวัน 
และในภาคบริการ เช่น หุ่นยนต์พนักงานต้อนรับ หุ่นยนต์ 
เสิร์ฟอาหาร หุ ่นยนต์แจกใบปลิวตามทางเดินเท้า หุ่นยนต์
ท�ำความสะอาด หุน่ยนต์ดูแลผูส้งูอายุ เป็นต้น หุน่ยนตท์ี่ท�ำงาน
ร่วมกับมนุษย์ได้อย่างปลอดภัยและมีประสิทธิภาพสูงเหล่าน้ี 
เรียกว่า Cobot (Collaborative Robot) ซึ่งท�ำหน้าที่เป็น 
ผู้ช่วยของมนุษย์ ไม่ว่าจะเป็นในภาคการเกษตร การผลิต และ 
การบริการ 

การเรียนรู้เชิงลึก
(Deep Learning)

เป็นเทคโนโลยีที่ เลียนแบบการ 
ท�ำงานของสมองมนษุย์ ในรปูแบบของ 
“โครงข่ายประสาทเทียม” (Artificial 
Neural Network: ANN) ซึ่งช่วยให้ 
หุ ่นยนต ์สามารถจดจ�ำ แยกแยะ 
วิเคราะห์ และท�ำงานท่ีมคีวามซบัซ้อน
มากขึ้นได้ไม่จ�ำกัด

การเรียนรู้ของเครื่องจักร
(Machine Learning) 

เป็นการท� ำให ้ เครื่ องจักรและ 
หุน่ยนต์สามารถเรยีนรูส้ิง่ต่างๆ ได้ด้วย 
ตนเอง รวมถึงสามารถวิ เคราะห ์
เชื่อมโยง เพื่อหาค�ำตอบที่ถูกต้องที่สุด
โดยไม่ต้องสอน

ปัญญาประดิษฐ์
(Artificial Intelligence: AI)

เป็นเทคโนโลยีที่ท�ำให ้หุน่ยนต ์ 
สามารถเรยีนรู ้วเิคราะห์ และตดัสนิใจ 
ได้ด้วยตวัเองอย่างชาญฉลาด มีความ
สามารถในการท�ำงานท่ีซบัซ้อนมากขึน้
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จากการศึกษาของคณะท�ำงานประสานงานด้านการพัฒนา
บคุลากรในเขตพัฒนาพิเศษตะวันออก (Eastern Economic Corridor  
Human Development Center: EEC HDC) คาดว่าความต้องการ 
แรงงานท่ีมทัีกษะสูงด้านหุ่นยนต์ในพ้ืนท่ีเขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก 
(EEC) จะอยู่ระหว่าง 30,000 ถึง 50,000 คน และด้วยการพัฒนา
โครงข่าย 5G ที่ก�ำลังด�ำเนินการอยู่จะน�ำไปสู่ระบบการผลิตอัจฉริยะ 
(Smart Manufacturing) ซึ่งเป็นการบูรณาการการท�ำงานระหว่าง
ระบบควบคุมอัตโนมัติ ระบบอินเทอร์เน็ตในทุกสิ่ง ข้อมูลขนาดใหญ่ 
(Big Data) และระบบคลาวด์ (Cloud) ในกระบวนการผลิตอย่าง 
มีประสิทธิภาพ 

ที่ผ่านมาประเทศไทยน�ำเข้าหุ่นยนต์และระบบอัตโนมัติจนขาด
ดุลการค้าเป็นมูลค่าถึง 132,000 ล้านบาท รัฐบาลจึงมีมาตรการเพื่อ
ส่งเสรมิการพัฒนาอตุสาหกรรมหุ่นยนต์และระบบอตัโนมติัในประเทศ
เพิ่มมากขึ้น โดยตั้งเป้าหมายว่า ภายในปี พ.ศ. 2569 ประเทศไทยจะ
มีหุ่นยนต์และระบบอัตโนมัติท่ีผลิตได้เอง ไม่ต้องน�ำเข้าชิ้นส่วนใดๆ 
จากต่างประเทศ ตลอดจนสามารถขยายไปสู่ภาคบรกิาร เช่น การแพทย์ 
โลจสิตกิส์ การท่องเทีย่ว และบรกิารอืน่ๆ ได้อย่างมัน่คง ก้าวสูก่ารเป็น 
ผู้น�ำในการผลิตหุ่นยนต์และระบบอัตโนมัติ ท้ังในภาคอุตสาหกรรม
และบริการของอาเซียน

อนาคตประเทศไทย กับการพัฒนา
อุตสาหกรรมหุ่นยนต์และระบบอัตโนมัติ

ปัญหาการขาดแคลนแรงงาน 
ในภาคผลติของไทยในปัจจบุนั ท�ำให้ 
เราต้องอาศัยแรงงานจากประเทศ
เพื่อนบ้านจ�ำนวนมาก ประกอบกับ 
ประเทศก�ำลังก้าวสู่การเป็นสังคม 
ผู้สูงอายุโดยสมบูรณ์ และมีจ�ำนวน
ประชากรวัยท�ำงานลดน ้อยลง  
เป็นเหมอืนตวักระตุน้ให้ประเทศต้อง
หันมาพิจารณาอย่างจริงจังถึงการ 
ใช ้หุ ่นยนต ์และระบบอัตโนมัต ิ
ในภาคการผลิตเ พ่ือแก ้ป ัญหา 
ดังกล่าว เนือ่งจากขณะนีป้ระเทศไทย 
ยังพ่ึงพาแรงงานมนุษย์เป็นหลัก 

โดยในจ�ำนวนแรงงาน 10,000 คน 
เรามีหุ ่นยนต์เพียง 50 ตัวเท่าน้ัน 
ขณะที่ประเทศที่มีความเจริญทาง
เทคโนโลยีในระดับแนวหน้าจะมี
การใช้หุ่นยนต์ราว 100 - 300 ตัว 
และคาดว่าในอีกไม่ก่ีปีข้างหน้า 
ความต้องการใช้หุ ่นยนต์ท่ัวโลก 
อาจเพิ่มสูงขึ้นอีกเกือบ 2 เท่า

นอกจากน้ี สถานการณ์การ 
แพร่ระบาดของโรคโควิด-19 (Covid-19) 
ในช่วงเดอืนมกราคม ถงึ พฤศจกิายน 
ปี พ.ศ. 2563 ที่ผ่านมา เป็นเหมือน
ตัวเร่งให้ประเทศไทยต้องปรับตัว 

รับ เอา เทคโนโลยีดิจิ ทัลมาใช  ้
ในการท�ำงานและในชวีติประจ�ำวัน 
เร็วขึ้นกว่าที่เคยคาดการณ์กันไว้ 
จากข้อมูลพบว่า ผู ้ประกอบการ
ใ น อุ ต ส า ห ก ร ร ม หุ ่ น ย น ต ์ แ ล ะ 
การควบคุมแบบอัตโนมัติมีการ 
ลงทุนเพ่ิมขึ้นถึง 651 ล้านบาท และ 
มีการใช ้ หุ ่นยนต ์อุตสาหกรรม 
เพ่ิมขึ้นเป็น 10,000 ถึง 20,000 
หน่วย เพ่ือทดแทนแรงงานมนุษย ์
ท่ีได้รับผลกระทบจากโรคระบาด
และจ�ำเป็นต้องเก็บตัวอยู่บ้าน 

ดังน้ัน การวางยุทธศาสตร์ในทุกระดับ การพัฒนา
ทรัพยากรบุคคลเพ่ือรองรับการเปลี่ยนแปลง การปรับ
กระบวนการผลติและการบรกิาร รวมถึงวางแผนในการน�ำ 
เทคโนโลยีสมัยใหม่มาใช้ในการบริหารจัดการจึงเป็น 
ปัจจัยส�ำคัญของความส�ำเร็จ ท้ังในระดับองค์กรและ 
ในระดับประเทศ
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ยุทธศาสตร์การพัฒนา
ประเทศไทย 4.0

รฐับาลไทยให้ความส�ำคญักับนโยบายประเทศไทย 4.0 
(Thailand 4.0) ในการพัฒนาเศรษฐกิจใหม่ที่เน้น
การใช้ความรู้ ความคิดสร้างสรรค์ นวัตกรรม และ
เทคโนโลยี ในการขับเคลื่อนและยกระดับเศรษฐกิจ
และสังคม โดยเน้นภาคธุรกิจแห่งอนาคตท่ีสามารถ
สร้างมูลค่าและคุณค่าเพ่ิมในระดับสูง ซึ่งแน่นอนว่า 
ต้องเก่ียวข้องกับการน�ำเทคโนโลยีดจิทัิลมาใช้งานร่วมกับ 
เทคโนโลยีสมัยใหม่ต่างๆ เช่น หุ ่นยนต์และระบบ
อัตโนมัติ ระบบอินเทอร์เน็ตในทุกสิ่ง ปัญญาประดิษฐ์ 
การเรียนรู้ของเครื่องจักร ฯลฯ เพ่ือสร้างสรรค์นวัตกรรม 
เพ่ิมประสิทธิภาพ และยกระดับขีดความสามารถ 
ในการแข่งขันของประเทศ

นอกจากนี้ อีกหนึ่งประเด็นเร่งด่วนที่รัฐให้ความส�ำคัญเป็นอันดับต้นๆ คือ
การยกระดับศักยภาพคนไทยเพื่อรองรับความเปลี่ยนแปลงในอนาคต
โดยมีการบรรจุในแผนแม่บทภายใต้แผนยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี อาทิ

แผน 4

การพัฒนาและยกระดบั 
อุตสาหกรรมและบริการ
แห่งอนาคต ครอบคลุม
อุตสาหกรรมและบริการ
ดิจิทัล ข้อมูล และปัญญา
ประดิษฐ์

แผน 23

การวิจัยและพัฒนา
น วั ต ก ร ร ม ท่ี เ น ้ น ก า ร
พัฒนาโครงสร้างพ้ืนฐาน 
ท า ง เ ท ค โ น โ ล ยี แ ล ะ
วทิยาศาสตร์ การเพิม่การ
ลงทุนด้านการศึกษาวิจัย
และพัฒนาของประเทศ 
การสร้างมูลค่าเพ่ิมจาก
ผลงานวิจยัและนวัตกรรม
ในภาคธุรกิจต่างๆ และ
การส่งเสริมวิสาหกิจท่ีใช้
เทคโนโลยีและนวัตกรรม 

แผน 12

การพัฒนาการเรียนรู ้
ที่เน้นกระบวนการเรียนรู ้
ในศตวรรษท่ี 21 และ
การส่งเสริมพหุปัญญา 
ที่หลากหลาย

 แผน 11

การพัฒนาศักยภาพ
คนตลอดช่วงชีวิต การ
พัฒนาสิ่งแวดล้อมที่เอื้อ
ต่อการเรียนรู้ของคน และ
การพัฒนาทักษะส�ำหรับ
ศตวรรษที่ 21

Wword power



8

นอกจากนี้ ในยุทธศาสตร์การพัฒนาอุตสาหกรรมไทย 4.0 ระยะ 20 ป ี
(พ.ศ. 2560 - 2579) ของกระทรวงอตุสาหกรรม ยังระบวุ่า ภาครัฐได้มองถึง 
การน�ำเครื่องมืออุปกรณ์อัจฉริยะ หุ ่นยนต์ และเครื่องกลท่ีใช้ระบบ
อิเล็กทรอนิกส์ควบคุม เข้ามาเป็นส่วนหน่ึงในแผนการพัฒนาประเทศ 
ให้หลุดพ้นจากกับดักประเทศรายได้ปานกลาง เพ่ือก้าวสู่การเป็นประเทศ 
ทีม่รีายได้สงู โดยการปรบัโครงสร้างอตุสาหกรรมดัง้เดมิท่ีเคยเป็นกลไกหลกั
ในการขับเคล่ือนเศรษฐกิจ สู่กลุ่มอุตสาหกรรมแห่งอนาคตท่ีใช้เทคโนโลยี
ขั้นสูง มีการพัฒนาในด้านความคิดสร้างสรรค์ และนวัตกรรมต่างๆ  
แบ่งออกเป็น 

การต่อยอดกลุ่ม
อุตสาหกรรมที่ควรปฏิรูป 
(Second Wave S-Curve)

ซึ่งเป็นกลุ่มอุตสาหกรรม
ที่มีการใช้เทคโนโลยีแบบ
เดิมๆ ในการผลิต ท�ำให้มี
ศกัยภาพในการเติบโตจ�ำกัด

การแสวงหาและพัฒนา
5 อุตสาหกรรมแห่ง

อนาคต (New S-Curve)

ซึ่งเป็นกลุ่มอุตสาหกรรม
ใหม่ที่มีการใช้เทคโนโลยี
และนวัตกรรมอย่างเข้มข้น 
มีศักยภาพที่จะเติบโตและ 
เป็นกลไกขบัเคลือ่นเศรษฐกิจ 
ประเทศในอนาคต 

การลงทุน
ในอุตสาหกรรม

กลุ่มเดิมที่มีศักยภาพ
(First S-Curve)

ซึ่งเป ็นอุตสาหกรรมที่
ประเทศไทยมีศักยภาพ
ความเชี่ยวชาญในการผลิต 
และเป็นอุตสาหกรรมท่ีมี
ศักยภาพในการสร้างมูลค่า
ทางเศรษฐกิจ สร้างมูลค่า
การค้าเป็นจ�ำนวนมาก 

1 2 3

อุตสาหกรรมแห่งอนาคต
Future Industry

W word power

เชื้อเพลิง
ชีวภาพเเละ
เคมีชีวภาพ

อัญมณีเเละ
เครือ่งประดบั

ปิโตรเคมี
เเละ

พลาสติก

หุ่นยนต์
(Robotics)

แก้วเเละ
กระจก

การบินเเละ
โลจิสติกส์

สิ่งทอเเละ
เครื่องนุ่งห่ม

เกษตรเเละ
เทคโนโลยี

ชีวภาพ

อิเล็กทรอนิกส์
อัจฉริยะ

ยานยนต์
สมัยใหม่

การแปรรูป
อาหาร

ท่องเที่ยว

โลหะ เซรามิกการแพทย์
ครบวงจร

ดิจิทัล

ปูน
ซีเมนต์

เครื่อง
หนัง

ไม้
แปรรูป
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ในส่วนของการพัฒนาเทคโนโลยีหุ่นยนต์ (Robotech) นั้น แบ่งได้เป็น 2 กลุ่ม ได้แก่

ในกลุ่มอุตสาหกรรมทั้ง 3 กลุ่มข้างต้น อุตสาหกรรมกลุ่มที่ 1 (First S-Curve) และ กลุ่มที่ 2 (New S-Curve) 
เป็นอุตสาหกรรมเป้าหมายในการขับเคลื่อนเศรษฐกิจของประเทศ โดยมี 5 กลุ่มเทคโนโลยีและนวัตกรรมเป็น 
ตัวช่วยสนับสนุนการขับเคลื่อนอุตสาหกรรมทั้ง 2 กลุ่ม ประกอบด้วย

แม้จะยังคงมีความกังวลว่าเทคโนโลยีและเครื่องจักรกลจะเข้ามา 
แย่งงานในระบบแรงงาน แต่การพัฒนาท่ีผ่านมาก็เป็นเคร่ืองพิสูจน์แล้ว
ว่าหุ่นยนต์ ไม่ได้เข้ามาทดแทนแรงงานมนุษย์ได้ในทุกกรณี หลายบริษัทที่ 
ปรับเปลี่ยนระบบการผลิตได้ส�ำเร็จ พบว่า หุ่นยนต์เข้าไปเสริมการท�ำงาน
ให้รวดเร็วและมีประสิทธิภาพดีข้ึน ขณะที่แรงงานมนุษย์บางส่วนได้รับ
การพัฒนาและปรับเปลี่ยนไปท�ำหน้าที่ในต�ำแหน่งงานอื่นๆ ท�ำให้มีธุรกิจ
ขยายตัวมากขึ้น ส่วนคนท�ำงานที่ได้รับการพัฒนาความรู้ข้ึนเป็นผู้ควบคุม
ระบบหุ่นยนต์ก็สามารถมีรายได้ที่สูงขึ้น และมีโอกาสก้าวหน้ามากยิ่งขึ้น

OKMD ในฐานะหน่วยงานส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิต จึงได้รวบรวม
องค์ความรู ้และอัปเดตเทรนด์โลกที่เกี่ยวข้องกับหุ่นยนต์และระบบ
อัตโนมัติ ด้วยหวังว่าจะช่วยเปิดสมอง กระตุ้นแรงบันดาลใจ และส่งเสริม
ให้เกิดการพัฒนาหุ่นยนต์ท้ังในเชิงอุตสาหกรรมและเชิงพาณิชย์ และ 
สร้างความเปลี่ยนแปลงในภาคการผลิตและบริการไทย ให้ก้าวทันกระแส
การเปลี่ยนแปลงของโลก และสามารถแข่งขันได้ในระดับนานาชาติ

2

หุ่นยนต์ในอุตสาหกรรมท่ีสามารถต่อยอดและส่งเสริมอุตสาหกรรม
กลุ่มอื่นได้ เช่น หุ่นยนต์และระบบอัตโนมัติที่ใช้ในอุตสาหกรรมยานยนต์ 
กระบวนการฉีดพลาสติก และอุตสาหกรรมอิเล็กทรอนิกส์ โดยแนวโน้ม
ของเทคโนโลยีในกลุ่มนี้ ได้แก่ เทคโนโลยีการวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ 
เทคโนโลยีหุ่นยนต์อตุสาหกรรม การใช้อปุกรณ์และเซน็เซอร์ ไร้สาย เป็นต้น

1

หุน่ยนต์บริการท่ีสร้างมลูค่า เช่น 
หุ ่นยนต์และระบบอัตโนมัติด้าน 
การแพทย์ การศึกษา การเกษตร 
และหุ่นยนต์ช่วยเหลือผู้สูงอายุและ
ให้บริการสังคม

New S-Curve 

หุ่นยนต ์

การบินและโลจิสติกส์ 

เชื้อเพลิงชีวภาพและ 
เคมีชีวภาพ 

ดิจิทัล 

การแพทย์ครบวงจร

First S-Curve 

ยานยนต์สมัยใหม ่

อิเล็กทรอนิกส์อัจฉริยะ 

การท่องเที่ยวกลุ่มรายได้ด ี
และการท่องเที่ยวเชิงสุขภาพ

 

เกษตรและ 
เทคโนโลยีชีวภาพ 

การแปรรูปอาหาร

1 2
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หุ่นยนต์ ในจินตนาการของคุณหน้าตาเป็นอย่างไร? หลายคนอาจนึกถึงภาพของหุ่นยนต์
หน้าตาล�้ำยุคในภาพยนตร์แนววิทยาศาสตร์ เช่น หุ่นดรอยด์ ในภาพยนตร์เรื่องสตาร์วอร์ส  
(Star Wars) หรือ หุ่นท่ีมาช่วยต่อสู้กู้โลกอย่าง บัมเบิลบี (Bumblebee) ในภาพยนตร์เร่ือง 
ทรานส์ฟอร์มเมอร์ส (Transformers) ซึ่งในอนาคตหุ่นยนต์ประสิทธิภาพสูงเหล่าน้ีอาจไม่ได้มี
อยู่เพียงในโลกจินตนาการอีกต่อไป 

แม้ปัจจุบันเทคโนโลยีหุ่นยนต์ของโลกยังจัดอยู่ในช่วง “ก�ำลังพัฒนา” แต่ทุกวันน้ีหุ่นยนต์ 
ก็เข้ามามีบทบาทในชีวิตประจ�ำวันของเรามากมาย ในหลากหลายรูปแบบ เช่น หุ่นยนต์ดูดฝุ่น
ทีส่ามารถเดนิซอกแซกก�ำจดัฝุน่ไปท่ัวบ้านและเดนิกลบัมาชาร์จไฟได้เอง หรอื อเลก็ซา (Alexa)  
ผู้ช่วยเสมือน (Virtual Assistant) ของแอมะซอน (Amazon) ท่ีผู้ใช้สามารถสั่งงานด้วยเสียง 
ไปยังอปุกรณ์หรอืล�ำโพงเพ่ือให้อเลก็ซาควบคมุอปุกรณ์อจัฉรยิะภายในบ้าน รวมถึงท�ำตามค�ำสัง่ 
อื่นๆ และช่วยอ�ำนวยความสะดวกในด้านต่างๆ อีกมากมาย ยกตัวอย่างเช่น สั่งงานหุ่นยนต์ 
ดูดฝุ่นอัจฉริยะ สั่งให้เปิด-ปิดไฟแสงสว่างและปลั๊กไฟ หรือแม้แต่ควบคุมระบบรักษา 
ความปลอดภัยในบ้าน นอกจากนี ้ระบบเอไออจัฉรยิะของอเลก็ซายังช่วยให้มนัมคีวามสามารถ
ใกล้เคียงกับผู้ช่วยที่เป็นมนุษย์มากย่ิงข้ึน ไม่ว่าจะเป็นช่วยหาค�ำตอบของค�ำถามท่ัวไปผ่าน
การค้นหาข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต ค�ำนวณโจทย์คณิตศาสตร์ รายงานข่าวประจ�ำวัน ค้นหาและ 
อ่านบทความจากเว็บไซต์ต่างๆ อ่านหนังสือเสียงให้ฟัง โทรหาผู้คนในสมุดรายชื่อ จองเที่ยวบิน 
แจ้งตารางงานที่บันทึกไว้ในปฏิทินกูเกิล (Google Calendar) สร้างรายการสิ่งท่ีต้องท�ำ  
(To-Do List) ไปจนถึงสั่งซื้อของจากเว็บไซต์แอมะซอน หรือสั่งอาหารเดลิเวอรี
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“หุ่นยนต์” 
ผู้ช่วยหรือคู่แข่ง?
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เดมิทีงานหลกัของหุน่ยนต์ทีเ่ราคุน้เคยกนัดคีอื การผลติสนิค้าในโรงงานอตุสาหกรรมและ
โรงงานประกอบชิ้นส่วนที่ต้องท�ำงานซ�้ำๆ กันตลอดเวลา แต่เทคโนโลยีหุ่นยนต์ที่พัฒนาอย่าง
รวดเร็วในช่วงหลายปีนี้ ประกอบกับความก้าวหน้าของเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ ท�ำให้
ประสิทธิภาพของหุ่นยนต์เพ่ิมขึ้นจนสามารถเข้ามาช่วยงานมนุษย์ได้มากมาย หลากหลาย
หน้าท่ี จนหลายคนเริม่กลวัว่าในอนาคตอนัใกล้น้ี หุน่ยนต์จะไม่เพียงมา “ช่วยงาน” แต่อาจมา 
“แย่งงาน” มนุษย์ ในหลายๆ ต�ำแหน่งงานก็เป็นได้

 9 เทรนด์หุ่นยนต์
ที่จะมีบทบาทส�ำคัญในอนาคตอันใกล้

มาดกัูนว่าหุ่นยนต์
ท่ีก�ำลงัจะเข้ามา
มีบทบาทส�ำคญั
ในการท�ำงานและ

ในธรุกิจต่างๆ
มีอะไรบ้าง
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หุ่นยนต์ขนส่งอตัโนมัติ 

ช่วงไม่ก่ีปีท่ีผ่านมา การพัฒนายานยนต์ขับเคลื่อน
อตัโนมตัก้ิาวหน้าไปอย่างรวดเร็ว เราเร่ิมเห็นบรษิทัรถยนต์
ชั้นน�ำปล่อยต้นแบบยานยนต์ขับเคลื่อนอัตโนมัติออกมา
ทดสอบกันมากขึ้น โดยเป็นการน�ำเทคโนโลยีรถยนต์และ
หุ่นยนต์ มาผสมผสานกับปัญญาประดิษฐ์และการเรียนรู ้
ของเครื่อง หลายประเทศมีการน�ำยานยนต์ขับเคลื่อน
อัตโนมัติมาใช้งานจริง เช่น รถไฟฟ้าอัตโนมัติไร้คนขับ 
(ประเทศญี่ปุ่น) รถเมล์ ไร้คนขับ (ประเทศสิงคโปร์) รถราง
ไร้คนขับ (ประเทศรัสเซีย) รถไฟโดยสารไร้ราง-ไร้คนขับ  
(ประเทศจีน) โรโบแท็กซี่ไร้คนขับ (ประเทศจีน) และ 
อีกไม่นานเราคงจะได้ใช้รถยนต์ที่ไม่ต้องขับเอง ซึ่งจะช่วย 
อ�ำนวยความสะดวกและคาดว่าจะช่วยลดอุบัติเหตุได้
อย่างมาก

1

นอกจากการขนส่งผู้โดยสาร บริษัทโลจิสติกส์ชั้นน�ำทั่วโลกยังมีการพัฒนาหุ่นยนต์และโดรน
เพ่ือการขนส่งสนิค้า เช่น แอมะซอนก�ำลงัพัฒนาบริการเดลเิวอรีโดยใช้โดรน หรือ Amazon Prime 
Air Drone Delivery ซึง่ให้บรกิารจดัส่งพัสดท่ีุมนี�ำ้หนักไม่เกิน 5 ปอนด์ หรอื 2.27 กิโลกรมั ภายใน 
30 นาท ีในอกีด้านหน่ึง ร้านสะดวกซือ้อย่างเซเว่น อเีลฟเว่น ได้จบัมอืกับบรษิทัผูผ้ลติโดรนชัน้น�ำ 
อย่างเฟลิร์ตเทย์ (Flirtey) สร้างโดรนเชิงพาณิชย์จ�ำนวน 77 ตัว เพื่อให้บริการส่งสินค้าในเมือง 
รีโน มลรัฐเนวาดา สหรัฐอเมริกา ประเดิมด้วยการส่งสินค้าแก่ลูกค้า 12 ราย ที่อาศัยอยู่ในรัศมี  
1 ไมล์ หรอื 1.61 กิโลเมตรจากร้าน ท�ำให้เซเว่น อเีลฟเว่น เป็นผูใ้ห้บรกิารจดัส่งสนิค้าด้วยโดรนได้ 
ส�ำเรจ็เป็นรายแรกในสหรฐัอเมรกิา เช่นเดยีวกับแบรนด์พิซซ่าอย่างโดมโินส์ (Domino’s) ท่ีออกมา 
ประกาศความส�ำเร็จในการจัดส่งพิซซ่าด้วยโดรนให้แก่ลูกค้ารายแรกในประเทศนิวซีแลนด์  
ซึ่งถือเป็นความก้าวหน้าครั้งใหญ่ที่ยกระดับบริการเดลิเวอรีไปอีกขั้น
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หุ่นยนต์รกัษาความปลอดภยั

หุ่นยนต์ท่ีมีชื่อเหมือนหลุดออกมาจากภาพยนตร์นี้ 
ท�ำหน้าที่รักษาความปลอดภัย ป้องกัน เฝ้า ส�ำรวจพื้นที่
ท่ีต้องการ และแจ้งให้เจ้าของทราบทันทีหากมีความ
ผิดปกติเกิดข้ึน เดิมทีถูกสร้างขึ้นเพ่ือใช้ทางการทหาร 
เช่น ใช้ในการวางระเบิดหรือปลดระเบิด หรือสอดแนม
กิจกรรมของฝ่ายตรงข้าม ซึ่งเป็นงานอันตรายส�ำหรับ 
ทหาร แต่ปัจจบุนัมกีารน�ำมาประยุกต์ใช้ในชวิีตประจ�ำวนั 
มากขึ้น เช่น เฝ้าบ้านเมื่อไม่มีคนอยู่บ้าน หรือใช้ในการ
ตรวจสอบสภาพดิน น�้ำ อากาศ หรือเก็บข้อมูลในพื้นที่
ที่ต้องการศึกษา โดยผู้ใช้งานเพียงส่งหุ่นยนต์ไปยัง
ต�ำแหน่งท่ีต้องการและควบคุมหุ่นยนต์จากระยะไกล
ให้ท�ำการตรวจสอบกิจกรรมในสถานท่ีน้ันๆ โดยไม่ต้อง
เดินทางไปด้วยตัวเอง 

หุ่นยนต์ช่วยท�ำอาหาร

หลังจากเหน็ดเหนื่อยจากการท�ำงานมาท้ังวัน  
จะดีไหมหากมีหุ ่นยนต์ช่วยเตรียมอาหารให้พร้อม 
รบัประทานทนัทีท่ีกลบัถึงบ้าน? ปัจจบุนัมผีูพั้ฒนาหุน่ยนต์ 
ท่ีสามารถปรุงอาหารได้สารพัดเมนู เพียงแค่เลือกชื่อ 
อาหาร ก�ำหนดปรมิาณและส่วนผสมของอาหาร ส่วนทีเ่หลอื 
หุ่นยนต์จะจัดการปรุงอาหารให้เอง 

หุ่นยนต์ท�ำอาหารมีความสามารถในการเรียนรู้วิธี
การท�ำอาหารของมนุษย์ เพียงให้ดูวิธีการท�ำอาหาร
แค่คร้ังเดียว กล้องในตัวหุ่นยนต์จะบันทึกท่าทางการ
เคล่ือนไหวและขั้นตอนการท�ำอาหารทั้งหมดเอาไว้  
จากนัน้หุน่ยนต์จะเลยีนแบบและปรงุอาหารท่ีเหมอืนกัน 
ออกมาเสิร์ฟให้ถึงที่ ปัจจุบันมีบริษัทผู ้ผลิตหุ่นยนต์
ที่มีชื่อเสียงหลายแห่ง เช่น โมเลย์ โรโบติกส์ (Moley 
Robotics) ชาโดว์ โรบอต (Shadow Robot) ซึ่งผลิต 
หุ่นยนต์ท�ำอาหารป้อนให้แก่โรงแรม ร้านอาหาร และ
บ้านพักอาศัยหลายแห่งทั่วโลก 

2

3
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หุ่นยนต์ผู้ช่วยแพทย์

ปัจจุบันเทคโนโลยีหุ่นยนต์ทางการแพทย์นับว่า
ก้าวหน้าอย่างมาก โดยเฉพาะเมือ่มกีารประดษิฐ์หุ่นยนต์ 
ท่ีช่วยในการผ่าตดัได้ส�ำเรจ็ โดยไม่นานมาน้ี กูเกิล และ 
จอห์นสัน แอนด์ จอห์นสัน ท�ำงานร่วมกันเพ่ือสร้าง 
หุ่นยนต์ทางการแพทย์รุน่ใหม่ทีจ่ะไม่ได้เป็นเพียงผูช่้วย
ผ่าตัดเหมือนในอดีต แต่จะเข้ามาแทนที่ศัลยแพทย์ 
ในการเป็นผู้ผ่าตัดหลัก นั่นคือ ไมโครบอต (Microbot) 
และนาโนบอต (Nanobot) ซึ่งเป็นหุ่นยนต์ขนาดจิ๋ว 
ระดบันาโนเมตรท่ีสามารถท�ำงานท่ีต้องการความถูกต้อง 
และแม่นย�ำสูงสุด เช่น การผ่าตัดที่ละเอียดอ่อน 
การให้ยาเฉพาะจุดแก่คนไข้ หรือการค้นหาเน้ืองอกท่ี
เป็นมะเร็งแล้วฉีดยาหรือตัดออกเฉพาะท่ี โดยต้ังเป้า 
ให้เป็นเทคโนโลยีที่จะช่วยลดข้อผิดพลาดอันเกิดจาก 
ข้อจ�ำกัดของมนุษย์ และเพ่ิมประสิทธิภาพการรักษา 
ให้ดีขึ้นและตรงจุดยิ่งขึ้น

หุ่นยนต์ผู้ช่วยครู

ปัจจุบันมีการน�ำเทคโนโลยีหุ่นยนต์มาใช้ในวงการ
การศกึษามากขึน้ในฐานะผู้ช่วยสอน แต่ยังไม่สามารถท�ำ
หน้าที่ครูได้ด้วยตัวเองทั้งหมด สิ่งที่หุ่นยนต์ท�ำได้ขึ้นอยู ่
กับงานท่ีตัง้โปรแกรมไว้ล่วงหน้า โดยส่วนมากมกัใช้ใน
กิจกรรมการสอนภาษา

ล่าสุดได้มกีารพัฒนาหุ่นยนต์ให้เป็นตวัแทนนักเรยีน
ท่ีไม่สามารถไปโรงเรียนได้ด้วยตัวเอง เช่น เด็กที ่
ป่วยหนัก หรือเดก็ท่ีต้องเก็บตวัอยู่บ้านในช่วงท่ีมโีรคระบาด  
โดยเด็กจะเห็นและเรียนผ่านกล้องที่ติดอยู่ที่หุ่นยนต์  
และควบคมุหุ่นยนต์ให้ท�ำส่ิงต่างๆ ท่ีต้องท�ำในห้องเรยีน
ได้จากโรงพยาบาลหรือที่บ้าน นอกจากนี้ยังมีการสร้าง
หุน่ยนต์ท่ีดคูล้ายมนษุย์ เรยีกว่า ฮวิแมนนอยด์ (Humanoid) 
เพ่ือช่วยในการสื่อสารและตอบโต้กับเด็กออทิสติกที่ 
มักมีปัญหาในการเข้าสังคมและการสื่อสารกับผู้อ่ืน 
รวมถึงยังรบัหน้าท่ีสอนบทเรยีนต่างๆ ให้แก่เดก็ออทิสตกิ 
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

4

5
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หุ่นยนต์ผู้ช่วยดูแลบ้าน

สภาพสังคมท่ีเร่งรีบวุ่นวายในปัจจุบันท�ำให้บริษัท 
ผู้ผลติหุน่ยนต์หันมาพัฒนาหุ่นยนต์ผูช่้วยท่ีเน้นการน�ำไป 
ใช้งานส่วนบุคคลมากย่ิงขึ้น ในอนาคตอันใกล้ เราจึง 
น่าจะได้เห็นหุ่นยนต์ช่วยท�ำงานบ้านแบบเต็มรูปแบบ 
มากยิง่ขึน้ โดยคาดว่าหุ่นยนต์รุน่ใหม่จะมคีวามสามารถ 
ต่างๆ ใกล้เคียงกับผู้ช่วยที่เป็นมนุษย์มากยิ่งขึ้น เช่น

จดจ�ำกิจวัตรประจ�ำวัน
และจัดเตรียมสิ่งของต่างๆ 

ให้พร้อมใช้อยู่เสมอ

รับโทรศัพท์แทนเจ้าของบ้าน 
และสามารถสนทนาอย่างง่ายๆ ได้

รายงานกิจกรรมที่ต้องท�ำ
ในแต่ละวัน และแจ้งเตือน

ก่อนถึงเวลานัดหมาย

ดูแลสัตว์เลี้ยงในเวลา
ที่เจ้าของไม่อยู่บ้าน

ดูแลความปลอดภัย
และแจ้งเตือนหากมี
สิ่งผิดปกติเกิดขึ้น

ดูแลความสะอาดเรียบร้อย
ของบ้าน ซักรีดเสื้อผ้า 
เตรียมและปรุงอาหาร 

ช่วยหยิบสิ่งของต่างๆ เช่น 
หนังสือพิมพ์ กุญแจรถ 

โทรศัพท์มือถือ

ประกอบเฟอร์นิเจอร์และ
ช่วยเคลื่อนย้ายสิ่งของ

ที่มีน�้ำหนักมาก

6
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หุ่นยนต์ต�ำรวจ

หุ่นยนต์ที่ท�ำงานเพ่ือรักษาความสงบสุขในสังคม 
ไม่ได้มีอยู่แค่ในนิยายและภาพยนตร์แนววิทยาศาสตร ์
อกีต่อไป ในชวิีตจรงิเรามหุ่ีนยนต์ท่ีท�ำงานเคยีงบ่าเคยีงไหล่ 
กบัต�ำรวจในการต่อสู้อาชญากรรม เช่น

หุ ่นยนต์ลาดตระเวนพ้ืนท่ีของบริษัทไนท์สโคป  
(Knightscope) ใช้ส�ำหรับห้างสรรพสินค้าและที่พัก
อาศัย
หุ่นยนต์ตรวจสอบ K1 ที่ติดตั้งเซ็นเซอร์เพื่อตรวจหา
อาวุธหรือวัตถุต้องสงสัยต่างๆ
หุ่นยนต์ติดล้อ K7 ที่สามารถส�ำรวจภูมิประเทศท่ี
ขรขุระ เตม็ไปด้วยดนิและทราย ใช้ในการลาดตระเวน 

     พื้นที่อันตรายต่างๆ
โดรน หรอื อากาศยานไร้คนขับขนาดจิว๋ ใช้สนับสนุน
การเฝ้าติดตามทางอากาศของต�ำรวจ นอกจากน้ี
ยังมีการน�ำโดรนติดกล้องอินฟราเรดมาใช ้ใน
งานติดตามหาตัวคนร้ายที่ซ่อนตัวใต้น�้ำ

หุ่นยนต์ช่วยท�ำงานอนัตราย

ความก้าวหน้าของเทคโนโลยีหุ่นยนต์ ท�ำให้มนุษย์ไม่ต้องเสี่ยง
กับงานท่ีอันตรายหลายๆ อย่างที่เคยเป็นงานของมนุษย์ในอดีต  
โดยปัจจุบันหุ่นยนต์ ได้เข้ามาช่วยท�ำงานเหล่านั้นแทน เช่น 

การเชื่อมโลหะด้วยหุ่นยนต์ 
การใช้หุ่นยนต์ตรวจสอบท่อก๊าซ 
การน�ำหุ่นยนต์มาใช้ในการวางระเบิดและปลดระเบิด 
การใช้หุ่นยนต์ท�ำความสะอาดภายในโรงงานนิวเคลียร์
การใช้หุ่นยนต์ช่วยดับเพลิงและค้นหาผู้ที่ติดอยู่ในกองเพลิง
การใช้หุ่นยนต์ท�ำความสะอาดท่อน�้ำทิ้ง

7

8
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ที่มา: engineering.eckovation.com
mgronline.com

9

หลายคนกังวลว่าเร็ววันน้ีหุ ่นยนต์อาจจะเข้ามา  
“แย่งงาน” จนมนุษย์ต้อง “ตกงาน” แต่ในความเป็นจริง
การท�ำงานและการใช้ชีวิตของมนุษย์ได้ถูกแทรกแซง
โดยจกัรกลมาโดยตลอด เริม่จากเครือ่งจกัรอตุสาหกรรม 
เครื่องใช้ไฟฟ้าต่างๆ คอมพิวเตอร์และสมาร์ตโฟน 
มาจนถึงปัจจุบันซึ่งเป็นยุคของหุ ่นยนต์และปัญญา
ประดิษฐ์ท่ีเข้ามามีบทบาทในชีวิตประจ�ำวันของมนุษย์
มากขึ้น ใครท่ีรู้เท่าทันและปรับตัวได้ทันย่อมสามารถ
ใช้ประโยชน์จากความฉลาดของหุ่นยนต์ ได้อย่างเต็มที ่
ส่วนใครขาดการเตรียมความพร้อมที่ดีย่อมมีโอกาส 
ที่จะพ่ายแพ้ให้แก่คู่แข่งอย่างหุ่นยนต์ได้เช่นกัน 

งานน้ีใครจะอยู่ ใครจะไป ข้ึนอยู่กับว่าใครจะสร้าง
ประโยชน์ ให้แก่องค์กรได้มากกว่ากัน ดังน้ัน ไม่ว่าจะ
อาชีพไหนหากรู้จักหยิบเอาความถนัดของตัวเองมา
ผนวกเข้ากับความคิดสร้างสรรค์ พัฒนาต่อยอดในสิ่งที่
ปัญญาประดิษฐ์ท�ำไม่ได้ ไม่ว่าหุ่นยนต์จะเก่งแค่ไหนก็
ยังคงมีพื้นที่ให้คุณได้แสดงฝีมืออยู่เสมอ

หุ่นยนต์เพื่อนคลายเหงา

ยุคน้ีหุ่นยนต์ไม่ได้เป็นเพียงเครื่องจักรไร้จิตใจอีกต่อไป ปัญญาประดิษฐ์ช่วยให้หุ่นยนต์ 
ฉลาดขึน้จนสามารถเป็นเพ่ือนกับมนุษย์ ได้ หุน่ยนต์บางตวัเฝ้าตดิตามและสงัเกตสิง่ท่ีมนษุย์ท�ำ 
เลียนแบบพฤติกรรมของมนุษย์ เรียนรู้วิธีการสื่อสารและตอบโต้กับผู้คนรอบตัว จนพัฒนา 
ความสามารถให้ใกล้เคยีงกับความเป็นมนุษย์มากขึน้เรือ่ยๆ สิง่เหล่าน้ีท�ำให้หุน่ยนต์กลายมาเป็น
เพ่ือนทีด่ขีองคนบางกลุม่ เช่น บมูเมอร์ (Boomer) หุ่นยนต์ก�ำจดัระเบดิของกองทัพอเมรกัินท่ีได้
ช่วยชวิีตทหารเอาไว้หลายครัง้ และได้รับการจดัพิธีศพอย่างสมเกียรตเิมือ่มนัถูกท�ำลาย รวมถึง 
หุน่ยนต์ดนิสอ หุน่ยนต์ ไทยตวัแรกท่ีเป็นเพ่ือนแท้ช่วยดแูลผูส้งูวัย ไม่ว่าจะเป็นคอยเตอืนให้กินยา 
น�ำเสนอสื่อบันเทิงแก้เหงา และโทรแจ้งลูกหลานเมื่อผู้สูงอายุล้มป่วยหรือหายตัวไป

?
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ASSEMBLY ROBOT

JULES KINEMATICS
LASER BEAM 
WELDING: LBW MOBILE ROBOT

วิชากลศาสตร ์  คือการ
ศกึษาการเคลือ่นทีข่องวัตถ ุ
เพ่ือหาความสัมพันธ์ของ
เวลา ระยะทาง ความเรว็ ฯลฯ 
เป็นหนึ่ งในความรู ้ที่ ใช ้ 
ในการสร้างหุ่นยนต์

จลูส์ คอื หุ่นยนต์ท่ีสร้างใน 
ปี พ.ศ. 2549 ด้วยเทคโนโลยี
ขั้ นสู ง ท่ีท� ำให ้สามารถ
แสดงออกทางสีหน้าและ
ตอบสนองทางอารมณ์ได้
คล้ายมนุษย์

หุ่นยนต์เคลื่อนที่อิสระ คือ
หุ่นยนต์ท่ีใช้ในระบบการ
ผลิตและการขนส่ง เพ่ือ 
ขนย้ายสิ่งของจากคลัง
สินค้าไปยังอีกจุดหนึ่ง

การ เชื่ อมด ้วยเลเซอร ์ 
คือการใช ้พลังงานจาก 
ล�ำเลเซอร์ในการหลอม 
ชิน้งาน สามารถเชือ่มบรเิวณ 
ท่ีแคบและลึก ใช้มากใน
อุตสาหกรรมยานยนต์

หุ ่นยนต์ประกอบชิ้นส่วน นิยมใช้ใน
อุ ตสาหกรรมการประกอบชิ้ น ส่วน
อิเล็กทรอนิกส์ และงานบรรจุสินค้าที่
ต้องการความแม่นย�ำสูง

BASIC
COLLABORATIVE 
ROBOT EMERGENCY STOP

DEGREES OF 
FREEDOM

เรยีกย่อ  ๆว่า โคบอต (Cobot) 
คอืหุน่ยนต์ทีเ่น้นให้ท�ำงาน
ร่วมกับมนุษย์เพ่ือช่วยเหลอื
และเพ่ิมประสทิธิภาพงาน 
ในภาคอุตสาหกรรม

ภาษาเบสิก ย่อมาจาก  
Beginners’ All-purpose 
Symbolic Instruction 
Code เป็นชุดโค้ดค�ำสั่ง
ส�ำหรบัเขียนโปรแกรมท่ีใช้
งานง่ายๆ 

ปุ่มหยุดฉุกเฉิน คือ สวิตช์
ค�ำส่ังหยุดการท�ำงานของ
หุ่นยนต์อย่างกระทันหัน 
เพ่ือแก้ไขข้อผดิพลาดหรอื 
ป้อง กันอุบัติ เหตุ ท่ีอาจ 
เกิดขึ้น

องศาอสิระ คอืระยะขอบเขต 
หรอืรศัมกีารเคลือ่นไหวของ 
ข้อต่อแขนกลอตุสาหกรรม 
ซึง่เคล่ือนท่ีอย่างอสิระจาก
จุดหนึ่งไปสู่จุดหนึ่ง

FORTRAN HUMANOID INDUSTRIAL ROBOTGEORGE DEVOL

จอร์จ ดีวอล นักประดิษฐ์
ชาวอเมรกัินผูส้ร้างยูนิเมต 
หุน่ยนต์อตุสาหกรรมตวัแรก 
จนได้รบัยกย่องเป็น “บดิา
แห่งหุ่นยนต์”

ภาษาฟอร์แทรน คือหนึ่ง
ในภาษาคอมพิวเตอร์ท่ี 
เก่าแก่ที่สุดในโลก ใช้ใน
ระบบสัง่การขัน้สงูและการ
ค�ำนวณทางวิทยาศาสตร์
และคณิตศาสตร์

หุ่นยนต์อุตสาหกรรม คือ
หุ ่นยนต ์ ท่ีสร ้างขึ้นเ พ่ือ
ท�ำงานแทนแรงงานมนุษย์ 
โดยเฉพาะงานท่ีต้องการ
ความแม่นย�ำสูงหรือเสี่ยง
อันตราย

ฮิวแมนนอยด์ คือหุ่นยนต์
ท่ีมีลักษณะคล้ายมนุษย์ 
มีแขน 2 ข้างล�ำตัว หรือ
เดินด้วยขา 2 ข้าง นิยม 
ใช ้ในธุรกิจบริการและ
อุตสาหกรรมต่างๆ

ROBOTICS
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NOBUYUKI OKUDE

ZERO MOMENT POINTY-AXISXPLORERWALKTHROUGH

ORDER 
MANAGEMENT 
SYSTEM: OMS

QUADRATURE 
ENCODER

ROBOTIC PROCESS 
AUTOMATION: RPAPICK AND PLACE

หยิบและวาง คือค�ำสั่งให้
เครื่องจักรหรือหุ ่นยนต ์
หยิบสิ่งของหรือชิ้นส่วน 
จากต�ำแหน่งหน่ึงไปวาง 
ยังอกีต�ำแหน่งหน่ึง มกัใช้ใน 
การผลติแบบอตุสาหกรรม

ระบบจัดการค�ำสั่งซื้อ คือ 
ซอฟต์แวร์บริหารร้านค้า 
อ อ น ไ ล น ์ แ ล ะ จั ด ก า ร
รายการซื้อขายภายใน
ระบบเดียว เช่น เก็บข้อมลู
ลูกค้า ตัดสต็อกสินค้า

ก ร ะ บ ว น ก า ร หุ่น ย น ต ์
อตัโนมตั ิเป็นการน�ำหุ่นยนต์ 
มาท�ำงานท่ีเป็นงานซ�้ำๆ 
เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพและ
ลดข้อผดิพลาดของมนุษย์

ตวัเข้ารหสัควอเดรเจอร์ คอื
ระบบตรวจจบั 2 สัญญาณ
พร้อมกัน คือ ทิศทางการ
หมุนและความเร็วการ
เคลื่อนท่ี เป็นเทคโนโลยี
ส�ำคัญที่ใช้กับหุ่นยนต์

SCARA
ULTRASONIC 
SENSOR

VARIABLE ASSEMBLY 
LANGUAGE: VALTELEOPERATION

ระบบการสัง่การระยะไกล  
มักใช้ในการศึกษาวิจัย 
ห รื อ ก า ร ป ฏิ บั ติ ง า น 
ในพ้ืนที่ที่ไม่สะดวกหรือ
ไม่ปลอดภยัส�ำหรบัมนุษย์ 

แขนกลหุ่นยนต์เคลื่อนที่
แบบหมุน 2 จุดมีมือจับ 
เหมาะกับอุตสาหกรรม
ก า ร ป ร ะ ก อ บ ชิ้ น ส ่ ว น
ข น า ด เ ล็ ก ท่ี ต ้ อ ง ก า ร 
ความแม่นย�ำสูง

ภาษาแอสเซมบลีส�ำหรับ
ใช้ส่ังการหุ่นยนต์ เริ่มมี
คร้ังแรกในปี พ.ศ. 2504 
โดยพฒันามาจากหุ่นยนต์
อุตสาหกรรมตัวแรกท่ีชื่อ 
ยูนิเมต

เซ็นเซอร์ชนิดใช้เสียง คือ
ระบบตรวจจับวัตถุโดย
อาศยัการสะท้อนของคลืน่
ความถ่ีเสียงเพ่ือค�ำนวณ 
หาระยะทาง และส่งข้อมลู
กลับมายังฐานปฏิบัติการ

เอ็กซ์พลอเรอร์ หุ ่นยนต์
ใต ้น�้ ำอัต โนมัติ ไ ร ้สาย 
ใช้ในงานตรวจสอบท่อส่ง
ปิโตรเลียมในทะเลของ 
บริษัท ปตท.ส�ำรวจและ
ผลิตป ิโตรเลียม จ�ำกัด 
(มหาชน)

การทดสอบอย่างไม่เป็น 
ทางการ ในระหว่างการ 
พัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
เพ่ือตรวจหาข้อผิดพลาด 
ของโปรแกรม

จุดโมเมนต์ศูนย์ คือจุดที่ 
การเคลื่อนที่ หุ ่นยนต์มี
ค่าแรงเฉื่อยเท่ากับ 0 ใช้
ก�ำหนดลักษณะท่าทาง
การเดินของหุ่นยนต์ให้มี
ความสมดุลและไม่ล้ม

แกนวาย ใช ้ เรียกแนว
การเคลื่อนท่ีเป็นเส้นตรง 
ในแนวตั้ งของหุ ่นยนต ์  
ส่ว น ก า ร เ ค ลื่ อ น ที่ เป็น 
เส้นตรงในแนวนอน เรยีกว่า  
แกนเอ็กซ์ (X-Axis)

โนบุยูกิ โอคุเดะ เจ้าของแนวคิดรถของเล่นที่แปลงเป็น 
หุ ่นยนต์ได ้  ซึ่งเป็นต้นก�ำเนิดของภาพยนตร์เรื่อง 
ทรานส์ฟอร์มเมอร์ส (Transformers)
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กาลครัง้หนึง่ไม่นานมานี ้มมีนุษย์บางกลุม่ถูกส่ิงประดษิฐ์ท่ีเรยีกว่าเคร่ืองจกัรและคอมพิวเตอร์เข้ามาแย่งงานไป 
ส่วนใหญ่เป็นพวกงานใช้แรงหรืองานท่ีต้องท�ำซ�้ำๆ แต่ไม่นานเทคโนโลยีก้าวหน้าขึ้นอย่างรวดเร็วจนปัญญา
ประดิษฐ์ (เอไอ) เข้ามามีบทบาทมากย่ิงขึ้น มนุษย์แทบทุกอาชีพจึงต้องลุกขึ้นสู้อย่างเต็มท่ี ก่อนท่ีงานต่างๆ 
จะถูกยึดครองโดยบรรดาจักรกลและสมองกลทั้งหลาย 

ปัจจุบันเราได้ก้าวเข้าสู่ยุคปฏิวัติหุ่นยนต์ที่แท้จริง ไม่ใช่แค่จินตนาการในหนังสือ หรือภาพน่าตื่นตาตื่นใจ 
ในภาพยนตร์แนววิทยาศาสตร์ที่นักเขียนและนักสร้างภาพยนตร์จ�ำลองขึ้นอีกต่อไป จะเห็นว่าปัญญาประดิษฐ์
และหุ่นยนต์ท้ังหลายได้เข้ามามีบทบาทในชีวิตประจ�ำวันของมนุษย์มากขึ้น ในแทบทุกด้าน ไม่ว่าจะเป็นระบบ 
ผูช่้วยอจัฉรยิะบนโทรศพัท์สมาร์ตโฟน เอไอวเิคราะห์การรักษาโรค หุ่นยนต์ ในอตุสาหกรรมการผลิต หุ่นยนต์ส�ำรวจ 
หุ่นยนต์ท�ำความสะอาด หุ่นยนต์บาริสต้า หุ่นยนต์เสิร์ฟอาหาร หุ่นยนต์ดูแลผู้ป่วย หุ่นยนต์ต�ำรวจลาดตระเวน 
หุ่นยนต์ส่งของ รถยนต์ขับเคลื่อนอัตโนมัติ ฯลฯ ซึ่งล้วนมีอยู่จริง ท�ำงานได้จริง ท่ีส�ำคัญหุ่นยนต์เหล่านี้ได้รับ 
การพัฒนาและป้อนโปรแกรมให้เรียนรู้อย่างไม่หยุดน่ิง จนทุกวันนี้มีหลายต�ำแหน่งงานของมนุษย์ท่ีถูกแทนท่ี 
ด้วยหุ่นยนต์ ในแทบทุกสาขาอาชพี ยกตวัอย่างเช่น พนักงานในสายการผลติ พนักงานขายทางโทรศัพท์ พนักงาน
เสิร์ฟอาหาร คนขับรถบรรทุก เจ้าหน้าที่รักษาความปลอดภัย
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คน VS หุ่นยนต์
การแข่งขันแห่งโลกอนาคต

SCAN QR CODE
เพื่อรับฟง Audio Text



แนวโน้มการใช้งานหุ่นยนต์ ปัญญาประดิษฐ์ และ
ระบบอตัโนมตัต่ิางๆ อยูใ่นช่วงขาขึ้นมาตลอดหลายป ี
ที่ผ่านมา จากการศึกษาของสภาเศรษฐกิจโลก (World 
Economic Forum) ระบวุ่า วกิฤตโิควิด-19 ในปี พ.ศ. 2563 
ย่ิงเป็นเสมือนตัวเร่งให้บริษัทต่างๆ หันมาใช้งานและ/
หรือลงทุนในเทคโนโลยีใหม่ รวมถึงการน�ำหุ่นยนต์ 
มาใช้งานแทนที่มนุษย์มากขึ้นเป็นประวัติการณ์ 

นอกจากนี้ การศึกษาเก่ียวกับผลกระทบของระบบ
อัตโนมัติในท่ีท�ำงานและมุมมองต่อหุ่นยนต์ปฏิวัติหรือ 
Robot Revolution พบว่า โลกการท�ำงานในอนาคต
เกิดข้ึนก่อนก�ำหนด เนื่องจากสถานการณ์การแพร่
ระบาด ของโรคโควิด-19 ซึง่มผีลให้ต�ำแหน่งงานจ�ำนวน 
85 ล้านต�ำแหน่งในธุรกิจขนาดกลางและขนาดใหญ่
ต้องถูกแทนที่ด้วยเทคโนโลยี และคาดว่าจะครอบคลุม 
15 อุตสาหกรรมและ 26 ระบบเศรษฐกิจ ในอีก 5 ปี 
ข้างหน้า โดยเฉพาะงานด้านการประมวลผลข้อมูล
และงานประจ�ำวันที่ท�ำซ�้ำๆ เช่น งานเสมียน งานบัญชี 
งานธุรการ โอเปอเรเตอร์ และคอลเซ็นเตอร์ รวมถึง 
งานวิเคราะห์ข้อมูลด้านการตลาดและการโฆษณา
ที่ต ้องจัดการกับข ้อมูลจ�ำนวนมหาศาลบนโลก
อินเทอร์เน็ต ซึ่งปัจจุบันมีการน�ำเทคโนโลยีอัจฉริยะ 
ปัญญาประดิษฐ์ และแอปพลิเคชันต่างๆ เข้ามาแทนที ่

หุ่นยนต์ในอุตสาหกรรมแฟชั่นของญี่ปุ่น

แบรนด์เสื้อผ้ายักษ์ใหญ่อย่างยูนิโคล่ (Uniqlo) เริ่มน�ำร่องใช้ระบบหุ่นยนต์อัตโนมัติในการ
จัดการคลังสินค้าแบบเต็มรูปแบบ ท�ำให้ลดการพึ่งพาแรงงานมนุษย์ได้ถึง 90% โดยหุ่นยนต์ของ
ยูนิโคล่มีหน้าที่หลัก ได้แก่

เคลื่อนย้ายสินค้าไปยังคลังสินค้าโดยใช้รถบรรทุก
อ่านป้ายสนิค้าอเิลก็ทรอนกิส์และข้อมลูอืน่ๆ ท่ีแนบมากับสนิค้า เพ่ือยืนยันสตอ็กสนิค้าในคลงั
ห่อบรรจุภัณฑ์ ล�ำเลียงสินค้า และติดป้ายสินค้าก่อนน�ำออกไปส่งให้แก่หน้าร้านสาขาต่างๆ  

     ทั่วญี่ปุ่น

คน “ไม่พอดี” หรือ “ดีไม่พอ” กับงานยุคใหม่
แรงงานมนุษย์ในการจัดเก็บและวิเคราะห์ข ้อมูล 
จ�ำนวนมาก ซึ่งช่วยลดเวลา ค่าใช้จ่าย และความ 
ผิดพลาดอนัเกิดจากข้อจ�ำกดัของมนุษย์ลงได้มาก หรือ
แม้แต่กลุ่มงานท่ีมีกระบวนการท�ำซ�้ำ มีความสกปรก 
เสี่ยงอันตราย หรือมีความเปราะบางสูง ก็มีการน�ำ 
หุ่นยนต์มาใช้ท�ำงานแทนมนุษย์เพ่ือความปลอดภัยของ
แรงงานและยกระดับสุขอนามัยในการท�ำงาน

ถึงแม้ว่าในปัจจุบันหุ่นยนต์และปัญญาประดิษฐ ์
ยังไม่สามารถแทนท่ีแรงงานมนุษย์ได้ในทุกอาชีพ  
เพราะมีงานหลายอย่างท่ีมนุษย์มีความได้เปรียบกว่า
หุ่นยนต์ เช่น งานให้ค�ำปรึกษา การตัดสินใจ การใช้
เหตผุล การสือ่สารและการสร้างปฏิสมัพันธ์ รวมถึงงาน
ที่ต้องใช้ทักษะของมนุษย์ เช่น งานจิตอาสา งานด้าน 
จติวิทยา งานเจรจา ตลอดจนงานท่ีใช้ทักษะขัน้สูงอย่างเช่น 
แพทย์ ทนายความ ศิลปิน นักเขียน นักดนตรี จิตรกร  
แต่ในอนาคตอันใกล้อาชีพเหล่านี้ก็อาจถูกแทรกแซง
โดยหุน่ยนต์และปัญญาประดิษฐ์ได้เช่นกัน หากหุ่นยนต์ 
ได้รับการพัฒนาให้สามารถรองรับการท�ำงานท่ีมี 
ความซับซ้อนมากขึ้น ดังที่หลายฝ่ายคาดการณ์ ไว้ว่า 
อกีไม่นานเราน่าจะได้เห็นหุ่นยนต์ผ่าตดัท่ีมคีวามแม่นย�ำ 
ในการผ่าตัดสูง หรือแม้แต่หุ่นยนต์นักร้องนักดนตรีที่
ไม่มีข้อจ�ำกัดในการใช้เสียงแบบมนุษย์
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5

ฝึกทักษะทางสังคม เน่ืองจากมนุษย์มีเรื่องของ
อารมณ์ ความรู ้สึก มารยาททางสังคม คุณธรรม
จริยธรรม และขนบธรรมเนียมต่างๆ เข้ามาเก่ียวข้อง 
การพัฒนาทักษะทางสังคมช่วยให้มนุษย์มีปฏิสัมพันธ์
และเครือข่ายที่ดีท่ีเชื่อมต่อผู้คนท่ีเก่ียวข้องกันให้มา 
สร้างสรรค์สิ่งที่เป็นประโยชน์ร่วมกัน

รับมืออย่างไร
ไม่ให้ถกูแทนท่ีด้วยหุ่นยนต์

เมื่ออ่านมาถึงตรงนี้ คงพอมองเห็นภาพแล้วว่า 
ไม่นานต่อจากน้ีอาจไม่มอีาชพีใดท่ีจะปลอดภยั 100% 
จากการถูกหุน่ยนต์และปัญญาประดษิฐ์แทรกแซง 
การเตรียมความพร้อมรองรับการท�ำงานร่วมกับ 
ผู ้ช ่วยอัจฉริยะเหล่านี้โดยไม่ถูกแทนที่ รวมถึง 
การใช ้ประโยชน์จากเทคโนโลยีให ้มากที่สุด 
คอืทางรอดของคนท�ำงานยุคใหม่ทีต้่องท�ำให้ส�ำเรจ็ 
โดยเริ่มจาก 9 ข้อ ต่อไปนี้

1

ยอมรับว่าการเปล่ียนแปลงครัง้ใหญ่ก�ำลังจะเกิดขึน้ 
อย่าวิตกกังวลจนเ กิดความเครียด เพราะนี่คือ
สถานการณ์ท่ีทุกคนต้องเผชิญในอนาคต เตรียมใจ 
เตรียมพร้อมท่ีจะปรับตวัและสนุกสนานไปกับการเรยีนรู ้
สิ่งใหม่ๆ ในชีวิต

2

ฝึกทักษะความช�ำนาญขั้นสูงเฉพาะด้าน เช่น 
ทักษะความคิดสร้างสรรค์ ทักษะการคิดวิเคราะห์และ
สังเคราะห์เพื่อประเมินผล การคิดแบบ Original Ideas 
หรือการคิดนอกกรอบท่ียากแก่การเลียนแบบเพราะ 
ไม่มีรูปแบบตายตัว รวมถึงทักษะการเจรจาต่อรอง 
ซึ่งเป็นสิ่งที่หุ่นยนต์ยากจะเลียนแบบ

3

ฝึกทักษะความสามารถในการตรวจสอบและ 
เลือกใช้ข้อมูลที่หลากหลาย เพ่ือน�ำมาแก้ไขปัญหา
หรือรับมือกับสถานการณ์ที่ซับซ้อน เพราะมนุษย์ย่อม
เข้าใจปัญหาของมนุษย์ได้ดีกว่าจักรกล ในขณะที่ 
หุน่ยนต์จะท�ำตามเหตแุละผลจากข้อมลูและข้อเทจ็จรงิ
เป็นหลัก

4

เพ่ิมความเชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีและปัญญา
ประดิษฐ์ รู้จักน�ำเอาเทคโนโลยีหลายอย่างมารวมกัน 
และการประยุกต์น�ำเทคโนโลยีมาใช้ให้เกิดประโยชน์
สูงสุดต่อตนเองและองค์กร
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สแกน QR Code
เพื่อวิเคราะห์ความเสี่ยง

การถูกทดแทนด้วยหุ่นยนต์

หากยังกังวลว่า งานทีท่�ำอยู่จะถูกกลนืหายไปมากน้อยแค่ไหน เว็บไซต์ Will Robots Take My Job ซึง่ออกแบบ
และพัฒนาโดยอ้างอิงฐานข้อมูลจากรายงานเรื่อง The Future of Employment : How Susceptible are Jobs to  
Computerization จะช่วยวิเคราะห์ความเสีย่งทีเ่ป็นไปได้ เพียงกรอกชื่อหรือต�ำแหน่งงานที่ต้องการตรวจสอบเป็น 
ภาษาอังกฤษ ระบบจะแสดงอัตราความเสี่ยงออกมาเป็นเปอร์เซ็นต์ พร้อมให้เหตุผลประกอบที่เข้าใจง่าย

6

ติดตามข่าวสาร นวัตกรรม และความรู้ใหม่ในโลก
ดิจิทัลอย่างสม�่ำเสมอ น�ำเทคโนโลยีและแพลตฟอร์ม
ใหม่ๆ มาใช้ให้เกิดประโยชน์ ทั้งในด้านการท�ำงานและ
การพัฒนาตนเอง

8

องค์กรต้องปรับตัวและเปลี่ยนแปลงเพ่ือรองรับโลก
การท�ำงานยุคใหม่ เช่น จัดการฝึกอบรมด้านดิจิทัล 
เพ่ือเพ่ิมศักยภาพและการมีส่วนร่วมของพนักงาน 
ในองค์กร รวมถึงการสร้างทักษะใหม่ที่จ�ำเป็นในการ
ท�ำงาน (ReSkill) และ/หรอืการยกระดบัทกัษะเดมิให้ดขีึน้  
(Upskill)

9

ภาครฐัต้องปรบัการศกึษารปูแบบใหม่ เน้นเสรมิสร้าง 
ความรู้ทางด้านวิชาการควบคู่ไปกับทักษะทางอาชีพท่ี
เด็กและเยาวชนยุคใหม่พึงมี ความรู้ยุคใหม่ต้องไม่ใช่
แค่การท่องจ�ำแต่เน้นการลงมือท�ำและเรียนรู้ทักษะ 
จากการท�ำงานจริง

7

กระหายการเรยีนรูแ้ละลงมอืพัฒนาศกัยภาพของตน
อยู่เสมอ ในขณะท่ีหุ่นยนต์หรือปัญญาประดิษฐ์ต่างๆ 
ยังไม่สามารถพัฒนาตนเองได้หากปราศจากมนุษย์ 
คอยป้อนข้อมูล

หากอาชีพของคุณมีความเสี่ยงที่จะถูกแทนที่ด้วยหุ ่นยนต ์
สิ่งที่ต้องเริ่มท�ำในตอนนี้คือการพัฒนาและเพ่ิมศักยภาพให้ตัวเอง 
อย่ากลัวหุ่นยนต์ แต่จงใช้หุ ่นยนต์และเทคโนโลยีดิจิทัลต่างๆ 
เพ่ือทุน่แรงและประหยัดเวลา ประยุกต์การท�ำงานของเหล่าสมองกล 
เข้ากับสมองมนุษย์ เพ่ือให้ได้ผลลัพธ์ของงานท่ีทรงพลังและเกิด
ประโยชน์สงูสดุ ไม่แน่ว่าในอนาคตคณุอาจจะมหุ่ีนยนต์และปัญญา
ประดษิฐ์เป็นคูห่ใูนการคดิ วิเคราะห์และท�ำงาน เช่นเดยีวกับตวัเอก
ในภาพยนตร์หลายๆ เรื่องที่เคยดูกันมาก็เป็นได้
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และหุ่นยนต์อุตสาหกรรม

15 ประเทศผู้ส่งออกหุ่นยนต์อุตสาหกรรม
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5 อันดับ
ประเทศที่นำ�หุ่นยนต์ไปใช้ใน

อุตสาหกรรมมากที่สุด

สวีเดน

เกาหลีใต้ ออสเตรียเนเธอร์แลนด์ 

สวีเดน ไต้หวัน

จีน

สิงคโปร์

สหรัฐอเมริกา 

เบลเยียม สหราชอาณาจักร

เยอรมนี

สิงคโปร์

เกาหลีใต้

ญี่ปุ่น

ที่ม
า:

 w
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ex
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rts

หมายเหตุ: เทียบอัตราส่วนจ�ำนวนหุ่นยนต์อุตสาหกรรมต่อแรงงาน 10,000 คน

ล้านดอลลาร์สหรัฐ
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ล้านดอลลาร์สหรัฐ

ล้านดอลลาร์สหรัฐ

ล้านดอลลาร์สหรัฐ

ล้านดอลลาร์สหรัฐ

ล้านดอลลาร์สหรัฐ

ล้านดอลลาร์สหรัฐ

ญี่ปุ่น อิตาลีเยอรมนี ฝรั่งเศส เดนมาร์ก
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แนวโน้มการใช้งานหุ่นยนต์และระบบอัตโนมัติ
ในอุตสาหกรรมต่างๆ

15 ประเทศที่มีการใช้งานหุ่นยนต์
อุตสาหกรรมสูงสุด พ.ศ. 2562

ที่มา:  World Robotics, 2563

ที่มา:  World Robotics, 2563

จีน ไต้หวัน อินเดีย

ญี่ปุ่น

140,500 unit 11,100 unit 3,800 unit

49,900 unit 6,700 unit 3,600 unit

33,300 unit 6,400 unit 2,900 unit

27,900 unit 4,600 unit 2,600 unit

20,500 unit 4,300 unit 2,600 unit

ยานยนต์ อื่นๆเครื่องจักร
และโลหะการ

อิเลก็ทรอนิกส์ พลาสติก
และเคมีภัณฑ์

ทั่วไป อาหาร

พ.ศ. 2560 พ.ศ. 2562

สหรัฐอเมริกา

เกาหลีใต้ เม็กซิโก ไทย

เยอรมนี สเปน สาธารณรัฐเช็ก

อิตาลี สิงคโปร์

ฝรั่งเศส แคนาดา
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ปริมาณความต้องการหุ่นยนต์
แบ่งตามภูมิภาค พ.ศ. 2554-2564

ปริมาณความต้องการหุ่นยนต์ในเอเชีย พ.ศ. 2560
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ที่มา: International Federation of Robotics, 2562

อเมริกา ยุโรป เอเชีย

2554 2555 2556 2557 2558 2559 2560 2561 2562 2563 2564

ไทย
1%

ไต้หวัน
4%

อื่น
8ๆ%เกาหลีใต้

15%

จีน
53%

1%
อินเดีย

18%
ญี่ปุ่น
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เมื่อหุ่นยนต์แย่งงานมนุษย์
จ�ำนวนงานที่ถูกแทนที่ด้วยหุ่นยนต์ 1 หน่วย

แนวโน้มการใช้งานหุ่นยนต์และจักรกล
ในแต่ละอุตสาหกรรมทั่วโลก

ที่มา: Oxford Economics 

ที่มา: Oxford Economics 

53,0000
84,00016,000

25,000
103,000

-1.3 งาน -2.2 งาน

ยานยนต์

เทคโนโลยี

อื่นๆ

ผลิตภัณฑ์ยางและพลาสติก

พ.ศ. 2543 พ.ศ. 2559

กลุ่มผู้มีรายได้สูง กลุ่มผู้มีรายได้น้อย

-1.6
งาน

ค่าเฉลี่ย
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หลักสูตรหุ่นยนต์น่าเรียน 
รองรับตลาดแรงงานในอนาคต

ทุกวันนี้หุ ่นยนต์เข้ามามีบทบาทในชีวิตประจ�ำวันของมนุษย์อย่างมาก เราน�ำหุ ่นยนต์เข้ามาช่วย 
อ�ำนวยความสะดวกและแก้ปัญหาต่างๆ ซึง่ไม่เพียงช่วยลดความผิดพลาดของมนุษย์ แต่ยังเพ่ิมขดีความสามารถ
ในการผลิตในส่วนที่มนุษย์ไม่สามารถท�ำได้ 

หุ่นยนต์ท่ีว่าน้ีอาจไม่ได้มีลักษณะรูปร่างหน้าตาใกล้เคียงกับมนุษย์เสมอไป เพราะหุ่นยนต์ยังสามารถ 
อยูใ่นรปูแบบของแขนกล จกัรกล สมองกล หรอืปัญญาประดษิฐ์ (Artificial Intelligence: AI) หรือรูปแบบอื่นใด 
ก็ตามที่สามารถอ�ำนวยความสะดวกให้การท�ำงานและด�ำเนินชวิีตประจ�ำวันของมนุษย์เราราบร่ืนย่ิงขึ้น เช่น  
ผูช่้วยอจัฉรยิะ โปรแกรมวิเคราะห์พฤตกิรรมลกูค้า เครือ่งมอืช่วยแปลภาษา ระบบขับเคลือ่นอตัโนมตั ิหรอืแม้แต่
รับค�ำสั่งส่งอาหารเดลิเวอรี เป็นต้น 

เมื่อเทคโนโลยีหุ่นยนต์เข้ามาเป็นส่วนหน่ึงในชีวิตของเราแทบทุกมิติ กลายเป็นปัจจัยท่ี 5 ของมนุษย์ 
ในยุคปัจจุบัน ดังนั้น องค์ความรู้เรื่องหุ่นยนต์จึงได้รับการบรรจุเป็นหลักสูตรของมหาวิทยาลัยชั้นน�ำทั่วโลก  
ทั้งการเขียนโปรแกรม การสร้างหุ่นยนต์ และทักษะอื่นที่เก่ียวข้อง เพ่ือผลิตบุคลากรท่ีมีความรู้ความสามารถ 
ออกมารองรับความต้องการของตลาดและอุตสาหกรรมโลกในศตวรรษที่ 21 

10 
Massachusetts Institute
of Technology (MIT)

ที่ตั้ง: เมืองเคมบริดจ์ รัฐแมสซาชูเซตส์ ประเทศสหรัฐอเมริกา
หลักสูตร: Master of Science in Mechanical Engineering 

     (SMME)
เรียนอะไร? 
MIT เป็นมหาวิทยาลัยเก่าแก่ของโลก มีชื่อเสียงด้านการเรียน

การสอนเทคโนโลยีและวิทยาศาสตร์มายาวนาน และอยู่ในอนัดบั 1 
ของ QS World University Rankings ประจ�ำปี พ.ศ. 2564  
MIT เร่ิมท�ำการศกึษาวิจยัด้านปัญญาประดษิฐ์มาต้ังแต่ปี พ.ศ. 2502 
โดยคณาจารย์ผูท้รงคณุวฒุแิละนกัวิจยันับล้านคน ท�ำให้ในแต่ละปี 
MIT มงีบประมาณเพ่ือการวิจัยสูงถึง 650 ล้านดอลลาร์สหรัฐ หรือ
ประมาณ 1.94 หมื่นล้านบาท หลักสูตรหุ่นยนต์ของ MIT เน้นผลิต
บณัฑิตท่ีมคีวามรูค้วามสามารถด้านเทคโนโลยีหุ่นยนต์และปัญญา
ประดิษฐ์ เพ่ือสร้างสรรค์นวัตกรรมที่สังคมสามารถน�ำไปประยุกต์
ใช้ได้จริง 

1

ท่ีมา: news.mit.edu/2017/masters-supply-chain-man-
agement-ranked-number-one-0425

หลักสูตรหุ่นยนต์
ในมหาวิทยาลัยระดับโลก 
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Carnegie Mellon University   
ที่ตั้ง: เมืองพิตต์สเบิร์ก รัฐเพนซิลเวเนีย ประเทศสหรัฐอเมริกา
หลักสูตร:  Master of Science in Robotics Systems      
Development
เรียนอะไร? 
อกีหนึง่สถาบนัทีม่ชีือ่เสยีงด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ มหีลกัสตูร

ปรญิญาตรีสาขาปัญญาประดษิฐ์โดยเฉพาะ เรียกว่า B.S. in Artificial 
Intelligence และปริญญาโทด้านการพัฒนาหุ่นยนต์และระบบ
อัตโนมัติ จุดเด่นของหลักสูตรน้ีคือการศึกษาทฤษฎี ศาสตร์ และ 
เทคโนโลยีเก่ียวกับหุ่นยนต์ท้ังในและต่างประเทศ เน้นการฝึกปฏบิตัจิรงิ 
เช่น การเขียนโปรแกรม การสร้างแบบจ�ำลอง การวางแผนพัฒนา
เทคโนโลยี ตลอดจนทักษะการบริหารจัดการนวัตกรรม พร้อม 
เรยีนรูห้ลกัการทางธุรกิจเพ่ือให้สามารถท�ำงานในอตุสาหกรรมต่างๆ 
ได้อย่างครบวงจร

University of Maryland   

ที่ตั้ง: เมืองคอลเลจพาร์ก รัฐแมริแลนด์ ประเทศสหรัฐอเมริกา
หลกัสตูร: Master of Engineering and Graduate Certificate 

     in Engineering
เรียนอะไร? 
มหาวิทยาลัยแมริแลนด์ได้รับการจัดให้อยู ่ในล�ำดับต้นๆ  

ในฐานะสถาบันการศึกษาท่ีมีชื่อเสียงด้านวิศวกรรมศาสตร์ มีการ
บรรจุหลากหลายหลักสูตรที่เกี่ยวข้องกับหุ่นยนต์ โดดเด่นเรื่องการ
ออกแบบโมเดล การเขียนโปรแกรม การสร้างหุ่นยนต์ และการวาง
ระบบให้หุ่นยนต์สามารถท�ำงานร่วมกับมนุษย์ได้จริง โดยเฉพาะ 
การให้ความส�ำคัญกับพลังงานสะอาดที่ไม่ก่อมลพิษต่อสภาพ
แวดล้อมเมื่อน�ำหุ่นยนต์หรือเทคโนโลยีล�้ำสมัยไปปรับใช้ในงาน
ประเภทต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นอุตสาหกรรมการผลิต อุตสาหกรรม 
ทีเ่ก่ียวข้องกับสาธารณสขุ หรอืแม้แต่อตุสาหกรรมการบนิและอวกาศ 

Colorado State University   

ที่ตั้ง: รัฐโคโลราโด ประเทศสหรัฐอเมริกา
หลักสูตร: Materials Science and Engineering (M.S.)
เรียนอะไร?
มหาวิทยาลัยแห่งนี้มีชื่อเสียงด้านงานวิจัยที่เข้มข้น โดยการ

ศึกษาที่เก่ียวข้องกับหุ่นยนต์ถูกบรรจุอยู่ในสาขาวัสดุศาสตร์และ
วิศวกรรมศาสตร์ ซึ่งมุ่งเน้นการวิจัยด้านวัสดุและการประยุกต์ใช้ 
ในงานด้านวิศวกรรมศาสตร์ เพ่ือสร้างสรรค์เทคโนโลยีท่ีเหมาะสม 
ในการผลิตชิ้นส่วนหุ่นยนต์ ส่วนประกอบคอมพิวเตอร์ เคร่ืองมือ
ทางการแพทย์ ยานยนต์ของระบบคมนาคมขนส่ง ฯลฯ โดยยึดหลกัว่า 
วัสดุเป็นพ้ืนฐานส�ำคัญในการสร้างเทคโนโลยีและผลิตภัณฑ์ท่ีมี
คุณภาพและมีประโยชน์สูงสุด

3

2

4

ที่มา: www.cmu.edu

ที่มา: studyabroad.shiksha.com/usa/universities/univer-
sity-of-maryland

ที่มา: music.colostate.edu

29



ที่ตั้ง: เมืองวูสเตอร์ รัฐแมสซาชูเซตส์ ประเทศสหรัฐอเมริกา
หลักสูตร: Master of Science in Robotics Engineering
เรียนอะไร?
มหาวิทยาลัยเอกชนที่มีชื่อเสียงเป็นที่ยอมรับในระดับสากล  

มีผลงานวิจัยด้านวิชาการตีพิมพ์ออกมามากมาย และมีหลักสูตร
ด้านวิศวกรรมหุ่นยนต์โดยเฉพาะ มีเครื่องมือการเรียนการสอนท่ี
เพียบพร้อมและทันสมัย เน้นการคิดนอกกรอบและการสร้างสรรค์
งานท่ีขับเคลื่อนด้วยจินตนาการเก่ียวกับหุ ่นยนต์ เพ่ือสร้าง
เทคโนโลยีและนวัตกรรมใหม่สู่อุตสาหกรรมหุ่นยนต์ นอกจากน้ี  
เมอืงวสูเตอร์ซึง่เป็นทีต้ั่งของสถาบนัการศกึษาแห่งน้ี ยังเป็นฐานทีต้ั่ง 
ส�ำคญัของอตุสาหกรรมหุน่ยนต์ และโรงงานที่มีการใช้งานหุ่นยนต์ 
ซึ่งเป็นสภาพแวดล้อมที่เอื้อต่อการเรียนรู้ของนักศึกษาอย่างยิ่ง 

University of Sussex  

ที่ตั้ง: เทศมณฑลอีสต์ซัสเซกซ์ ประเทศอังกฤษ
หลักสูตร: Mechanical Engineering with Robotics MEng
เรียนอะไร?
มหาวิทยาลัยท่ีมีหลักสูตรด้านวิศวกรรมที่เข้มข้น เพ่ือปูทางให ้

ผูเ้รยีนก้าวสู่การเป็นวิศวกรท่ีมใีบประกอบวชิาชพี หลักสูตรหุ่นยนต์ 
ของมหาวิทยาลัยแห่งนี้เน้นการสร้างบุคลากรที่เชี่ยวชาญด้าน
การผลิตหุ่นยนต์ ควบคู่กับทักษะด้านวิศวกรรมเมคคาทรอนิกส ์
(Mechatronics Engineering) ที่ประยุกต์ความรู้ด้านเครื่องกล
และอเิลก็ทรอนิกส์เข้าด้วยกัน ท�ำให้ผู้เรียนสามารถสร้างและแก้ไข
ปัญหาเชิงเทคนิคได้อย่างครบวงจร โดยมหาวิทยาลัยมีผลงาน 
สร้างชือ่มากมาย ตัง้แต่การพัฒนารถยนต์ไร้คนขบั การสร้างหุน่ยนต์ 
อัตโนมัติ ไปจนถึงการค้นคว้าวิจัยเก่ียวกับพลังงานหมุนเวียน 
ซึ่งสามารถน�ำมาปรับใช้เป็นพลังงานแห่งอนาคต

 
University of Southern Denmark 

ที่ตั้ง: เดนมาร์กตอนใต้ ประเทศเดนมาร์ก
หลักสูตร: MSc in Engineering – Robot Systems
เรียนอะไร?
มหาวิทยาลัยในยุโรปที่ชื่อเสียงด้านหุ่นยนต์ โดยจัดเป็นสาขา

หนึง่ของคณะวิศวกรรมศาสตร์ มุง่เน้นการศกึษาด้านการวางระบบ 
หุ ่นยนต์แบบครบวงจร และการสร้างเทคโนโลยีท่ีใช้ได้จริงใน
ชีวิตประจ�ำวัน ครอบคลุมเรื่องการสร้างหุ่นยนต์ การสร้างโดรน  
การพัฒนาเทคโนโลยีระบบอัตโนมัติแบบไร้คนขับ นักศึกษา 
จะได้เรียนเขียนชุดค�ำสั่งปัญญาประดิษฐ์ให้ท�ำงานในโรงพยาบาล 
โปรแกรมค�ำสั่งโดรนให้ท�ำหน้าที่ส่งตัวอย่างเลือดของผู้ป่วยฉุกเฉิน
ไปถึงมือแพทย์อย่างรวดเร็ว รวมถึงการผลิตหุ่นยนต์ส�ำหรับ 
ภาคเกษตรกรรมและอุตสาหกรรม 

Worcester Polytechnic Institute 
of Massachusetts

5

6
ทีม่า: smapse.com/worcester-polytechnic-institute-wpi

7
ทีม่า: www.jeduka.com/uk/universities/university-of-sussex

ทีม่า: scholarship-positions.com/university-of-southern-
denmark-phd-fellowships-law-department-of-law-
denmark/2017/08/12
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Vilnius Gediminas Technical University 
ที่ตั้ง: กรุงวิลนีอุส ประเทศลิทัวเนีย
หลกัสตูร: Master of Engineering Sciences in Mechatronics
เรียนอะไร?
มหาวิทยาลัยซึ่งรู ้จักกันในชื่อวิลนีอุสเทค (Vilnius Tech)  

มีชื่อเสียงโด่งดังด้านเทคโนโลยีและกลศาสตร์ บรรจุหลักสูตร 
สหวิทยาการท่ีน�ำความรู ้ด้านวิศวกรรม 3 แขนง มาใช้อย่าง
บูรณาการ ได้แก่ วิศวกรรมเครือ่งกล วิศวกรรมไฟฟ้า และวิศวกรรม
วิทยาการคอมพิวเตอร์และสารสนเทศ ท�ำให้สามารถสร้างแบบ
จ�ำลองหุ่นยนต์ ชิ้นส่วนโรงงานอุตสาหกรรม ครอบคลุมถึงการ
สร้างสรรค์เทคโนโลยีล�้ำสมัยมารองรับการเติบโตของวงการดิจิทัล
ในปัจจุบัน บัณฑิตที่จบหลักสูตรน้ีมีส่วนส�ำคัญในการขับเคลื่อน 
อุตสาหกรรมของประเทศ และยังท�ำหน้าท่ีให้ค�ำปรึกษาแก่ 
หน่วยงานต่างๆ ในการสร้างหุ่นยนต์และปัญญาประดิษฐ์

University of Michigan 
ที่ตั้ง: เมืองแอนอาร์เบอร์ รัฐมิชิแกน ประเทศสหรัฐอเมริกา
หลักสูตร: Master of Science / Doctorate in Robotics
เรียนอะไร?
สถาบันแห่งนี้มักติดอันดับในรายชื่อ 100 มหาวิทยาลัยที่ดีที่สุด 

ในโลก จากความโดดเด่นด้านเทคโนโลยีหุน่ยนต์ โดยมกีารจดัการเรยีน 
การสอนระดับปริญญาโทและปริญญาเอกเพ่ือผลิตบุคลากร 
ที่มีความรู้ความสามารถ และมีผลงานวิจัยที่เป็นประโยชน์ต่อ
แวดวงวิชาการ โดยเน้นการเรียนการสอนด้านการผลิตหุ่นยนต ์
เพ่ือน�ำไปใช้งานได้จริงในสภาพแวดล้อมต่างๆ นอกจากน้ี 
ยังให้ความส�ำคัญกับการศึกษาด้านสิ่งแวดล้อมควบคู่ไปด้วย  
ซึ่งสอดคล้องกับเทรนด์รักษ์โลกท่ีผลักดันให้มหาวิทยาลัยระดับ
โลกหลายแห่งหันมามุ่งเน้นการสร้างนวัตกรรมท่ีเป็นมิตรต่อโลก
มากยิ่งขึ้น 

8

Ecole Polytechnique Federale 
De Lausanne (EPFL)  

ที่ตั้ง: เมืองโลซาน ประเทศสวิตเซอร์แลนด์
หลักสูตร: Master’s Degree in Robotics
เรียนอะไร?
สถาบันเทคโนโลยีแห่งสหพันธ์สวิส ณ เมืองโลซาน เปิดสอน

หลักสูตรวิศวกรรมด้านหุ่นยนต์ที่ครอบคลุมท้ังด้านทฤษฎี และ
การน�ำความรู ้มาลงมือปฏิบัติจริง เพ่ือสร้างต้นแบบหุ ่นยนต ์
ทีส่ามารถใช้งานได้จรงิในชวีติประจ�ำวัน ไม่ว่าจะเป็นระบบปฏิบตักิาร 
สมาร์ตโฟน หุ่นยนต์เคล่ือนท่ีอัตโนมัติ หุ่นยนต์เชื่อมต่อสมอง 
ตลอดหลักสูตรผู้เรียนจะได้ท�ำงานร่วมกับนักวิจัยและผู้เชี่ยวชาญ 
เพ่ือแก้ปัญหาต่างๆ ทัง้ในห้องทดลองและในโรงงานอุตสาหกรรม 
ประเภทต่างๆ โดยหุ่นยนต์ท่ีมชีือ่เสียงของสถาบนัแห่งน้ี คอื หุ่นยนต์
นาโนเลยีนแบบแบคทีเรยี ซึง่สามารถพัฒนาต่อยอดไปเป็นหุ่นยนต์
จัดส่งยาเข้าสู่ร่างกายของมนุษย์

9

10

ที่มา: www.vgtu.lt/environmental-engineering/about- 
faculty/latest-news/qs-regional-rankings-an-

ทีม่า: www.unifr.ch/studies/en/mobility/outgoing/explore/
en-partner.html?show=30

ที่มา: testmaxprep.com/blog/lsat/university-of-michigan-
law-school-lsat-gpa
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ถอดความส�ำเร็จของญี่ปุ่น
“หุ่นยนต์” ช่วยเพิ่มคุณค่า

ทางเศรษฐกิจและสังคม
ทศวรรษทีผ่่านมาเป็นช่วงเวลาท่ีเทคโนโลยี นวัตกรรม เครือ่งจกัร เครือ่งมอืเครือ่งใช้ 

ไปจนถึงผลิตภัณฑ์ต่างๆ ล้วนถูกพัฒนาขึ้นเพื่อตอบสนองความต้องการและอ�ำนวย
ความสะดวกให้แก่มนุษย์ โดยเฉพาะอย่างย่ิงการสร้าง “สิ่งเทียมมนุษย์” อย่าง 
“หุน่ยนต์” และ “ปัญญาประดษิฐ์” มาท�ำงานทดแทนมนุษย์ในทกุด้าน กระจายอยู่ใน
แทบทุกที่ ไม่ว่าจะเป็นโรงงานอุตสาหกรรม โรงพยาบาล หน่วยงานทหาร หรือแม้แต่
ในบ้านของเราเอง 

ปัจจุบันเทคโนโลยีหุ่นยนต์มีบทบาทและความก้าวหน้าอย่างมาก หลายประเทศ
น�ำหุ่นยนต์มาปรับใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อการพัฒนาในอุตสาหกรรมการผลิต 
การคมนาคมขนส่ง การเกษตรกรรม การศึกษา การแพทย์และสาธารณสุข ไปจนถึง
การปฏิบัติงานในสถานที่ล�ำบากและอันตราย เช่น งานส�ำรวจในพื้นที่ขาดออกซิเจน 
งานกู้ภัยในพื้นที่ภัยพิบัติ งานส�ำรวจพื้นผิวดาวเคราะห์ในอวกาศ ฯลฯ
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ท�ำไมอุตสาหกรรมหุ่นยนต์ในญี่ปุ่น
ถึงเติบโตแบบก้าวกระโดด?

NnextPERT

นับตั้งแต่ช่วงปี พ.ศ. 2523 เป็นต้นมา ประเทศญี่ปุน่ 
เริ่มผลิตและพัฒนาเทคโนโลยีด้านหุ่นยนต์ให้เติบโต 
อย่างมปีระสทิธิภาพ ไม่ว่าจะเป็นเครือ่งจกัรอเิลก็ทรอนิกส์ 
และระบบอัตโนมัติในอุตสาหกรรมการผลิตรถยนต ์
เพ่ือแก้ป ัญหาขาดแคลนแรงงาน เน่ืองจากญ่ีปุน่ 
กลายเป็นสังคมผู้สูงอายุ ท�ำให้คนวัยท�ำงานไม่มีก�ำลัง
ผลิตเพียงพอเพ่ือคนทั้งประเทศ การน�ำเทคโนโลยี 
หุน่ยนต์เข้ามาช่วยเพ่ิมการผลติและทุน่แรงในการท�ำงาน  
จึงเป็นหนทางที่ตอบโจทย์สังคมญี่ปุ่นได้เป็นอย่างดี 

รัฐบาลญี่ปุ่นวางนโยบายด้านวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยีนวัตกรรมของชาตใิห้ระหว่างปี พ.ศ. 2559 - 
2564 ประเทศญ่ีปุน่กลายเป็นสงัคม 5.0 (Society 5.0) 
และวางโครงสร ้างพ้ืนฐานด้านอุตสาหกรรมและ 
การคมนาคมขนส่งให้มกีารน�ำหุน่ยนต์มาใช้ โดยคาดว่า 
ภายในปี พ.ศ. 2568 มลูค่าของตลาดหุ่นยนต์ในญ่ีปุน่จะ
เติบโตถึง 5.4 หมื่นล้านเยน หรือราว 15.4 พันล้านบาท

การจะเดินหน้าไปยังทิศทางดังกล่าวได้ สิ่งส�ำคัญ
คือต้องมีการปรับมุมมองให้ชาวญี่ปุน่มีทัศนคติที่ดีต่อ
การน�ำเทคโนโลยีหุ่นยนต์มาผนวกกับการท�ำงานด้าน
ต่างๆ ในชีวิตประจ�ำวัน รวมถึงการสนับสนุนให้ธุรกิจ 

ขนาดเล็กและ SMEs น�ำหุ่นยนต์ประเภทต่างๆ มาใช้ 
ในการท�ำงานร่วมกับมนุษย์

นอกจากน้ี นายกรัฐมนตรีญ่ีปุน่ นายชินโซ อาเบะ  
ยังวางเป้าหมายเพ่ือสนับสนุนบริษัทญี่ปุน่ให้ก้าวไปสู ่
การเป็น “ยูนิคอร์นสตาร์ตอัป” หรือธุรกิจที่มีมูลค่า
มากกว่า 1,000 ล้านดอลลาร์สหรัฐ ให้ได้มากกว่า 
20 บริษัท ภายในปี พ.ศ. 2566 ซึ่งถือเป็นการเปิด
โอกาสให้ผู้ประกอบการด้านเทคโนโลยีได้สร้างสรรค์ 
ไอเดยีและพัฒนานวัตกรรมใหม่ๆ มาสูแ่วดวงธุรกิจและ
อุตสาหกรรมของประเทศ

เห็นได้ว่า สาเหตุท่ีท�ำให้เทคโนโลยีท่ีเก่ียวข้องกับ 
หุ ่นยนต์ในประเทศญ่ีปุน่ก้าวหน้าได้น้ัน ขึ้นอยู่กับ 
หลายปัจจัย แต่สิ่งส�ำคัญที่สุดคือการได้รับการส่งเสริม
อย่างจริงจังจากภาครัฐให้มีการยกระดับการพัฒนา 
ด้านเทคโนโลยีหุ่นยนต์ และการสนับสนนุให้ผูป้ระกอบการ 
น�ำหุ ่นยนต์และระบบอัตโนมัติมาช ่วยแก้ป ัญหา 
ด้านก�ำลังการผลิต อันเป็นผลมาจากปัญหาเชิงสังคม
ด้านการขาดแคลนประชากรวัยท�ำงาน และมปีระชากร
ผูส้งูวัยเพ่ิมขึน้ ซึง่จะส่งผลกระทบต่อภาคเศรษฐกิจและ
ภาคการผลิตในอนาคต
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ทีผ่่านมาทัว่โลกมกีารน�ำหุน่ยนต์เข้าไปใช้ในงานด้านต่างๆ เพ่ิมขึน้ปีละ 2 เท่าจากปีก่อน 
ซึง่ประเทศญ่ีปุน่ถือเป็นผูน้�ำความก้าวหน้าด้านเทคโนโลยีสร้างสรรค์ระดบัโลกท่ีมส่ีวนแบ่ง 
ของตลาดการผลิตหุ่นยนต์มากถึง 60% และคาดการณ์ว่า ในอนาคตจะมีความต้องการ
หุ่นยนต์ส�ำหรับผลิตชิ้นส่วนอิเล็กทรอนิกส์เพ่ิมขึ้น อันเป็นผลมาจากความก้าวหน้าของ
โครงสร้างพื้นฐานในด้านต่างๆ ที่ล้วนส่งผลดีต่อระบบเศรษฐกิจและสังคมญี่ปุ่น อีกทั้งยัง
ช่วยยกระดับอุตสาหกรรมการผลิตให้ก้าวหน้าและล�้ำสมัยกว่าประเทศอื่นๆ โดยเฉพาะ 
ในด้านการน�ำหุ่นยนต์ สมองกล และปัญญาประดษิฐ์เข้ามาเพ่ิมประสทิธิภาพการผลติ และ
ยกระดับคุณภาพชีวิตของประชาชน

อุตสาหกรรมหุ่นยนต์ในญ่ีปุ่นมีหลากหลายประเภท ตั้งแต่ แขนกลหรือหุ่นยนต์ที่มี 
แต่แขน ฮิวแมนนอยด์ซึ่งเป็นหุ่นยนต์ 2 แขน 2 ขาคล้ายมนุษย์ หุ่นยนต์รูปสัตว์ หุ่นยนต์
เคลื่อนที่ผ่านการควบคุมระยะไกล เป็นต้น โดยมีตัวอย่างความส�ำเร็จของญี่ปุ่นในการน�ำ
หุ่นยนต์มาปรับใช้เพื่อสร้างคุณค่าทางเศรษฐกิจและสังคม ดังนี้

หุ่นยนต์
ช่วยเพิ่มมูลค่าเศรษฐกิจและสังคม

SCAN QR CODE
เพื่อรับฟง Audio Text
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ที่มา: www.creative-
move.com/design/
hybrid-assistive-limb

HAL Robot Suit หุ่นยนต์กู้ภัยพิบัติ
บริษัท Cyberdyne ประเทศญี่ปุ่น 

ผลลัพธ์
เป็นเวลากว่า 10 ปี ท่ีบริษัท 

Cyberdyne ได้ให้โรงพยาบาลและ
สถานดูแลคนชราท่ัวประเทศญ่ีปุ่น
เช่าชุดหุ่นยนต์ HAL มาใช้ในการ
ดแูลและฟ้ืนฟูสมรรถนะร่างกายของ
ผู้ป่วย ต่อมาในปี พ.ศ. 2562 บริษัท
ได้ส่งชุดหุ่นยนต์ HAL ไปให้อาสา
สมัครในพ้ืนที่อุทกภัยของจังหวัด 
คุมาโมโตะใช้ปฏิบัติงาน เนื่องจาก
ผลกระทบของการแพร่ระบาดของ
เชื้อไวรัสโควิด-19 ท�ำให้มีจ�ำนวน 
อาสาสมคัรมาช่วยงานในพ้ืนท่ีน้อยลง 
ชุดหุ ่นยนต์ HAL จึงเข้ามาช่วย 
ทุ่นแรงคนและอ�ำนวยความสะดวก
ในการกู้ภัยได้มาก ท�ำให้อาสาสมคัร
สามารถปฏิบัติงานได้อย่างราบรื่น
และมีประสิทธิภาพ แม้ว่ามีจ�ำนวน
แรงงานมนุษย์น้อยลง

จุดเริ่มต้น
ประเทศญ่ีปุน่ มี ภั ย พิบั ติ ท าง

ธรรมชาติ เ กิด ข้ึนบ่อยครั้ ง  เช่น 
แผ่นดินไหว พายุไต้ฝุน่ น�้ำท่วม 
คลื่นสึนามิ ภัยพิบัติเหล่านี้ได้สร้าง
ความเสียหายทั้งชีวิต ทรัพย์สิน 
และส ่งผลกระทบต่อเศรษฐกิจ 
อย่างหนัก ท�ำให้บริษัท Cyberdyne 
ของญ่ีปุ่นคิดค้นชุดหุ่นยนต์ HAL® 
(Hybrid Assistive Limb) เป็น 
ชุดหุ่นยนต์ส�ำหรับสวมใส่ซึ่งมีพลัง
ขับเคลื่อนในการยกแขนขาของ 
ผู ้สวม สามารถรับน�้ำหนักได้มาก 
ใช้ในการขนย้ายสิ่งของ ซากปรัก
หักพังในเหตุการณ์ภัยพิบัติต่างๆ 
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ เพ่ือให้
สามารถปฏิบัติการค ้นหาและ 
ให้ความช่วยเหลืออย่างทันท่วงที

กลไกการท�ำงาน
ภายในชุดหุ่นยนต์มีการติดตั้ง

เซ็นเซอร์จับสัญญาณคล่ืนไฟฟ้าท่ี
ส่งมาจากสมองเพ่ือสั่งให้แขนขา 
เคลือ่นไหว โดยชดุหุ่นยนต์จะตรวจจบั 
การเคล่ือนไหวของกล้ามเน้ือด้วย
เลเซอร์ จากนั้นจะส่งข้อมูลไปยัง
ระบบประมวลผลเพ่ือส่ังการให้
กลไกแขนหรอืขาขยับไปตามทิศทาง
ที่สมองสั่งการ ชุดหุ่นยนต์นี้ถูกน�ำ
มาใช้ในการช่วยเหลือผู ้ป่วยและ 
คนชราเพ่ือเสริมการเคลื่อนไหวของ 
ผู ้สวมชุด รวมถึงช ่วยให ้ผู ้ดูแล
สามารถเคลือ่นย้ายและยกตวัผูป่้วย
ได้ง่าย ก่อนจะถูกน�ำมาประยุกต์ 
ใช้ในงานกู้ภัยต่างๆ ในภายหลัง

“ชุดหุ่นยนต์ลดภาระจากการใช้แรงงานหนัก”
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ที่มา: www.keyence.co.jp/ss/products/vision/fa-robot/articles/cobot.jsp

หุ่นยนต์ช่วยประกอบหน้าต่างรถยนต์
บริษัท KEYENCE ประเทศญี่ปุ่น

กลไกการท�ำงาน

บริษัทสัญชาติญี่ปุ่น KEYENCE 
ผู ้ ผ ลิ ต แ ล ะ จ� ำ ห น่าย เ ซ็ น เ ซ อ ร ์
ประเภทต่างๆ ต้องการแก้ปัญหาน้ี 
จึงได้พัฒนาหุ่นยนต์ช่วยประกอบ
หน ้ าต่างรถยนต ์ขึ้ นมา  โดยมี
วัตถุประสงค์เพ่ือให้คนและหุ่นยนต์
สามารถท�ำงานร ่วมกันได้อย่าง 
มีประสิทธิภาพ

จุดเริ่มต้น

ในสายการผลิตเพ่ือประกอบ
รถยนต์ มีขั้นตอนหน่ึงท่ีพนักงาน
ต ้ องประกอบหน ้ าต่าง เข ้ า กับ 
ตัวรถยนต์ ซึ่งเป็นขั้นตอนท่ีต้อง
ออกแรงยกหน้าต ่างท่ีมีน�้ำหนัก
มาก และต้องใช้ความแม่นย�ำสูง 
ในการประกอบหน้าต่างเข้ากบัตวัรถ 
อีกทั้งยังเสี่ยงต่อการเกิดอุบัติเหตุ
และการบาดเจ็บได้ง่าย

ผลลัพธ์

ป ร ะ สิ ท ธิ ภ า พ ก า ร ผ ลิ ต ข อ ง
โรงงานดขีึน้ เพราะหุ่นยนต์ท�ำหน้าท่ี
ประกอบหน้าต่างได้อย่างรวดเร็ว 
แม่นย�ำ นอกจากช่วยลดจ�ำนวน
พนักงานแล้ว ยังช่วยลดขัน้ตอนและ
เพ่ิมความปลอดภัยให้แก่พนักงาน 
ผูป้ฏบิตังิานภายในโรงงาน นอกจากน้ี 
การน�ำหุ่นยนต์เข้ามาช่วยในส่วน
ท่ีเป็นงานหนักยังส่งผลให้สามารถ 
ใช ้พนักงานหญิงมาปฏิบัติงาน 
ในขั้นตอนน้ีเพ่ือควบคุมหุ ่นยนต ์
ได้อีกด้วย

“การอยู่และท�ำงานร่วมกันระหว่างมนุษย์และหุ่นยนต์”
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DeliRo หุ่นยนต์เดลิเวอรี
บริษัท ZMP ประเทศญี่ปุ่น

ผลลัพธ์

หุ่นยนต์ DeliRo สามารถเคลือ่นที่
ไปยังจุดท่ีก�ำหนดได้อย่างถูกต้อง 
แม่นย� ำในระยะเวลาที่ ก� ำหนด 
โดยผู้ใช้บริการผ่านแอปพลิเคชัน
จะได้รับคิวอาร์โค้ด (QR Code) 
เพ่ือเป็นกุญแจส�ำหรับเปิดกล่อง
บรรจุสิ่งของหรืออาหารท่ีหุ่นยนต์
น�ำมาส่งในอนาคตทางบริษัทยังมี
โครงการที่จะน�ำ DeliRo ไปทดสอบ
ใช้ในพ้ืนท่ีท่ีมีประชากรหนาแน่น 
เช่น ใจกลางเมือง หรือกลุ่มอาคาร
พักอาศัยที่มีลักษณะเป็นชุมชน

กลไกการท�ำงาน

หุ่น DeliRo สามารถขับเคลื่อน
ไ ด ้ อั ต โ นมั ติ  และ บ รรทุ กขอ ง 
ได้มากสุดถึง 50 กิโลกรัม อีกทั้งยัง 
สามารถแสดงสีหน ้า  อารมณ ์ 
ความรู ้สึกผ ่านหน้าจอ และพูด
ทักทายกับมนุษย์ได้อย่างเป็นมิตร 
หุน่ยนต์ตวันีข้บัเคลือ่นด้วยความเรว็
เพียง 6 กิโลเมตรต่อชั่วโมงเท่าน้ัน 
จึงไว้ใจได้ในเรื่องความปลอดภัย 
โดยผู้ใช้บริการสามารถใช้งานได้
ง่ายๆ เพียงดาวน์โหลดแอปพลเิคชนั
และลงทะเบียน

จุดเริ่มต้น 

ประเทศญ่ีปุน่ประสบปัญหา
ขาดแคลนแรงงาน เ น่ืองจาก 
ประชากรญ่ีปุน่ส่วนใหญ่เป็นผูส้งูอายุ 
และมีแนวโน ้มจะเ พ่ิมมาก ข้ึน
เรื่อยๆ ท�ำให้สัดส่วนคนท�ำงานที่
เป็นวัยหนุ่มสาวมีสัดส่วนน้อยกว่า 
ผู้สูงอายุ ดงันัน้ บรษิทั ZMP จงึสร้าง
หุ่นยนต์ส่งของเดลิเวอรี ท่ีสามารถ
ช่วยส่งของและจัดส่งอาหาร เพื่อให ้
เข้ามาท�ำงานชดเชยแรงงานในส่วน
ที่ขาดไป

ที่มา: www.japantimes.co.jp/news/2020/10/07/business/corporate-business/japan-post-delivery-robot

“การพัฒนาระบบอัตโนมัติ สู่สังคมที่สะดวกสบายมากขึ้น”
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“หุ่นยนต์แมวน�้ำ ส�ำหรับช่วยบ�ำบัดและดูแลผู้สูงอายุ”

PARO หุ่นยนต์แมวน�้ำ
สถาบันวิจัยวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
เพื่ออุตสาหกรรมขั้นสูงแห่งชาติ ประเทศญี่ปุ่น

จุดเริ่มต้น 

ประเทศญี่ปุ่นไม่เพียงประสบ
ปัญหาการขาดแคลนแรงงานทาง
เศรษฐกิจ ในเมืองชนบทห่างไกล
ข อ ง ญ่ี ปุ่นยังต้องเผชิญกับวิกฤต ิ
ผู ้ สูงอายุต ้องอยู่อย่างโดดเดี่ยว 
เน่ืองจากลูกหลานวัยท�ำงานเลือก
ที่จะเดินทางไปท�ำงานในเมืองใหญ่ 
ท�ำให้ประชากรผู ้สูงอายุบางส่วน 
เลือกที่จะพักอาศัยในสถานดูแล 
คนชราเนือ่งจากมคีวามสะดวกสบาย 
มากกว่า อย่างไรก็ดีพบว่าผู้สูงอายุ
ส่วนหนึง่ไม่มคีวามสขุ หดหู่ ซมึเศร้า
กับการต้องอยู่ในสถานดูแลคนชรา 
เพราะแตกต่างจากท่ีบ้านของตน  
ทางสถาบันวิ จั ย วิทยาศาสตร  ์
และเทคโนโลยีเพ่ืออุตสาหกรรม 
ขั้นสูงแห่งชาติ จึงพัฒนาหุ่นยนต์
แมวน�้ำ PARO ซึ่งช ่วยเยียวยา
ปัญหาทางจิตใจที่อาจเกิดข้ึนกับ 
ผู้สูงอายุ

กลไกการท�ำงาน

ระบบเซ็น เซอร ์และปัญญา
ประดษิฐ์ภายในหุ่น PARO จะพยายาม
เรียนรู ้พฤติกรรมท่ีเจ ้าของชอบ 
และไม่ชอบ เช่น ทุกครั้งที่ผู้สูงอายุ 
ลูบตัว PARO หุ่นยนต์ตัวนี้จะเรียนรู ้
ว่าพฤติกรรมใดที่เมื่อท�ำแล้วได้รับ 
การลบูจากเจ้าของ จากน้ันเจ้าหุน่ยนต์ 
แมวน�้ำก็จะท�ำพฤติกรรมน้ันซ�้ำอีก 
หรือพฤติกรรมใดที่ท�ำแล้วจะถูกตี 
ก็จะไม่ท�ำอีก นอกจากนี้ยังสามารถ
เรียนรู ้และจดจ�ำชื่อของเจ้าของ 
ได้อีกด้วย

ผลลัพธ์

จากการน�ำไปใช้งานในสถานดแูล 
คนชรา พบว่า PARO ช่วยผ่อนคลาย 
ความเครียดของผู้สูงอายุภายใน
สถานดแูลได้เป็นอย่างด ีและยังช่วย 
ส่งเสริมการมีปฏิสัมพันธ์ระหว่าง
ผู้สูงอายุกับผู้ดูแล รวมถึงระหว่าง 
ผูส้งูอายุด้วยกันเอง เมือ่บรรยากาศ
ภายในสถานดแูลคนชราดีขึน้ผูส้งูอายุ 
ก็รู ้สึกสบายใจและมีความสุขขึ้น 
ลดความเส่ียงของการเกิดโรคซมึเศร้า 
ในผู้สูงอายุอย่างได้ผล

ที่มา:  www.parorobots.com



39NnextPERT

Kirobo หุ่นยนต์อวกาศตัวแรกของญี่ปุ่น
มหาวิทยาลัยโตเกียว ร่วมกบับริษทัโตโยต้า และบริษทัเดนท์สุ ประเทศญ่ีปุน่

“หุ่นยนต์ฮิวแมนนอยด์ (Humanoid) ตัวแรกของญี่ปุ่นที่ปฏิบัติงานได้จริงในอวกาศ”

กลไกการท�ำงาน

มหาวิทยาลัย โต เกียว 
ร่วมกับหน่วยงานวิจัยด้าน
หุน่ยนต์ “โรโบการาจ” (Robo 
Garage) และองค์การส�ำรวจ 
อวกาศญ่ีปุน่ (JAXA) รบัผดิชอบ 
การพัฒนาฮาร์ดแวร์หุ่นยนต์ 
โดยมีภาคเอกชนอย่างบริษัท
โตโยต้า (Toyota) และเดนท์สุ 
(Dentsu) เข้ามาช่วยในด้าน 
ระบบปฏิบัติการและฟังก์ชัน
การท�ำงานต่างๆ ของหุ่นยนต์ 
โดยคิโรโบะ (Kirobo) จะ
เน ้นการจดจ� ำ เสี ยงและ 
บ ท ส น ท น า  บั น ทึ ก ภ า พ
วิดีโอเพ่ือเก็บข้อมูล โดยใช้
เทคโนโลยีการประมวลผล
ภาษาธรรมชาติ (Natural 
Language Processing: 
NPL) ช่วยประมวลผลในการ
สื่อสารระหว่างหุ่นยนต์และ
มนุษย์

จุดเริ่มต้น 

ในระหว่างปี  พ.ศ. 2556 - 2557 
นักบินอวกาศสัญชาติญ่ีปุน่ 
ดร.โคอจิ ิวากาตะ (Dr.Koichi 
Wakata) เดินทางไปปฏิบัติ
ภ า ร กิ จ บ น ส ถ า นี อ ว ก า ศ 
นานาชาติ (International 
Space Station: ISS) ใน
โครงการ Soyuz TMA-11M/ 
Expedition 38/Expedition 39 
ซึง่เป็นการบินอวกาศระยะยาว 
ญ่ีปุ่นจึงสร้างหุ่นยนต์เสมือน 
มนุษย์ที่ท�ำงานได้ในสภาวะ
ไร้แรงโน้มถ่วง และสามารถ
สนทนาโต้ตอบกับมนุษย์ได ้
ถือเป็นหุน่ยนต์อวกาศตวัแรก 
ข อ ง ญี่ ปุน่ ท่ี ไ ด ้ ข้ึ น ไ ป ร่ว ม 
ปฏิบัติภารกิจจริงในอวกาศ

ที่มา: www.toyota-europe.com/
world-of-toyota/articles-news-
events/introducing-kirobo-mini

ผลลัพธ์

คโิรโบะ เป็นหุน่ยนต์ขนาดเลก็ มคีวามสงู 13 น้ิว 
มีน�้ำหนักเพียง 1 กิโลกรัม พูดภาษาญ่ีปุน่ และ 
มีความสามารถในการจดจ�ำเสียงบทสนทนา
ต่างๆ บันทึกวิดีโอ และโต้ตอบกับมนุษย์ได ้
ถือเป็นหุ่นยนต์ประเภทฮิวแมนนอยด์ตัวแรก 
ข อ ง ญ่ี ปุ่น ที่ ไ ด ้ ขึ้ น สู่อ ว ก า ศ เ พ่ื อ เป็น เ พ่ื อ น 
คลายเหงาให้แก่นักบินอวกาศ รวมถึงช่วยงาน 
ทดลองอืน่ๆ ในอวกาศ ผ่านการสัง่การด้วยค�ำพูด 
ของ ดร.วากาตะ และการสั่งงานทางไกลจาก 
ศูนย์ควบคุมบนโลก โดยคิโรโบะท�ำงานอยู่บน
สถานีอวกาศนานาชาตนิานถึง 18 เดอืน และได้รบั 
การบัน ทึกชื่ อ ในบัน ทึกส ถิติ โลก กิน เนสส ์  
(Guinness World Records) 2 เรื่อง ได้แก่

1  คิโรโบะ คือหุ่นยนต์เพ่ือนมนุษย์ท่ีขึ้นสู ่
อวกาศเป็นครัง้แรกของโลก (The first companion  
robot in space) 

2  414.2 กิโลเมตรเหนือระดับน�้ำทะเล คือ
ระดับความสูงท่ีสุดท่ีเคยมีการสนทนาระหว่าง
มนุษย์และหุ่นยนต์ โดยเป็นการสนทนาระหว่าง 
ดร.โคอิจิ วากาตะ และหุ่นยนต์คิโรโบะ
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“วิชาหุ่นยนต์”
ทักษะอาชีพแห่งอนาคต

ทกัษะด้านเทคโนโลยีและดจิทิลักลายเป็นองค์ความรูท่ี้จ�ำเป็นของศตวรรษท่ี 21 โดยเฉพาะการสร้าง “หุ่นยนต์” 
ที่ปัจจุบันนี้ไม่เพียงใช้ประโยชน์ในวงการอุตสาหกรรมและการผลิตขนาดใหญ่เท่านั้น แต่ยังมีการออกแบบ 
ให้สามารถเป็นส่วนหนึง่ในชวีติประจ�ำวนัของมนุษย์ เพ่ืออ�ำนวยความสะดวกในด้านต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นหุ่นยนต์ตดิตัง้ 
อยู่กับที่ (Fixed Robot) หรือ หุ่นยนต์เคลื่อนที่ได้ (Mobile Robot) มีทั้งขนาดเล็กและใหญ่แตกต่างกันออกไป 

หุน่ยนต์ในปัจจบุนัยังตดิตัง้ระบบปัญญาประดิษฐ์ (AI) ให้สามารถวิเคราะห์และท�ำงานได้เองตามชดุค�ำส่ังข้ึนอยู่กับ 
ต้องการใช้ประโยชน์ด้านใด ซึ่งหากผู้ประกอบการมีวิสัยทัศน์ สนใจเทคโนโลยี และมีความรูเ้บื้องต้นในการใช้ 
หุน่ยนต์ก็จะสามารถน�ำมาปรบัใช้ให้เหมาะสมกับอาชพีด้านต่างๆ ได้ โดยหุ่นยนต์สามารถเข้ามาช่วยลดการจ้างงาน 
ท�ำงานทดแทนมนุษย์ในบางต�ำแหน่งงาน และเพิ่มประสิทธิภาพของงานได้มากยิ่งขึ้น ยกตัวอย่างเช่น

ปัจจบุนัมผีูส้นใจศกึษาวิชาความรูด้้านวิทยาการหุ่นยนต์กันมากข้ึน เน่ืองจากต้องการน�ำมาปรบัใช้ในการสร้าง
นวัตกรรมที่ขับเคลื่อนโลกด้วยเทคโนโลยีหุ่นยนต์และปัญญาประดิษฐ์ ตั้งแต่เรียนรู้แนวคิดทฤษฎี กระบวนการ
คิดค้น ออกแบบ วิเคราะห์ข้อมูล สร้างหุ่นยนต์ และควบคุมหุ่นยนต์ ให้ออกมาใช้งานได้จริง  

ผู ้ที่สนใจและต้องการเรียนรู ้ เ พ่ือปูทางไปสู ่การสร ้างหุ ่นยนต์จะต้องศึกษาด้านวิทยาการหุ ่นยนต์ 
ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งขององค์ความรู้ด้านวิศวกรรมศาสตร์ แล้วน�ำไปประยุกต์ใช้แบบบูรณาการเข้ากับสาขาวิชาต่างๆ 
ดังต่อไปนี้

อยากสร้างหุ่นยนต์ ควรเรียนอะไร?

วิศวกรรมข้อมูล

วิศวกรรม
เมคคาทรอนิกส์

อิเล็กทรอนิกส์

วิศวกรรมชีวภาพ 

วิศวกรรม
คอมพิวเตอร์

นาโนเทคโนโลยี

วิศวกรรมเครื่องกล

วิทยาการ
คอมพิวเตอร์

ปัญญาประดิษฐ์

วิศวกรรมไฟฟ้า 

วิศวกรรมซอฟต์แวร์

บ้านเรือนที่อาศัย 
ท�ำงานบ้าน พับผ้า ล้างจาน

รดน�้ำต้นไม้ ดูดฝุ่น

โรงงานอุตสาหกรรม
ผลิตชิ้นส่วน พิมพ์แบบ 3 มิติ 
หลอมวัสดุที่ใช้ความร้อนสูง

ส�ำนักงาน
บริการข้อมูล ท�ำความสะอาด 

สอนภาษา ชงกาแฟ 

งานวิชาการ
วิเคราะห์ข้อมูล

ส�ำรวจปิโตรเลียมในทะเลลึก 
ส�ำรวจอวกาศ

ร้านอาหารและ
สถานที่ท่องเที่ยว
ต้อนรับ เสิร์ฟอาหาร 

จ�ำหน่ายตั๋ว 

การแพทย์
ช่วยผ่าตัด ช่วยจ่ายยา
บริการน�ำทางแก่ผู้ป่วย

สแกน QR Code
เพื่อรับฟัง
Audio Text

SCAN QR CODE
เพื่อรับชม Clip

ค



nWความรู้กินได้

ในยุคนี้ผู้ท่ีมีความรู้ความสามารถเก่ียวกับวิทยาการหุ่นยนต์ก�ำลังเป็นที่ต้องการของตลาดแรงงาน 
เพราะเป็นฟันเฟืองส�ำคญัในการพัฒนาเทคโนโลยีด้านน้ีให้ก้าวหน้ารองรับอตุสาหกรรม รวมถึงสนิค้าและ
บริการด้านต่างๆ แต่ส�ำหรับผู้ท่ีไม่ได้เรียนหรือศึกษาทางวิทยาการหุ่นยนต์โดยตรง ก็ยังสามารถปรับตัว 
เป็น “ผู้ใช้เทคโนโลยี” ท่ีมีทักษะในการน�ำหุ่นยนต์และระบบอัตโนมัติมาปรับใช้ให้เหมาะสมกับอาชีพ
ของตนเองได้เช่นกัน ซึ่งไม่จ�ำกัดอยู่แค่หุ่นยนต์เท่าน้ัน แต่ยังรวมถึงการฝึกฝนทักษะดิจิทัลให้ช�ำนาญ  
เพื่อเตรียมความพร้อมรับการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีที่นับวันจะยิ่งพัฒนาไปข้างหน้าอย่างรวดเร็ว

1

วิทยาการด้านปฏิสัมพันธ์ 
ความรู ้ ท่ี เกี่ยวข ้องกับการใช ้ป ัญญาประดิษฐ ์  

การพัฒนาการตคีวามของหุน่ยนต์ทีม่ต่ีอปฏกิิรยิากลุม่ค�ำ 
และสิ่งต่างๆ เพื่อให้หุ่นยนต์ประมวลผลอย่างถูกต้อง

วิทยาการพัฒนาหุ่นยนต์ 
ส�ำนักงานส่งเสริมเศรษฐกิจดิจิทัล ซึ่งเป็นหน่วยงาน

ส�ำคัญของไทยท่ีมีบทบาทในการส่งเสริมและพัฒนา
ความรู ้ด้านดิจิทัล ได้สรุปวิทยาการส�ำคัญ 5 ด้าน 
ที่มีส่วนในการพัฒนาหุ่นยนต์ในยุคปัจจุบัน ดังนี้ 

5

วิทยาการด้านปัญญา 
การศึกษาเพ่ือพัฒนาความสามารถของหุ่นยนต์ให้

ท�ำความเข้าใจข้อมลูได้ด้วยตวัเอง สามารถเข้าใจข้อมลู
ที่ได้รับและสื่อสารออกมาโดยไม่ผิดพลาด

4

วิทยาการด้านการเคลื่อนย้ายชิ้นงาน 
ความรูเ้กีย่วกบัการใช้ค�ำสัง่หยิบและวาง (Pick and 

Place) เพ่ือให้หุ่นยนต์หยิบและยกวัตถุจากต�ำแหน่ง
หนึ่งไปวางยังอีกต�ำแหน่งหนึ่ง ซึ่งอาศัยความรู้ด้านการ
เคลื่อนไหวแขนขาหุ่นยนต์ในลักษณะต่างๆ

3

วิทยาการด้านการน�ำทาง 
ความรู้เก่ียวกับระบบน�ำทางอัตโนมัติ เพ่ือพัฒนา

ให้หุ ่นยนต์สามารถตรวจจับเส้นทางและวางแผน 
การเคลื่อนที่โดยไม่ชนสิ่งกีดขวาง

2

วิทยาการด้านการเคลื่อนที่ 
การศึกษาเพ่ือพัฒนาด้านการเคลื่อนไหวและ

เคลื่อนที่ของหุ ่นยนต์ให้มีประสิทธิภาพ ซึ่งจ�ำเป็น 
ต้องใช้ความรู้ด้านพลศาสตร์ควบคู่ไปด้วย
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OKMD กับการส่งเสริมการเรียนรู้
เกี่ยวกับหุ่นยนต์

การเรียนรู้ของช่วงวัย แบบไหนที่ใช่ในโลกยุคใหม่

การเรียนรู ้เพ่ือน�ำไปสู ่ทักษะแห่งอนาคตใหม่ใน
ศตวรรษที่ 21 (21st Century Skills) ถือว่าเป็นทักษะที่
จ�ำเป็นต่อการด�ำรงชวิีตในโลกท่ีมกีารเปลีย่นแปลงอย่าง
รวดเร็ว การที่เราต้องอยู่ท่ามกลางโลกแห่งเทคโนโลยี 
และเครือข่ายสื่อสังคมออนไลน์ที่มีการเชื่อมโยงกัน
เพ่ือตอบสนองความต้องการทางสังคม ไม่ว่าจะเป็น 
เครอืข่ายองค์ความรู ้หรอืเครอืข่ายความสมัพันธ์ในกลุม่ 
ผู้ที่มีความสนใจในเรื่องเดียวกัน เป็นผลให้มีการน�ำเอา 
เทคโนโลยีต่างๆ เข้ามาใช้ในชีวิตประจ�ำวันและชี วิต 
การท�ำงานมากข้ึน

ปัจจุบันเราใช้และพ่ึงพาเทคโนโลยีเป็นหลัก การ 
ส่งเสริมสนับสนุนการเรียนรู้ที่น�ำไปสู่การสร้างทักษะ 
ความเข้าใจ และความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัลจึงมีความจ�ำเป็น และถือเป็นทักษะท่ีเหมาะสม 
กับบริบทของโลกปัจจุบัน ไม่ว่าจะเป็นการใช้งาน
คอมพิวเตอร์ โทรศัพท์สมาร์ตโฟน แท็บเล็ต โปรแกรม
คอมพิวเตอร์ และสือ่ออนไลน์ต่างๆ คนยุคน้ีควรสามารถ
ใช้งาน ท�ำความเข้าใจ สร้าง และเข้าถึงเทคโนโลยีดจิทัิล
ในการท�ำงานหรือในชีวิตประจ�ำวันอย่างรู้เท่าทัน และ 
มีประสิทธิภาพ 

นอกจากนี้ ยังควรพัฒนาทักษะในด้านอื่นๆ ควบคู ่
ไปด้วย เช่น การคดิอย่างมวิีจารณญาณ การคดิแก้ปัญหา 

ในการศึกษายุคใหม่ เด็กจ�ำเป็นต้องรู้วิธีการเรียนท่ีถูกต้องและเหมาะสมกับวัย ท่ีส�ำคัญวิธีการเรียนรู้น้ันต้อง
น�ำพาเดก็ไปสู่การสร้างการคดิแบบ Growth Mindset คอื การอยากเรียนรู้ พร้อมท่ีจะปรับตวั พร้อมเปิดรับส่ิงใหม่ 
มคีวามเชือ่ว่าคนเราสามารถพัฒนาตัวเองได้ มเีจตคตท่ีิด ีมองเรือ่งยากเป็นเรือ่งท่ีท้าทายและตืน่เต้นท่ีจะได้เรยีนรู ้
และลงมอืท�ำ แม้เจอปัญหาหรอือปุสรรคก็มองว่าจะผ่านไปได้ และเชือ่ว่าความพยายามจะน�ำพาไปสูค่วามส�ำเรจ็ 
การออกแบบการเรยีนรูข้องเด็กยคุใหมจ่ึงควรน�ำพาเด็กให้สามารถค้นพบวธิกีารเรยีนรู ้ค้นพบความสามารถและ
ความถนดัของตนเอง โดยมผีูใ้หญ่คอยช่วยส่งเสรมิและสนบัสนนุให้เดก็เกิดกระบวนการเรยีนรูด้้วยการคดิ ตดัสนิใจ 
ทดลอง และลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง ตามธรรมชาติการเรียนรู้ของเด็กแต่ละช่วงวัย

การคิดเชงิสร้างสรรค์ การส่ือสาร และการท�ำงานเป็นทมี 
ซึ่งเชื่อกันว่าทักษะเหล่าน้ีไม่สามารถสร้างได้ด้วย
กระบวนการที่ใช้ในห้องเรียนแบบเดิมๆ แต่สามารถ
ใช้กลวิธีและกระบวนการเรียนรู ้ตามแนวทางของ 
สะเต็มศึกษา (STEM Education) การเรียนรู ้แบบ 
มีส่วนร่วม (Active Learning) การเรียนรู้ตามหลักการ
พัฒนาสมอง (Brain-Based Learning) แและการเรยีนรู้ 
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-Based Learning)  
มาใช้ในการออกแบบการจัดการเรียนรู้  ซึ่งจะส่งผล 
ท�ำให้เด็กเกิดการพัฒนาทักษะด้านต่างๆ อย่างมี
ประสิทธิภาพ และมีพัฒนาการอย่างต่อเนื่อง สามารถ
น�ำทักษะท่ีได้ไปเป็นฐานในการสร้างผลผลิตหรือ
นวัตกรรมในอนาคต

• เด็กปฐมวัย เรียนรู้ผ่านการเล่น
และการกระตุ้นประสาทสัมผัสทั้ง 5 ผ่าน 
สิ่งแวดล้อมรอบตัว

• เดก็วยัประถม เรียนรู้ผ่านการลงมอื
ปฏิบัติอย่างเป็นรูปธรรม

I
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เมื่อรู้ถึงธรรมชาติการเรียนรู้ของเด็กแล้ว จ�ำเป็นต้องรู้วิธีการออกแบบการเรียนรู้ให้สอดรับกับ
ช่วงวัยของเด็ก รวมถึงการคัดสรรองค์ความรู้ท่ีน่าสนใจและทันสมัย ท้ังในรูปแบบออนไลน์และ 
ออฟไลน์ ซึ่งถือว่าเป็นโอกาสดีของเด็กรุ่นใหม่ท่ีมีช่องทางการเรียนรู้ท่ีหลากหลายและสามารถ
เลือกรูปแบบได้ตามความสนใจ

Set Up
การเตรียมความพร้อม

ของผู ้เรียนทั้งด้านร่างกาย
และอารมณ์ เพ่ือให้มีความ 
ผ่อนคลาย ตืน่ตวั พร้อมเปิดรับ 
การเรียนรู้อย่างเต็มที่

Perform
ก า ร ท ด ล อ ง  ล ง มื อ

ปฏิบัติ ฝึกฝน ท�ำซ�้ำจนเกิด 
ความเข้าใจ

Tie–In
การทบทวนความรู ้เดิม 

เพ่ือเชื่อมโยงความรู ้ใหม่ท่ี 
ก�ำลังจะเรียนรู้

Use
การน�ำความรู้และทักษะ

ท่ีได้ไปใช้ในสถานการณ์ต่างๆ 
จนเกิดความช�ำนาญ

Engage 
การกระตุ ้นเร ้าให ้ เ กิด

ความสนใจใคร่รู ้อยากเรยีนรู้ 
และจดจ ่อ กับสิ่ งที่ ก� ำลั ง 
เรียนรู้

Pack
ก า ร ส รุ ป ค ว า ม รู ้ แ ล ะ 

น�ำองค์ความรูไ้ปต่อยอด หรอื 
ถ่ายทอดให้ผู้อื่นได้

OKMD ตระหนักถึงแนวโน้มการเปลี่ยนแปลงการเรียนรู้ของเด็กรุ ่นใหม่ 
ซึง่เทคโนโลยีเข้ามามส่ีวนในการเปลีย่นแปลงระบบการศกึษาและตลาดแรงงาน 
ท�ำให้เกิดอาชีพใหม่ๆ และผลักดันให้เกิดกระบวนการเรียนรู้ตลอดชีวิต เพราะ 
รูปแบบการศึกษาเดิมอาจไม่รองรับการสร้างอาชีพใหม่ในอนาคต การน�ำ 
องค์ความรู้ทางเทคโนโลยีมาผนวกกับการจัดการเรียนรู้ตามหลักการพัฒนา
สมองจึงเป็นหน่ึงในแนวทางส�ำคัญที่  OKMD น�ำมาใช้ในการออกแบบ 
ชุดความรู้เพ่ือพัฒนาเด็กรุ่นใหม่ ให้มีความรู้และทักษะทางวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยีท่ีเก่ียวข้องกับอตุสาหกรรมใหม่ ซึง่ประกอบด้วย อนิเทอร์เนต็ออฟตงิส์ 
(IoT) หุ่นยนต์และระบบอัตโนมัติ เกมและแอนิเมชัน เทคโนโลยีการบินและ
อวกาศ และเทคโนโลยีความจริงเสริม โดยกระบวนการเรียนรู้นั้นต้องอาศัย 
การเชื่อมโยงความรู้ใน 4 สาขาวิชาสะเต็มศึกษาเข้าด้วยกัน ได้แก่ วิทยาศาสตร์ 
เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ และคณิตศาสตร์ เพ่ือให้เกิดการเรียนรู ้แบบ 
องค์รวม ไม่แยกส่วน ทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ รวมถึงการน�ำข้ันตอนการ
จัดการเรียนรู้แบบสเต็ปอัป (STEP UP) เข้ามาเป็นแนวคิดหลักในการออกแบบ
การจดักระบวนการเรยีนรูเ้พ่ือให้สมองสนใจและอยากเรยีนรูม้ากขึน้ ประกอบด้วย

แนวทางการจัดการเรียนรู้ยุคใหม่ของ OKMD

• เด็กวัยมัธยม ไม่ชอบอยู่ในกฎกติกา ชอบคิดเอง อยากทดลองและลงมือท�ำด้วยตัวเอง 
หากท�ำส�ำเร็จจะเกิดความมั่นใจในตนเอง

NINSIDE OKMD
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การน�ำองค์ความรู้ ไปสร้างการเรียนรู้
ในปีงบประมาณ 2560 OKMD และส�ำนกังานคณะกรรมการนโยบายเขต

พัฒนาพิเศษภาคตะวนัออก (สกพอ.) ได้ร่วมกันด�ำเนินงาน “โครงการศกึษา
และจดัท�ำมาตรการส�ำคญัภาครฐัเพ่ือพัฒนาบคุลากรรองรบั EEC” เพ่ือการ
ศึกษา วิจัย และจัดท�ำหลักสูตรการอบรมด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
โดยมีเด็ก เยาวชน และครู ในพ้ืนท่ีจังหวัดฉะเชิงเทรา ชลบุรี ระยอง 
เข้าร่วมโครงการทั้งสิ้น 4,800 คน และในปีงบประมาณ 2563 ที่ผ่านมา 
ได้มีการพัฒนาหลักสูตรและแนวทางการจัดกิจกรรมต่างๆ ให้สอดคล้อง
กับความต้องการของพ้ืนทีม่ากขึน้ ในชือ่ “โครงการพัฒนาบคุลากรต้นแบบ
เพ่ือผลิตบุคลากรรองรับนโยบายเขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก EEC: 
ระดับมัธยมศึกษา” เพ่ือถ่ายทอดความรู้เก่ียวกับการพัฒนาทักษะด้าน
วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และความคิดสร้างสรรค์ ให้แก่เด็กและเยาวชน
ในพ้ืนที่ไม่น้อยกว่า 500 คน รวมถึงพัฒนาครูผู้สอนด้านวิทยาศาสตร์ 
เทคโนโลยี และนวัตกรรมที่เก่ียวข้องกับอุตสาหกรรมใหม่ ให้สามารถน�ำ
เทคโนโลยีและนวัตกรรมไปใช้ในการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีเน้นการ
คิดวิเคราะห์ ส่งเสริมการพัฒนาทักษะ สร้างความรู้ ความเข้าใจจากการ
ลงมือปฏิบัติจริง โดยแบ่งเป็น 2 หลักสูตร ประกอบด้วย

หลักสูตรค่ายวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่เก่ียวข้องกับอุตสาหกรรมใหม่ 
(EEC Innovation Youth Camp)  เนื้อหาประกอบด้วย

1

•  อินเทอร์เน็ตออฟติงส์ (IoT)
หลักสูตรพ้ืนฐานความรู ้ด ้าน

เทคโนโลยีดจิทัิล เรยีนรูก้ารเชือ่มโยง
อุปกรณ์ต่างๆ เข้ากับอินเทอร์เน็ต 
การส่ังการและการควบคุมการ
ใช ้ งานอุปกรณ ์ผ ่ านเครือข ่ าย
อินเทอร์เน็ต

• เทคโนโลยีความจริงเสริม 
(Augmented Reality : AR)

หลกัสตูรเบือ้งต้นด้านคอมพิวเตอร์ 
กราฟิก เช่น การเขียนโปรแกรม 
Unity3D การสร้างโมเดลต้นแบบ 
และการออกแบบฉาก รวมถึงความรู ้
เบือ้งต้นเก่ียวกับการส่ือสารระหว่าง   
อปุกรณ์ภายนอกกับคอมพิวเตอร์ ซึง่
น�ำมาบูรณาการร่วมกับเทคโนโลยี
ความจริงเสริม

• เทคโนโลยหุ่ีนยนต์ (Robotic)
หลักสูตรพ้ืนฐานความรู ้และ

ทกัษะด้านกลศาสตร์ (การออกแบบ
หุ่นยนต์) อิเล็กทรอนิกส์ (พ้ืนฐาน 
ไฟฟ ้าและการต ่อวงจรไฟฟ ้า) 
การ เ ขียนโปรแกรม  ( พ้ืนฐาน
โปรแกรม และการใช้งานอุปกรณ์
ค ว บ คุ ม ข น า ด เ ล็ ก ห รื อ ไ ม โ ค ร
คอนโทรลเลอร์) และการบูรณาการ 
ความรู ้ต ่างๆ เข้าด้วยกัน โดยปู 
พ้ืนฐานตั้งแต่เริ่มต้นจนถึงการน�ำ
ความรู้ไปประยุกต์ใช้งานจริงผ่าน
กิจกรรมที่เด็กและเยาวชนได้เรียนรู้
จากการลงมือท�ำ

สแกน QR Code
เพื่อรับฟัง

Audio Text

I



I 45INSIDE OKMD

OKMD กับสิ่งที่คาดหวัง
OKMD ในฐานะที่เป็นองค์กรแห่งการเรียนรู้ เห็นถึงความส�ำคัญในการสนับสนุนหน่วยงานและองค์กรต่างๆ 

ที่มีหน้าที่ขับเคลื่อนการเรียนรู้ในเด็ก เยาวชน คนรุ่นใหม่ ซึ่งเป็นก�ำลังส�ำคัญในการพัฒนาประเทศ การเตรียมคน 
ให้พร้อมเพ่ือรองรับการขยายตัวของภาคอุตสาหกรรมและการท่องเที่ยว รวมถึงการยกระดับความสามารถของ
เด็กและเยาวชนให้มีทักษะทางด้านเทคโนโลยีดิจิทัล เน่ืองจากปัจจุบันน้ีเทคโนโลยีได้เข้ามามีบทบาทอย่างมาก 
ท้ังในด้านการท�ำงานและการใช้ชีวิตประจ�ำวัน เช่น ช่วยเพ่ิมประสิทธิภาพการผลิต เป็นช่องทางการสื่อสาร
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์ ช่วยพัฒนาและลดช่องว่างทางการศึกษา อ�ำนวยความสะดวกในการจับจ่ายซื้อของ
และช�ำระเงิน ช่วยยกระดับและเพิ่มผลผลิตทางการเกษตร 

แน่นอนว่าในอนาคตเทคโนโลยีจะต้องพัฒนาย่ิงข้ึนไปอกี การเตรยีมคนเพ่ือให้รูเ้ท่าทันเทคโนโลยีจงึเป็นภารกิจ
ส�ำคัญของ OKMD ที่จะน�ำพาไปสู่การพัฒนาประเทศอย่างยั่งยืน

หลักสูตรที่เน้นการพัฒนาบุคลากรต้นแบบให้สามารถถ่ายทอดองค์ความรู้ และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ 
เทคโนโลยี และนวัตกรรม รวมถึงพัฒนาสมรรถนะด้านการคิด วิเคราะห์ สังเคราะห์ และการปฏิบัติจริง ไปยังภาคี
เครอืข่ายได้ โดยกิจกรรมของหลกัสตูรนีอ้อกแบบมาส�ำหรับครูผู้สอนท่ีสนใจการสอนแบบบรูณาการศาสตร์ เพ่ิมพูน
ความรู้ให้เท่าทันเทคโนโลยีที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว โดยเนื้อหาความรู้ประกอบด้วย

หลักสูตรการถ่ายทอดองค์ความรู้และทักษะด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และ
นวตักรรมท่ีเก่ียวข้องกับอุตสาหกรรมใหม่ให้กบับุคลากรต้นแบบในพื้นที ่EEC 
(Technologies Integration For Modern Education)

2

อินเทอร์เน็ตออฟติงส์และการประยุกต์ใช้งาน
การออกแบบกราฟิกสองมิต ิสามมิต ิและแอนิเมชนั 
ความเป็นจรงิเสมือน (VR) และความเป็นจรงิเสริม
(AR) ส�ำหรับเกมและสื่อความบันเทิง

การควบคุมและติดตามการท�ำงานของหุ่นยนต์
ในระบบอัตโนมัติ
ปัญญาประดิษฐ์และการเรียนรู้ด้วยตนเองของ
เครื่องจักร

นอกจากเชื่อมโยงกับแนวทางการเรียนรู้แบบ STEM แล้ว ยังมีการต่อยอดไปสู่การเรียนรู้แบบ STE(A)M 
โดยเพ่ิมเติมทักษะด้านศิลปะ (Art: A) ได้แก่ การออกแบบและการสร้างผลงานศิลปะโดยบูรณาการเข้ากับ 
งานคอมพิวเตอร์ เพื่อสร้างผลงานของตนเองและเสริมสร้างแรงบันดาลใจในการออกแบบให้แก่เด็กและเยาวชน

ทั้ง 2 หลักสูตรเชื่อมโยงให้เห็นถึงแนวทางการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษา
ที่จะช่วยเพิ่มทักษะของผู้เรียนทั้ง 4 ด้าน ประกอบด้วย

ทักษะด้านวิทยาศาสตร์ (Science: S) 
เรยีนรูเ้รื่องวงจรไฟฟ้า ฟิสิกส์ การค�ำนวณ
การเคลื่อนท่ี ของวัตถุ และกระบวนการ
ทางวิทยาศาสตร์

ทักษะด้านวศิวกรรมศาสตร์ (Engineering: E) 
เรียนรู้การเขียนแบบทางกล การวาดแบบ
แขนกล และการประกอบแขนกล การใช้งาน 
อุปกรณ์พ้ืนฐานไฟฟ้า พ้ืนฐานมอเตอร์ 
การเขียนโปรแกรมเพ่ือสร้างความจริงเสริม 
และการสร้างแอปพลเิคชนัด้วยโปรแกรม 
Unity3D

ทักษะด้านเทคโนโลยี (Technology: T)  
เรียนรู้การเขียนโปรแกรมควบคมุหุ่นยนต์ 
การใช้โปรแกรมควบคุมการท�ำงานของ
มอเตอร์

ทักษะด้านคณิตศาสตร์ (Math: M) 
เรยีนรูเ้รือ่งการค�ำนวณมมุองศาของแขนกล 
ในหุ่นยนต์ การก�ำหนดต�ำแหน่งมุมและ
ขนาดของวัตถุในพื้นที่สามมิติ



5 หุ่นยนต์เปล่ียนโลก
ในอดีต “หุ่นยนต์” อาจเคยเป็นสิ่งประดิษฐ์สุดล�้ำที่มีตัวตนอยู่

เพียงในนวนิยาย ภาพยนตร์ และละครแนววิทยาศาสตร์ 
แต่ปัจจุบันหุ่นยนต์เข้ามามีบทบาทในชีวิตการท�ำงานและชีวิต
ประจ�ำวันของมนุษย์มากขึ้น ในหลากหลายรูปแบบ ขึ้นอยู่กับ
หน้าท่ีและการท�ำงานของหุ่นยนต์น้ันๆ ดังเช่น หุ่นยนต์ 5 ตัวนี้ 
ท่ีเข้ามาเปล่ียนโลกของเราให้ใกล้เคียงกับโลกอนาคตจนคุณ 
อาจนึกว่าก�ำลังอ่านนิยายวิทยาศาสตร์อยู่ก็เป็นได้
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5ive

1

SPOT
หุน่ยนต์รูปร่างคล้ายสนุขัท่ีมคีวามสามารถหลากหลาย 

พัฒนาขึ้นโดยบริษัท Boston Dynamic ประเทศ
สหรัฐอเมริกา ในราคา 74,500 ดอลลาร์สหรัฐ หรือ
คิดเป็นเงินไทยประมาณ 2,240,000 บาท สามารถ
เคลื่อนที่ได้ท้ังภายในอาคารและนอกอาคาร มีความ
ทนทาน และใช้งานได้อย่างหลากหลาย ไม่ว่าจะเป็น
งานตรวจสอบพ้ืนท่ีที่มีอันตรายหรือเข้าถึงได้ยาก 
รวมถึงการใช้งานในพื้นที่ห่างไกล การควบคุมเบื้องต้น
สามารถท�ำได้ด้วยระบบออโต้วอล์ก (Autowalk) ที่ช่วย
ออกแบบเส้นทางการเคลือ่นท่ีอตัโนมตัไิด้อย่างง่ายดาย 
เหมาะส�ำหรับการใช้งานในพ้ืนที่อุตสาหกรรมหรือ 
การพาณิชย์ต่าง ๆ

ที่มา: www.bostondynamics.com

ที่มา: mars.nasa.gov/mars2020

2

PERSEVERANCE
ROVER

หุ่นยนต์ส�ำรวจดาวอังคารของ 
องค์การบริหารการบินและอวกาศ
แห่งชาต ิหรอื องค์การนาซา (NASA) 
ท่ีมกี�ำหนดการเดนิทางถึงดาวองัคาร 
ในวันท่ี 18 กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2564 
และจะใช้เวลาอย่างน้อยหนึ่งปี
ดาวอังคาร หรือเทียบเท่า 2 ปีโลก 
เพ่ือท�ำภารกิจส�ำรวจดาวอังคาร 
ค้นหาร่องรอยของสิ่งมีชีวิตในสมัย 
โบราณ เก็บตัวอย่างดินและหินแร่
กลบัสูโ่ลก รวมถึงทดสอบเทคโนโลยี
ใหม่ส�ำหรับ หุ ่นยนต์ในอนาคต 
และภารกิจของมนุษย์สู่ดาวอังคาร 
ท้ังระบบนักบนิอตัโนมตั ิ(Autopilot) 
ชดุเซน็เซอร์ส�ำหรบัหลีกเลีย่งอนัตราย
และการลงจอดอย ่างปลอดภัย 
และระบบน�ำทางอตัโนมตัท่ีิจะท�ำให้
เคลื่อนท่ีได้เร็วขึ้นในภูมิประเทศที่
ท้าทาย
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4

EELUME
หุ่นยนต์รูปร่างคล้ายปลาไหล พัฒนาขึ้น

โดยบริษัท Eelume, Kongsberg Maritime 
และ Statoil เพ่ือใช้ตรวจสอบ เช็คสภาพ และ
ซ่อมแซมอปุกรณ์เครือ่งจกัรท่ีอยู่ก้นทะเล หุ่นยนต์ 
อีลลูมได ้รับการออกแบบให ้อยู่อย่างถาวร 
ก้นทะเลเพ่ือปฏิบตังิานต่างๆ เช่น การซ่อมเรือใต้น�ำ้ 
ในจุดที่มนุษย์เข้าถึงได้ยาก เน่ืองจากหุ่นยนต์ 
ถูกออกแบบมาสามารถให้เล้ือยได้เหมือนงู 
ท�ำให้สามารถพันรอบท่อหรือมุดเข้าซอกเล็กๆ 
เพ่ือตรวจสอบและซ่อมแซมส่วนที่เสียหายได ้
จึงช่วยประหยัดเวลาและค่าใช้จ่ายของบริษัท 
รวมถึงลดความเส่ียงของการส่งมนุษย์ลงไป
ท�ำงานใต้ทะเลลึก

3

PEPPER
หุ ่นยนต์จาก ซอฟต์แบงก์ (Softbank) บริษัท 

ด้านโทรคมนาคมชั้นน�ำจากประเทศญี่ปุ่น เป็นหุ่นยนต์
ฮิวแมนนอยด์ตัวแรกของโลกท่ีสามารถจดจ�ำใบหน้า
และอารมณ์พ้ืนฐานของมนุษย์ สร้างข้ึนเพ่ือมอบ 
ความสขุให้แก่มนุษย์ และได้รบัการปรบัปรงุให้สามารถ
มปีฏิสัมพันธ์โต้ตอบกบัผูค้นผ่านการสนทนาและสมัผสั
ทีห่น้าจอ โดยตัง้แต่เปิดตวัในเดอืนมถุินายน พ.ศ. 2557 
และเริ่มผลิตเพ่ือจ�ำหน่ายในช่วงกลางปี พ.ศ. 2558 
จนถึงปัจจบุนั มโีรงเรยีนและบรษิทัต่างๆ กว่า 2,000 แห่ง 
ทั่วโลก น�ำเปปเปอร์มาเป็นผู้ช่วยในการต้อนรับแขก 
แจ้งข้อมูล และให้ค�ำแนะน�ำแก่ผู้มาเยี่ยมชม

ที่มา: www.softbankrobotics.com/emea/en/pepper

ที่มา: www.kongsberg.com/maritime/products/marine-robotics/autonomous- 
underwater-vehicles/AUV-eelume
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BIONIC FLYINGFOX
หุ่นยนต์ค้างคาวแม่ไก่ พัฒนาโดยบริษัทเฟสโต ้

(Festo) ประเทศเยอรมนี เป็นหุ่นยนต์ต้นแบบก่ึงอิสระ 
ที่เลียนแบบรูปร่างหน้าตามาจากค้างคาวแม่ไก่ ได้รับ 
การขนานนามว่าเป็นวัตถุบินได้น�้ำหนักเบาพิเศษ
พร้อมจลนศาสตร์อัจฉริยะ เนื่องจากมีความยาว 
87 เซนตเิมตร ปีกกว้าง 228 เซนตเิมตร แต่มนี�ำ้หนักเพียง 
580 กรัม สามารถเคลื่อนที่กึ่งอิสระในน่านฟ้าที่ก�ำหนด
ได้ด้วยการผสมผสานระหว่างอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ 
บนหุ่นยนต์ กับระบบติดตามการเคลื่อนไหวภายนอก 
ปีกถูกออกแบบให้คล้ายกับปีกของค้างคาวแม่ไก ่
ในธรรมชาติ ซึ่งมีพังผืดเชื่อมติดจากปีกไปยังนิ้ว ท�ำให้
ปีกของหุ่นยนต์ต้นแบบมีลักษณะเป็นแผ่นบางๆ เบา 
และแข็งแรง

ที่มา: www.festo.com/group/en/cms/13130.htm
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Therapy 
Symposium
สุขภาพองคร์วม

เป็นเรื่องน่าสนใจที่ได ้เห็นว่าในยุคที่ เทคโนโลยี 
ทางการแพทย์ก้าวหน้ามากขึ้น ผู้คนกลับหันไปแสวงหา
ทางเลือกท่ีแตกต่างจากภูมปัิญญาดัง้เดมิในท้องถ่ินมากขึน้ 
คุณกรด โรจนเสถียร นพ.ทีปทัศน์ ชุณหสวัสดิกุล และ 
คุณธารณี เกรแฮม จึงพาทุกคนไปเปิดโลกการดูแล 
สุขภาพยุคใหม่ผ่านภูมิปัญญาท้องถ่ินไทยเดิม ในงาน 
มหกรรมความรูค้รัง้ท่ี 3 ไท(ย)ม์แมชชนี “เม่ือเทรนด์โลก 
(ย้อนสู่) ภูมิปัญญาไทย ตอน Therapy Symposium: 
สุขภาพองค์รวม

“แม้เทคโนโลยีทางการแพทย์จะมีความก้าวหน้า 
อย่างมาก แต่ผู้คนก็ยังเผชิญปัญหาสุขภาพ ทุกอย่าง 
ในร่างกายของมนุษย์ล้วนเก่ียวเนื่องสัมพันธ์กันหมด 
แบบองค์รวม การแพทย์แผนไทยถือเป็นศาสตร์การแพทย์ 
แบบองค์รวม ตั้งแต่การจ�ำแนกผู ้ป่วยลึกไปถึงนิสัย
ใจคอ มองร่างกายเปน็ระบบ แนวคดิแพทย์แผนไทยจงึม ี
ความสอดคล้องกับแนวคิดการแพทย์แบบโฮลิสติก 
สมยัใหม่ทีเ่ทรนด์โลกก�ำลงัสนใจ... เดนิทางสูอ่นาคตต่อไป 
ภูมิปัญญาไทยสู่เทรนด์โลก”

เทรนด์โลกด้านสุขภาพและ
โอกาสของภูมิปัญญาไทย 

Holistic Health

ที่มา: www.okmd.or.th/knowledge-festival/video/kf3/451/

ประเด็นอื่นๆ ที่น่าสนใจ อาทิ

คุณค่าและความงดงาม
ของการคลอดตาม

ธรรมชาติกับหมอต�ำแย

ธาตุเจ้าเรือน
การพัฒนาการรักษาตาม

ศาสตร์แพทย์แผนไทยด้วย
เทคโนโลยีที่ตอบสนองกับ
ไลฟ์สไตล์ของคนยุคใหม่
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Robosoft 2021 : IEEE International 
Conference on Soft Robotics

การแข่งขันหุ่นยนต์ ส.ส.ท. 
ชิงแชมป์ ประเทศไทย 

รอบชิงชนะเลิศ

WHAT'S
GOING ON

การแข่งขันหุ่นยนต์ ส.ส.ท. ชิงแชมป์ประเทศไทย ชิงถ้วยพระราชทาน
สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยาม
บรมราชกุมารี จัดโดยสมาคมส่งเสริมเทคโนโลยี (ไทย-ญ่ีปุ่น) โดยเป็น 
การแข่งขันเพ่ือคัดเลือกเยาวชนระดับอุดมศึกษา และระดับอาชีวศึกษา  
ที่มีความสามารถด้านการออกแบบและพัฒนาหุ่นยนต์อัตโนมัติ เพื่อเป็น
ตัวแทนประเทศไทยเข้าร่วมการแข่งขัน ABU ASIA-PACIFIC ROBOT 
CONTEST 2021 ณ สาธารณรัฐประชาชนจีน 

มหาวิทยาลัยเยล 
รัฐคอนเนตทิคัต สหรัฐอเมริกา

การประชมุนานาชาติท่ีเป็นการรวมตวัของผูท่ี้สนใจเทคโนโลยีหุ่นยนต์ 
ทีส่ร้างจากวัสดอุ่อนและน่ิม (Soft Robotics) โดยเป็นการน�ำเสนอแนวคดิ
และอภิปรายแลกเก่ียวกับนวัตกรรมหุ่นยนต์ท่ีเน้นตอบโจทย์ในอตุสาหกรรม
และธุรกิจทีต้่องการความละเอยีดอ่อน เช่น การหยิบจบัวัสดท่ีุแตกหกัง่าย 
หรือการผ่าตัดท่ีละเอียดอ่อน เพ่ือการพัฒนาเทคโนโลยี “หุ่นยนต์น่ิม”  
ทีก่�ำลงัได้รับความสนใจ ให้มคีวามก้าวหน้าและถูกน�ำมาใช้ในอตุสาหกรรม
อย่างแพร่หลายมากขึน้

12 - 16 
APR 
2564

29 - 30 
MAY
2564

รายละเอียดเพิ่มเติม softroboticsconference.org

ศูนย์การค้าเซียร์ รังสิต 
จังหวัดปทุมธานี

รายละเอียดเพิ่มเติม www.tpa.or.th/robot/index.php

RoboCup 2022,
การแข่งขันหุ่นยนต์ระดับโลก

 

การแข่งขันหุ่นยนต์ระดับโลก RoboCup 2022 ซึ่งประเทศไทยได้รับ
เกียรตใิห้เป็นเจ้าภาพ กิจกรรมภายในงานแบ่งเป็น การแข่งขนั RoboCup 
ประเภทอายุไม่เกิน 19 ปี การแข่งขัน RoboCup ประเภทอายุ 19 ป ี
ขึน้ไป นทิรรศการเฉลมิพระเกียรติ การจดัแสดงวัฒนธรรมไทย การน�ำเสนอ
และแลกเปลีย่นความรูโ้ดยนักวิชาการด้านหุน่ยนต์ ปัญญาประดษิฐ์ และ
ระบบอัตโนมัติที่มีชื่อเสียงระดับโลก รวมถึง Startup Pitching ซึ่งเป็นเวที
กลางที่เปิดโอกาสให้นักประดิษฐ์ ผู้ประกอบการ นักวิจัย และนักพัฒนา
หุน่ยนต์ได้มโีอกาสน�ำเสนอนวัตกรรมการประดษิฐ์ของตนต่อกลุม่ผูล้งทุน

29 - 30 
MAY
2564

รายละเอียดเพิ่มเติม www.robocup.org

ศูนย์นิทรรศการ
และการประชุมไบเทค บางนา

 WHAT's GOiNG ON 51W



รวมสาระและบันเทิง สำหรับครอบครัว
สนุกได�ทุกไลฟ�สไตล� 

OKMD

ออกอากาศทุกวันจันทร�  พ�ธ ศุกร�

จันทร� 
มีสาระ

ช�างพ�ด
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www.facebook.com/OKMDInspire
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